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Manudl , ktery ted mate pfed sebou Vam pomiliZe pracovat s Vasimi snimky pomoci souboru
programt 0 flat 100, 1 data 100 a2 anal 102.

Vsechny snimky, které chcete zpracovavat, musi mit ptiponu fit!

Pro kazdé zpracovavani potiebujete tfi druhy snimkl. Nejprve snimek datovy, tedy ten, ktery
chcete zpracovavat. Potom tzv. dark frame, ktery musi byt foceny za stejnych podminek jako snimek
,,normalni®, tzn. stejnd teplota i expozi¢ni doba. Vyfotite ho tak, ze zcela zakryjete objektiv Vasi kamery
a fotite. Dark frame pomaha odtstranit chybné pixely ze snimku (pro tento program potiebujete pocet
vSech dark framt mit délitelny poctem kamer). Tfetim snimkem je flat field, snimek, u kterého musite
dodrzet stejnou expozi¢ni dobu. Vytvorite jej v idedlnim ptipadé¢ vyfocenim rovnomérné osvétlené
plochy. Tento snimek odstrani grafické chyby, které¢ se na kamefe mohou objevit. (pro tento program
potiebujete pocet vSech dark frami mit délitelny poctem kamer).

Bez dark framt a flat fieldd, nedocilite kvalitniho zpracovani snimku. Aby program rozeznal, ktery
snimek je flat field, ktery dark frame a ktery je datovy, musite dodrzet nasledujici model:

DATUM_CAS_TYP KAMERY(sj, Ha....) TYP SNIMKU(D - jako dark frame, F - jako flat
field, N — jako datovy snimek) DOBA EXPOZICE.fit

20070609 _063456_sj D_xxxx.fit (toto je snimek, vyfoceny 9.6.2007 v ¢ase 6 hodin 34minut a
56 sekund kamerou sj, je to dark frame, jeho expozi¢ni doba je xxxx)

V tomto programu jesté nejsou ,,vychytané vSechny chyby. Je tedy mozné, Ze tento program
bude obcas zmateny, zejména v piipadé, kdy nékolikrat zapnete a vypnete stejnou aplikaci. Kdyz
prestane fungovat, zkuste ho, prosim, nejprve cely vypnout a poté ho zapnout znovu.

Ze stejného diivodu mohou nastat v programu dalsi chyby, které neopravi pouhé restartovani
celého programu. Nej¢astéjsi chybou byva ta, Zze program nemuze najit né¢jakou proceduru v knihové.
Jméno procesu, ktery nemiize najit, je napsané v kolonce pod zdrojovym kdédem programu. Zpisobti
feSeni je nekolik :

- Zkontrolujte zda mate tuto proceduru v knihovnég. Popt. si ji stdhnéte z internetu.

- Pokud soubor mate, je mozné, Ze program nemuze najit knihovnu. Upravte si tedy
preference, tzn. kliknéte v horni li§t¢ na kolonku SOUBOR, vyberte moZnost
PREFERENCES... a nastavte si sami cestu k Vasi knihovné.

- Vypnéte celé IDL, a znovu ho zapnéte, poté si oteviete pouze ten dany proces a zkompilujte
ho, tzn. kliknéte na COMPILE. Nyni zkuste oteviit znovu program, ve kterém jste skoncili
svou praci.

JestliZe budete cokoliv ménit ve zdrojovém kodu tohoto programu, prosim, zménte 1 ndzev. Jedna
se jiz o jiny program! Zachovejte originalni kéd.



Cast I. — dark-framy a flat-fieldy

1) Zkontrolujte, zda mate vSechny soubory, které chcete zpracovavat, v jedné slozce.

2) Do této si zkopirujte programy: 0 flat 100, I data 100 a 2 _anal 102 a soubory lines.txt a
liege.txt

3) Zkontrolujte zda mate plnou verzi knihovny (library) tzn. slozky: astron, hook, macros, obsolete,
utilities. Pokud ne, stdhnéte si je z internetu.

4) Program 0 flat 100 si oteviete v IDL.

5) Kiliknéte na horni li$t€ na okénko Break.

6) Poté kliknéte na okénko Compile, kterym zkompilujete program, mélo by byt nékde na horni
liste.

7) Kliknéte na okénko Start of resume execution.

8) Nahote uvidite nabidku. Nyni navolte vSechny kamery, se kterymi jste fotili snimky, které chcete
zpracovavat. Poté pokracujte tlacitkem OK.

9) Vyberte slozku, ve které mate vSechna data ke zpracovani (stejna jako slozka v bodé 1, 2)

10) Program si sdm vytvoii ve Vasi slozce s daty slozku resources, do které bude ukladat hotova
data. Pokud si ji nevytvoril, napiSe chybu. Pro napravu se podivejte na konec této Casti na
MOZNE CHYBY V CASTI 1.

11) Vyskoc¢i Vam nabidka: CALCULATE MASTER DARK, a READ MASTER DARKS FILES, pokud

prejdéte v tomto manudalu na dalsi bod. Pokud jiz mate Master Dark vypocitany, zkontrolujte, zda
tento snimek mate ve sloZce rensources, popt. ji tam zkopirujte. Master dark musi mit ptiponu
fit! Za ptredpokladu, Ze spliiujete vSechny tyto podminky, kliknéte na READ MASTER DARKS
a prejdéte do bodulé.

12) ,,Vyskoc¢i*“ tabulka, na které mate napsany pocet dark framd, které program ve slozce naSel.
Pokud souhlasite, kliknéte na YES.

13) Pro zhotoveni Master Dark potiebujete nejprve najit Spatné pixely, pokud jste tento krok
nedélali jiz diive, kliknéte na FIND BAD PIXELS, nebo kliknéte na READ PIXEL FILES, soubor
s nalezenymi Spatnymi pixely z jiného programu musi mit pfiponu txt. Zkopirujete-li ho slozky
resources, bede tento program schopny ho piecist.

14)Nyni si muizete vybrat jakou metodou budete Master Dark zpracovavat, zda MEAN VALUE
(stfedni hodnota) nebo MEDIAN VALUE (ve vétSing piipadu je lepsi pouzit MEDIAN VALUE).

15) Program Vam vypocita histogram jednotlivé kamery, nyni potiebujete spravné sigma, které vam
ohrani¢i nejvyssi hodnotu Cervené (doporucuje se sigma 9). Pokud to souhlasi, kliknéte na OK.
Nasleduje stejny postup u vSech kamer, které jste si navolili na zacatku.

ha master dark histogram, no. of bad pixels: 5 =een x|
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16) Vyskoci nabidka: CALCULATE MASTER FLAT, a READ MASTER FLAT FILES, pokud Master

v tomto manualu na dalsi bod. Pokud jiz mate Master Flat vypocitany, zkontrolujte, zda tento
snimek mate ve sloZce rensources, popt. jej tam zkopirujte. Master Flat musi mit ptiponu fit! Za
predpokladu, ze spliiujete vSechny tyto podminky, kliknéte na READ MASTER FLAT FILES
(musi mit konovku fit a musi byt zkopirovany do slozky recourses) a ptejdéte do bodu 20.

17),,Vyskoci tabulka, na které mate napsany pocet flat-fieldd, které program ve slozce nasel. Pokud
souhlasite, kliknéte na YES.

18)Nyni si muzete vybrat jakou metodou budete Master Flat zpracovavat, zda MEAN VALUE
(stftedni hodnota) nebo MEDIAN VALUE (ve vétsin€ pripadech je lepSi pouzit MEDIAN
VALUE).

19) Nyni by m¢l nabéhnout snimek Master Flat, souhlasite s touto podobou snimku? Pokud ano,
kliknéte na YES.

20) Jisté€ jste si vSimli, ze Stérbina u kamery sj. a ¢ary u ostatnich kamer mohou byt sklonéné. Je
proto potfeba je narovnat. (U kamery sj., narovnavame pomoci Stérbiny, u ostatnich kamer
pomoci spektralnich ¢ar.) Vyrazem narovnat je mySleno, Ze kurzorem najedete k horni Casti
Stérbiny a blizko ni kliknete. Objevi se tam Cervena Cara. Totéz udélate na druhé strané Stérbiny,
ale v dolni ¢asti, aby se nestalo, Ze Vam Cervena ¢ara Stérbinu prekiizi. Poté se objevi graf, pokud
se Cervena Cara od bilé na grafu pfili§ neoddaluje, je vysledek spravny a muzete pokracovat
tlacitkem OK. Pokud chcete zadat Cary znovu, kliknéte na tlacitko AGAIN.

21) Totéz udélate u ostatnich kamer, tam si na narovndni vyberete né¢jakou tenkou spektralni ¢aru,
kterd okolo sebe ma misto bez Gar. Cervena &ara, kterou vytvoiite, nesmi piekiiZit jinou
spektralni ¢aru! Pokud souhlasite, mizete pokracovat OK. Nékteré snimky nebyvaji sklonéné na
obou stranach stejné¢, proto, pokud myslite, ze vas snimek mutze mit tento problém kliknéte na
SECOND LINE a zarovnejte to stejnym zpusobem na druhé strané. Pokud chcete zadat ¢ary
znovu, kliknéte na tlacitko AGAIN.

Spravné oznaceni Spatné oznadeni
R i) <«

22)Nyni ,,vyskocila® okénka s narovnanymi snimky. Chcete pokracovat? Pokud ano kliknéte na
tlacitko YES.



23)Svisle jiz tedy snimky vyrovnané mate, nyni je potfeba, vyrovnat je i vodorovné. Piejedte
kurzorem k vlasu a kliknéte kousek nad nim a pod nim. Totéz u druhého vlasu. Objevi se dva
grafy, nezapomente je sledovat. Kdyby byla odchylka ¢ervené cary od bilé velkd, je potfeba
kliknout na AGAIN a provést tento krok znovu. Vodorovné vyrovnavani je potfeba udélat u vSech
kamer, které jste si na zacatku zadali. Pokud jste s vysledkem spokojeni kliknéte na OK.
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24) Chcete pokracovat? Pokud ano kliknéte na YES.
25) Jakmile se Vam objevi nabidka, kde je pouze OK, mizete cely program vypnout a zapnout
program [ _data_100.

MOZNE CHYBY V CASTI I.:

Nekteré pocitace nedovoli programu, aby si tvoril vlastni slozky. Proto se program zpravidla zastavi a
piSe chybu u bodu ¢islo 10. Pokud tomu tak je, napiSte dolti do ptikazového fadku (IDL >) print,dir —

v okénku nad ptikazovym fadkem se Vam objevi:

IDL> print,dir

D:\RSINIDL54\ (toto je jen ptiklad, moje data jsou ulozena na disku D, ve slozce RS/ a IDL54, vam se
tam objevi slozka, ve které mate data ulozend Vy). Do posledni slozky, kterd je napsand v cesté (v mém
ptipad¢ je to IDL54), udélejte novou slozku s ndzvem resources. Poté kliknéte na BREAK, COMPILE a
START OF RESUME a muzete pokracovat dal bodem 11.




Cast 1. — zpracovani snimkii

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7)
8)

Program I data 100 si oteviete v IDL

Kliknéte na horni 1isté€ na okénko Break, které¢ je osmé zprava

Pot¢ kliknéte na okénko Compile, kterym zkompilujete program

Ted’ uz mizete kliknout na okénko Start of resume(vpravo od Compile) a spustit cely program.
Vyberte slozku, ve které mate vSechna data ke zpracovani (stejné jako slozka v bod¢ 1, 2 v ¢asti
L)

V tuto chvili program vytvoii ve Vasi slozce slozku reduced data (tam si bude ukladat data
dalezitd pro dalsi zpracovani snmku), kdyZ ji nevytvofi, napiSe chybu a nebude pokracovat. Pro
napraveni této chyby se podivejte na konec této ¢asti na MOZNE CHYBY V CASTI II.

Program nacetl VaSe data. Pokud chcete pokraCovat, kliknéte na YES.

Tento program upravuje snimky, tak, aby jste s nimi mohli pracovat dal v analyze. Nyni mate
nékolik moznosti:

Bud’ zvolite moznost NEXT IMAGE a budete sledovat, kazdy krok, ktery program udé¢la. Po

kazdém kroku, musite na NEXT IMAGE kliknout znovu. Pokud se béhem tohoto kroku rozhodnete
misto NEXT IMAGE kliknout na PROCESS ALL IMAGES, zpracuje dal vSechno nardz bez dal$iho
klikani na NEXT IMAGE. Pokud kliknete béhem tohoto kroku na CHOOSE MANUALLY, muzete si
vybrat, ktery z téchto snimku se bude dal zpracovavat. Po skonéeni tohoto kroku, konéi Cast II.

KdyZ zvolite moZnost PROCESS ALL IMAGES, za¢ne program zpracovavat vSechny snimky, v

pribéhu tohoto kroku, neni mozné uz volit jiny. Po skonéeni, tohoto kroku kon¢i Cast I1.

Pokud si zvolite CHOOSE MANAULY, muzete zpracovavat pouze ty snimky, které potebujete.

Zpracovavate je po jednom, tzn. pokud byste chtéli mit zpracované viechny snimky, musite Cast II.
opakovat znovu.

MOZNE CHYBY V CASTI II.

Nekteré pocitace nedovoli programu, aby si tvoril vlastni slozky. Proto se program zpravidla zastavi a
pise chybu u bodu ¢islo 7. Pokud tomu tak je, napiste doli do piikazového tadku (IDL >) print,dir —

v okénku nad ptikazovym fadkem se Vam objevi:

IDL> print,dir

D:\RSINIDL54\ (toto je jen ptiklad, moje data jsou ulozena na disku D, ve slozce RS/ a IDL54, vam se
tam objevi slozka, ve které mate data uloZzend Vy). Do posledni slozky, ktera je napsana v cesté (v mém
ptipadé¢ je to IDL54), udélejte novou slozku sndzvem reduced data.Poté kliknéte na BREAK,
COMPILE a START OF RESUME a miizete pokracovat dal.




Cast Ill.-analyza

1) Nejprve si zalohujte slozky reduced data a resources na n¢jaké jiné misto.

2) Otevfete si program 2 _anal 102

3) Nyni zkontrolujte, Ze se ve Vasi knihovné (library) nachazi slozka MPFIT.pro.

4) Kliknéte na horni listé€ na okénko Break, které je osmé zprava

5) Poté kliknéte na okénko Compile, kterym zkompilujete program.

6) Ted uz miZzete kliknout na okénko Start of resume (vpravo od Compile) a spustit cely
program.

7) Je mozné, Ze Vam v tomto bod¢ piestane program fungovat, je to proto, Ze ma problém najit
soubory liege.txt a lines.txt, zkontrolujte, prosim, zda tyto programy mate ve stejné slozce
jako vaSe snimky, které zracovavate. Pokud ano a program stejné¢ nefunguje piejdéte,
prosim, na konec této &asti do MOZNE CHYBY V CASTI II1. (bod 1.)

8) Vyberte kamery, se kterymi jste pracovali.

9) Chcete data zpracovavat manualné nebo automaticky. Pokud manudlné kliknéte na
MANUALLY . Jestlize automaticky kliknéte na AUTO vybirate v nasledujicim kroku pouze
jeden snimek.

10) Vyberte si ze slozky reduced data snimek, ktery chcete zpracovavat.

11) Nyni vyberte snimek se stejnou hlavi¢kou i pro ostatni kamery.

12) Oba snimky se Vam rozbali, v nabidce kliknéte na EXTRAKT SPECTRUM

13) Vyberte ¢ast snimku, na kterém je ptes sté€rbinu (¢ara uprostied) disk Slunce.

14) Objevi se Vam graf/surovy fotometricky profil, potfebujete zjistit vinovou délku, kazdé cary,
proto kliknéte na WAVELENGTH CORRECTION.

15) Vyberte kameru z nabidky.

16) Objevi se spektrum z atlasu, nyni musite pfitadit spektralni ¢ary z atlasu k ¢aram ve Vasem
grafu. Pokud mate graf otoCeny, kliknéte na REVERSE, ktery Vam graf pievrati tak, jak ho
pottebujete. Potom kliknéte na DISPERSION CURVE.

17) Vyberte pocet Car, které budete identifikovat, nejmensi doporuceny pocet jsou 3.

18) Nejvyraznéjsi spektralni ¢ara, kterou vidite je Ho (popt. HP, ¢i jina ¢ara, podle kamery, se
kterou jste pracovali), ostatni ¢ary jsou v atlase oznacené( napi: FE — Zelezo, H20 — voda).
Kliknéte nejprve na né&jakou spektralni ¢aru v atlase, napt. FE a potom tuto spektralni ¢aru
najdéte ve VaSem grafu, nejlepsi metodou je odpocitavanim Car od Ha.

19) Dole se Vam objevi maly graf, kde je napsano: Lambda(0 )...., pokud je hodnota v posledni
kolonce vetsi nez 5 pixeld, kliknéte na DISPERSION CURVE, a zopakujte vSechny body od
15.

20) Posledni kolonka ukazuje mén¢ nez 5, kliknéte na OK, jinak radéji opakujte.

21) Abyste mohli pokracovat ve zpracovavani, musite mit nejprve vypocitané centrum
slune¢niho disku, proto kliknéte na CALCULATE DISC CENTER a vyberte pocet bodl, na
jehoz zakladé program vypocita oblouk, ze kterého potom centrum disku nalezne. Proto jako
dalsi krok klikejte tam, kde konci okraj slune¢niho disku, aby jste ho tak urcili programu.
V dalsi nabidce vyberte PHOTOSPHERE. Pokud je snimek pfeexponovan a nemiizete urcit,
ze to, co jste mu zadali je fotosféra, potom kliknéte na CHROMOSPHERE(tedy
chromosféru).

Pokud zde program piSe chybu, nemize oteviit program MPFIT.pro, podivejte se prosim do

MOZNE CHYBY V CASTI III. (bod 2).
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22) Nyni potiebujeme porovnat referencni fotosféricky profil REF. PHOTOSPH. PROFILE.

23) Na obrazku znovu vyberte ¢ast slune¢niho disku, ptes ktery prochazi stérbina, ale tak, aby se
jiz nedotykala pferuSované ¢ary, ktera oznacuje hranici Davidovych profilt.

24)Pfed Vami se objevi graf, na kterém jsou tfi rizna zobrazeni spektralnich ¢ar. Vy nyni
budete srovnavat Vas graf s Davidovym profilem. VaSe spektralni ¢ara je oznacena bilou
barvou, ¢éra, se kterou ji budete srovnavat je zelena, popt. tmavé Cervend (Davidiv profil).
Posledni Cervena Cara oznaCuje spektralni ¢ary ze stfedu Slunce. V tuto chvili muzete
pohybovat zelenou spektralni carou doprava a doleva. Snazte se vyrovnat zelenou caru
s bilou tak, aby bila ¢ara byla uprostied té zelené, pomoci ¢isel v nabidce (kladné hodnoty
vas posouvaji doprava a zaporné doleva). Vyrovnavate pomoci Cisel v nabidce. Kdyz jste
spokojeni s vysledkem kliknéte na OK.

25)Ted’ vyrovnejte obé Cary tak, aby se jejich Spicky dotykaly. Vyrovnavate pomoci cisel
v nabidce (kladna cCisla Vas posunou nahoru a zaporna cisla dol) . Kdyz jste spokojeni
s vysledkem kliknéte na OK. Je mozné, Ze jste v bodé €.24 nebyli uplné pfesni, cheete-li to
opravit kliknéte na WAVELENGTH CORRETION AGAIN a vratite se zpét.

26)Jist¢ jste si vsimli, ze kiidla (spektralni ¢ary okolo té nevyrazngj$i) na grafu, nejsou
vyrovnand (zacinaji a konc¢i v jiné hodnot¢), je tedy potieba sklon vyrovnat. Kliknéte nyni na
pocet bodli, pomoci nichz budete kiidla vyrovnavat. Doporucuji nejméné 2. Jesté si musite
vybrat, podle které¢ cary, budete kiidla vyrovnavat. Bud’ podle zelené DAVID (GREEN),
nebo podle Cervené LIEGE (RED), jedna se o spektralni ¢aru z atlasu. Doporucuji podle
DAVID (GREEN).

27)Kliknéte vpravo na misto, kde je nejmén¢ spektralnich ¢ar, druhym kliknutim vedle (mezi
obéma cervenymi ¢arami, které se tam objevi po kliknuti, musi byt co nejméné spektralnich
¢ar), vymezite prostor, ze kterého bude program pocitat narovnani celé¢ho grafu. Ted udélejte
to samé za nejvyraznéjsi spektralni ¢arou v tomto grafu.

28) Abychom mohli pokrac¢ovat, je nutné odecist od snimku rozptylené svétlo, proto v nabidce
vyberte CALCULATION SCATERED LIGHT. ,,Vyskoci* nabidka cisel, vyberte kolika body
budete chtit ur¢it mista, kde se bude pocitat rozptylené svétlo. Body klikejte na mista, kde na
Stérbin€ neni ani slune¢ni disk ani protuberance.



= SELECT REGION OF SCAI

29) Program Vam ptredlozi spektralni fezy téchto mist. VSechna spektra, musi byt v tomto
ptipadé bez emise (graf ,,miii dolti*). Pokud je pfitomna emise (graf ,,mifi nahoru®), potom
jste museli zaméfit 1 ¢ast protuberance ¢i slune¢niho disku a je potieba, aby jste tento krok
udélali znovu.

30) Mate-li vSechny grafy dolli, mtizete kliknout na OK a pokracovat v programu.

31) Minulymi kroky jste vypocitali rozptylené svétlo, je tieba ho jesté odecist. Proto kliknéte na
EXTRACT SPECTRUM a vyberte misto, kde Stérbina prochédzi protuberanci, nebot’ to je
misto, odkud chcete rozptylené svétlo odecitat. Vyberete misto pomoci dvou kliknuti na
Stérbinu.

32) Otevie se Vam graf, na kterém miiZete vidét spektrum protuberance i s rozptylenym svétlem.
Abyste ho odecetli, kliknéte na tlacitko SUBTRACTION SCATERED LIGHT .

33) Vyberte metodu, kterou chcete rozptylené svétlo odecist. Bud’ SCAT LIGHT MATRIX nebo
CONTINUUM LEVEL. Doporucuji CONTINUUM LEVEL.

34) Hlavni spektralni ¢ara se Vam o néjakou hodnotu zvedla. Ted’ uz mate snimek zkalibrovany,
mate nékolik variant, jak pokracovat, zalezi na tom. Co pfesné chcete udélat.

MOZNE CHYBY V CASTI I11.:

1) Je mozné, Ze Vam program napiSe chybu po bodu 5. Pokud se tak stalo, znamena to, Ze nemtiZe najit
soubor lines.txt. Zkontrolujte nejprve, zda tento soubor mate ve slozce s ostatnimi soubory. Pokud Vam
program pofad pise chybu, potom kliknéte na 1ist¢ na SEARCH (druha ikona od FILE), zvolte FIND... a
do kolonky SEARCH FOR napiSte openr. Stisknéte na své klavesnici ENTER. Program Vam nyni najde,
kde se presné v tomto programu piikaz openr vyskytuje. Mélo by tam byt napsano OPENR, 1, 'lines.txt'.
Aby Vam tento program fungoval spravné musite tam napsat cestu k tomuto souboru. V. mém ptipad¢ je
to : OPENR,1,' D:\\RSNIDL54\ '+'lines.txt' , v cesté musi byt zapsano, kde se pfesné¢ soubor nachazi a
k tomu jesté jaky ptfesn¢ soubor Matesy program najit. Jestlize jste tak ud¢lali, kliknéte v tabulce, do
které jste psali openr FIND NEXT. Ptepiste cestu znovu, muzete ji okopirovat z predchozi.

Pokud mél Va§ program problémy najit soubor lines.txt, je velmi pravdépodobné, ze bude mit
problémy 1 s hledanim liege.txt. Proto znovu kliknéte na SEARCH, FIND, a do pole FIND FOR, napiste
openr. Nyni klikejte na NEXT FIND celkem 6x, nez Vam program najde: OPENR, 1, 'liege.txt'. Tomu
op¢t piepiSete cestu tam, kde se tento soubor nachéazi. M¢l by byt u Vasich dat. Pfepisujete to podle toho
modelu: OPENR,1,'D:\RSI\NIDL54\'+'liege.txt’. Poté kliknéte na FIND NEXT a prepiste tuto cestu.
Stejnym zptsobem ji piepisSte jesté na dalsi tfech fadcich, které najde hned potom co kliknete na FIND
NEXT. Jakmile je budete mit ptepsané, kliknéte na BREAK, COMPILE, START OF RESUME a muzete
pokracovat dal.

2) Zkontrolujte jesté jednou, zda tento soubor mate ve své knihovné (library). Pokud ne stahnéte si ho
z internetu a ulozte do své knihovny do slozky ASTRON. Jestlize mate MPFIT.pro a potad Vas program



nechce pokracovat. Vypnéte celé IDL, zapnéte ho, oteviete si MPFIT.pro a kliknéte na Compile. Poté
toto okno v IDL minimalizujte a oteviete 2_anal 102.pro a zanéte VaSe zpracovavani od zacatku.

DALSI FUNKCE MOZSTI PROGRAMU 2 _anal_102.pro:

ANOTHER FILE: Tato funkceVam umoZzni vybrat dal$i snimky pro zpracovani, ma stejnou funkci jako
tla¢itko AUTO na zacatku, tzn. vyberete jeden snimek a program za Vas vybere ostatni se stejnou
hlavi¢kou pro vSechny kamery.

SHOW OTHER IMAGE: opét muzete vybrat dalsi snimek ke zpracovani, ale nyni se tato funkce hoduje
s funkci MANUALY, tzn. musite najit nastavit snimek pro kaZzdou kameru zvIast’.

SAVE SPECTRA: ulozi Vami vybrané spektrum

SAVE COEFICIENT: ulozi Vase koeficienty

CREDITS: Vam ukaze jména autorti. Poptipadné si zde mutizete zahrat hru had.

LIVE PROFILE: ukazuje hodnoty ve dvou profilech: Row a Column, pfepinate je pravym tlacitkem
mysi.

DOPPLER VELOCITY: vypo&te pomoci Vami vybrané metody (rychlost paprsku). Metody mate na ybér
dvé: BISECTRIES a GAUS FIT. Gaus fit, tuto veli¢inu vypocitd pomoci porovnani Gausova profilu a
Bisectries pomoci vypoctu rozdilu mezi osou kiivky a stfedi pomocnych tadek. Plus znaci rychlostni
posun. Smérem od nas mé plusovou hodotu a smérem k ndm minusovou.

CGS AND INTEGRAL: kliknete-li sem, objevi se Vam tabulka, tlacitkem MARK INTEGRAL LIMITS
AND CALCULATE vypocitate integral (pomoci vymezeni nejvetsi spekralni cary)./ulozit integral
muzete kliknutim na SAVE INTEGRAL./ Nyni miizete odstranit Sum pomoci tlac¢itek SMOOTH -3, -5, -7,
-9, Tato funkce to odstrafiuje podle profilu/ Volbou CALCULATE FOR WHOLE SLIT — odstranite opét
Sum, ale pomoci zvolenych pocth pixeld, ¢i1 zvolenych thlovych vtefin/ Dalsi z moznosti je
CORRECTION OF OFFSET, kterou si muzete posunout métitko osy y.

XLOAD: zobrazi se Vam widget, to je miniaplikace, kterd se pouziva v riiznych programech k riznym
ucelim. S timto si widgetem miiZete nastavit barevnost programu.




