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Kultura algoritmd?

O NOVYCH SMERECH V HUMANITNICH VEDACH

Mariusz Pisarski
UNIWERSYTET WARSZAWSKI

Citovana slova jsou vyjadienim bas-

nika, vysokoskolského ucitele a au-
tora elektronické literatury. Postre-
hy Johna Cayleyho do zna¢né miry
vdéci faktu, ze je rovnéz programa-
torem, ktery pri psani poezie Gspés-
né vyuziva svych vypocetnich schop-
nosti a pri programovani naopak
svého basnického talentu (CABELL
ET AL. 2012: 134). Jako tviirci a spravci
literarnich artefaktd digitalniho pt-
vodu se mi ovSem Cayleyho nahled
na vztah mezi digitalni kulturou a ja-

Jazyk je skryty systém siti,
aplikaci a webovych stranek.
ZpUsoby, jakymi je zpracovan

a zpen€zen, casto nejsou jeho
kazdodennim uzivateldm
patrné. Nekolik slov zadanych
do prazdného pole vyhledavace
okamzit¢ generuje tisice vysled-
kd. Jednoduchy dotaz, email
znamému, konkrétni fraize — vse
se uklada, zpenézuje a indexuje.

zykem — jakkoli mtze znit neutral-
né — jevi spise pesimisticky. Zminé-
na neviditelna GCast je totiz vztahem
mezi ¢lovékem a strojem, priroze-
nym jazykem a algoritmem, individualnim a obecnym zameérem. Jeji nejvyraz-
n¢jsi realizaci a zakladni kulturni alegorii je internetovy vyhledava¢ Google.

Ti, kdo vnimaji nasi zavislost na nejuzivanéjsim globalnim vyhledavaci roz-
poruplné, argumentuji, Ze Google neni tim, zac se vydava: minimalistickym
a uzivatelsky vstficnym nastrojem, ktery nam pomaha s praktickymi ¢innost-
mi. Je spiSe komplexnim algoritmem, tak mocnym, Ze literarni teoretici ho-
vofi o ,googlizaci® literatury a néktefi ekonomové varuji rovnou pred postu-
pujici ,googlizaci v§eho“. Google nezobrazuje jen vysledky naseho dotazu,
nybrz jej zaroven uklada pro budouci vyhledavani a zarazuje do svého glo-
balniho depozitate dotazli miliont uzivatelt prislusného jazyka. Postupné

Je to svét neviditelné ucasti.
(John Cayley)
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tak vytvari profil daného uzivatele, jemuz se pti pristim vyhledavani zobrazi
reklama na miru. Textova aktivita uzivatele tak prispiva k ekonomickému
a v disledku i politickému zisku daného vyhledavace. Podle Lori Emersono-
vé je kazdy zadany text sledovan, analyzovan, indexovan, prepisovan v algo-
ritmus a v zavéru proménén v komoditu, v produkt. Jak poznamenava John
Cayley, Google svému uzivateli prodava jeho vlastni jazyk a v disledku i jeho
samého.

Zda se vsak, ze vztah textu a pocitace, ktery zacal jako poeticky experi-
ment na konci padesatych let a pretrval ve viceméné nezménéné podob¢ az
do pocatku 21. stoleti, nabyva sklicujici, orwellovské podoby, v niz nejsme
prilis vzdaleni oblibenému scénati zanru science fiction, kdy se vSudypfitom-
né stroje stanou primym ohrozenim lidstva. Internetovy vyhledava¢ Google
je pritom jen jednim, vSeobecné znamym prikladem. Zakladni myslenkou
socialni sité Facebook je algoritmizace vzajemné interakce jeho uzivateld.
Kolem nas je cela rada neviditelnych algoritmd, které pohani, syti a vylepsuji
prave nase interakce s nimi. Podle Leva Manoviche tato budoucnost uz na-
stala. Je ji svét, v némz software hraje Gstiedni roli, formuje a pretvaii nasi
spole¢nost a kulturu (MANOVICH 2013).

Pokud na zavéry Cayleyho a Manoviche pfistoupime, na$ nahled na roli
humanitnich véd nemdize zstat nezménén: textovy pristup ke kultufe nahra-
di pristup algoritmicky. Nastésti je i programatorsky kod textem (jakkoli John
Cayley o tom mé své pochybnosti), a to je oblast, pro niz by se mél kazdy
literarni védec citit aspon z¢asti zptsobily, jez by ho vsak i pres své promény
nemeéla odrazovat. Kdybychom fekli, Ze sama softwarova kultura nas vybizi
k tomu, abychom se nad jejimi algoritmy zamysleli, véc bychom podceni-
li. Tvaii v tvaf bezprostfedni hrozbé nerovné ucasti, v niz je role clovéka
redukovana na pasivniho prijemce pocitacovych vystupt a nereflektujiciho
konzumenta jim vytvorené komodity, je reakce humanitnich véd nezbytna.

»,Nedokazeme-li nahlédnout, nakolik je nase kazdodenni ¢innost podminé-
na algoritmy, pocitace budou brzy rozhodovat za nas,“ zddraznuje Kathleen
Inman Berensova.'

Roli humanitniho védce ve spole¢nosti a kultufe ovliviiované softwarem
je byt si v praxi védom ucinkd skryté — mnohdy navenek uzivatelsky vsttic-
né a jednoduché — prace softwaru, odhalovat podstatu oné ,neviditelné®
spoluprace a zlid$tovat podil ¢lov€ka na ni. Na obecnéjsi, teoretické trovni
spociva tento ukol v hledani ideologickych spojenct a metodologickych na-
strojii minulé i soucasné kulturni teorie vhodnych pro tento tkol. Roli spi-
sovatele, potazmo literatury samotné, bude odporovat sile algoritmt, stejné
jako demaskovat kod skryty ve strukturach nasi kultury, jez byly digitalné

1 Kathi Inman Berens: Algorithmic Subjects. Prednaska na Jagellonské univerzité v Kra-
kové, 3. 10. 2014.
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obohaceny, a podporovat ,kreativni programovani® (creative computing, ter-
min Nicka Montforta), které by naplnilo komunikacni sit svymi vlastnimi
algoritmy — novodobym ekvivalentem literatury 19. stoleti.

Slovy Janeze Strehovce: ,, Technokratickou kulturu [...] definuje rozmach
socialnich siti jako vysoce algoritmického fenoménu, naznacujici, ze diskurz
soucasné kultury vyzaduje algoritmicky pristup. Jedna se o dva typy uziti
algoritmu: prvni se zaklada na pozadavku individualniho uzivatele znat al-
goritmus, jenz je zakladem urcitého kulturniho obsahu (napf. pocitacovych
her), tak, aby mu mohl porozumét a pouzivat jej. Druhy typ odkazuje k in-
teligentnim algoritmim zasitovanych systémd (napr. socialnim sitim), kte-
ré provadéji tkony vyrazné ovliviiujici epistemologické pole ¢lovéka véetné
jeho gramotnosti“ (STREHOVEC 2012: 79—80).

Nekteti z pochopitelnych dtvod odmitnou preorientovat sviij vizkum na
pole a nastroje, které jsou teprve ve stadiu experimentu a zrodu. Budou se
kuptikladu domnivat, ze algoritmicky pristup je bud irelevantni, nebo zcela
chybny, zejména v otazce diachronniho pohledu na jazyk a literaturu. Takovy
postoj se ovsem ukazuje jako nespravny. ,Novi pozitivisté“ na poli digital-
nich humanitnich véd dokazuji, ze i na relativné stabilnim poli tradi¢nich
disciplin pfinasi optika algoritmu, ktera disponuje nastroji kvantifikujicimi
velké objemy dat, poznatky, jez nelze ziskat tradicnimi metodami. Odmitnu-
ti této moznosti znamena zacit dive ¢i pozdéji zaostavat.

V nasledujici ¢asti se stru¢né zaméiim na nékolik zakladnich aspektd, které
by souc¢asnému humanitnimu védci mohly pomoci lépe se zorientovat v tiko-
lu diagnostikovat a interpretovat kulturu algoritmd na poli literatury a jazyka.

Databaze nahrazuje narativ
Zésluhou socialnich médii a internetu hraje dnes produkce textu (literarni-
ho i neliterarniho) vjzna¢néjsi tlohu nez kdykoli predtim, pfinejmensim té-
meér tak vyznacnou, jako meélo slovo v kulturnim diskurzu 19. stoleti. Vsichni
pisi — nebo spiSe textuji: SMS zpravy, aktualizace statusu a komentare na
Facebooku, mikroblogovani na Twitteru. Prostfedi, ve kterém kazdy neusta-
le produkuje néjaky text, se stale vice vzdaluje hierarchicky strukturované
kultufe tisku obdobi romantismu stejn¢ jako televizni kultute 20. stoleti:
Kazdy ma svou vlastni stanici! Verbalni aspekt digitalni sebeprezentace ne-
byl prekonan a nahrazen atraktivnéj$imi sémiotickymi kanaly, at vizualnimi
nebo akustickymi, naopak, uchovava si svou hodnotu jako rychla, snadna
a diskrétni forma komunikace. Divod k oslavé to ov§em neni. Jednim z mno-
ha dvodt Pyrrhova vitézstvi slova (v devadesatych letech nazval Michael
Joyce hypertext ,pomstou slova televizi) je patrné i posun od narativu jako
zakladniho kulturniho paradigmatu k databazi.

Jesté pred deseti lety povazoval Lev Manovich za jednu z hlavnich vlast-

4

nosti ,jazyka novych médii® skutecnost, ze databaze nepiedstavuje nic vic
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nez pouhou metaforu ¢i pouhou vizualizaci interni schopnosti pocitace ukla-
dat informace v datovych souborech namisto uziti formalni logiky narativni
struktury. Deset let po vydani jeho dila Jazyk nooych médii se nejen prokazala
algoritmicka povaha socialnich nastroji denné uzivanych miliony lidi, ale
také se ukazuje, ze soucasny clovek (stejné jako pocitac) k vypravéni piibéhd
uziva databaze vétSinou proto, ze fakta pouze ukazuji, namisto aby je inter-
pretovaly. Nejpriznacnéjsim dokladem je facebookova funkce Timeline. Podle
Roberta Simanowského ukazuje podstata této funkce — tedy sbér dat o uzi-
vatelové aktivité na internetu, oznadeni ,, To se mi libi“, komentére &i vloZené
fotografie — na zasadni obrat humanitnich véd. Od Kanta po Ricoeura byl
narativ zivotaschopnym rezimem lidské interpretace svéta. OvSem jiz pro
Hydena Whita (1975) zacinaji fakta slouzit jen jako funkce dané interpretace
a nejsou na védéni nezavisla.

,Od této doby se setkavame s fadou pokust formulovat teorii umoznujici
zachazet s fakty nezavisle na jejich interpretaci. V historiografii vedla tato
snaha k zavedeni terminu ,individual thing“ [...]. Ve filozofii jsme svédky [...]
hledani pifimého pristupu k véci o sobé€, nezavisle na »korelacionismu, jak
nazyva Quentin Meillassoux filozofickou tradici trvajici od Kanta, v niz ob-
jekt existuje pouze ve vztahu k lidskému vnimani“ (SIMANOWSKI 2014: 362).

Prehled uzivatelovy aktivity na Facebooku, databaze nebo jakykoli soubor
dat jako v ptipadé osobniho sledovani (se/fFrracking), jak o ném mluvi John
Felton, predstavuji podle Simanowského algoritmicky vylepseny zptisob po-
znavani, jejz umoznil az vznik digitalnich a socialnich médii. Bez ohledu na
to, jak pfesna nebo kontroverzni tato Simanowského teze je,? se ukazuje, ze
studium databazi, hledani piistupu k nim, kvantifikovani a vizualizace jejich
dat je pro humanitni védce soucasnosti mozna prospésnéjsim pristupem nez
studium vypraveni. Nikoli vSak proto, ze struktura databaze je cenna sama
0 sobé, nybrz pro silnou tendenci algoritmd socialnich siti prezentovat data
a udalosti v prednarativni formé. Usiluji-li néktera literarni dila na internetu
o tuto kvalitu, pak se literarni kritici musi ¢as od ¢asu stat také kritiky data-
bézi.

Objektové zamérena (spekulativni) estetika

Duvéra v cisla a vzorky ulozené v databazi poklada podle Simanowského
zaklady pro objektové zamérenou estetiku, ktera slibuje nezprostredkovany
pristup k objektu samému. V kontextu humanitnich véd je objekt sice lid-
skym produktem, nicméné nahlizet na néj lze — nyni patrné poprvé v histo-
rii — z mimolidské perspektivy stroje, z perspektivy algoritmu. Zvlastni cislo

2 Tvrzeni Espena Aarsetha a dalSich ludologd, ze v pocitacovych hrach chybi nara-
tiv, se odrazi v Simanowského tezi o absenci narativu ve facebookové funkci Time-
line — oboji analyzuje Lev Manovich.
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Casopisu Speculations se roku 2014 vénovalo prave objektoveé zamérené este-
tice (object oriented aesthetic inguiry, OOI) vychazejici z antikorelacionistické
(antipoststrukturalistické) objektové zamérené ontologie (object oriented onto-
logy, OOOQ). Oba pristupy mohou predstavovat vychozi body pro ty, ktefi se
timto obecnéjsim, syntetizujicim a filozofict¢j$im rozmeérem chtéji zabyvat.?
Znamena to ovSem zohlednit zavéry Viléma Flussera o médiich a literature
(Flusser je rovnéz patronem bioartu) a pracovat metodou archeologie médii
stejné jako Friedrich Kittler.* Oba zminéné podporuji prace soucasnych spe-
kulativnich realistt a filozofd ,,antrodecentrického antropocentrismu® (Gra-
ham Herman, Quentin Meillassoux, Steven Shavi, lain Hamilton Grant, Tim
Morton). Soucasti této perspektivy je praveé objektové zamérené zkoumani
literatury, které navrhuje Haylesova:

»[--.] kazdy skutecny objekt disponuje — ¢i dokonce ma pravo dispono-
vat — svou vlastni zkusSenosti se svétem, a to vcetné biologickych, zivych
i nezivych objektd. [...] spekulativni estetika nevychazi tolik ze spekulativ-
niho realismu, predstavuje spiSe komplementarni perspektivu zaloZzenou na
piistupu zaméreném na objekt (OOI), mnohem Iépe Sitém na miru posthu-
mannimu svétu, v némz jednotlivé druhy, objekty a uméla inteligence soupe-
i, stejné jako spolupracuji na dynamizaci prostedi, v némz zijeme“ (HAYLES
2014: 178).

Existuje ovSem jest¢ jina cesta. Souvisi s onim priklonem k databazim,
ktery je vysledkem kazdodenniho zachazeni s algoritmy, a nevychazi pritom
nutné ze spekulativniho realismu. Je méné filozoficka, vice orientovana na
literaturu, blizka poetice a extraneomantickym (extrancomantic) vlastnos-
tem konkrétniho dila (AARSETH 1997), nevyuziva jako svou hlavni alegorii
vampyrovku hlubinnou (Vampyroteuthis infernalis) — analyzovanou nejprve
Flusserem, pozdé¢ji Haylesovou —, nybrz ¢ini svym predmétem standardni
generativni vyzkum e-literatury a pocitacovych her. Slibuje zachovat cast
tradicni presnosti literarnévédného vyzkumu, role badatele v ném vsak bude
patrné skromnéjsi a bude mit zejména prekladatelskou povahu. Jeho tkolem
bude napomahat nékolikafazovému procesu prekladu: ze stroje do stroje,
z platformy na platformu, ze stroje k ¢lovéku, od hry k narativu, od pole
JavaScriptu k prib¢hu.

vivs

3 Nejzajimavéjsimi texty tohoto Cisla jsou nésledujici stati: N. Katherine Hayles:
»Speculative Aesthetics and Object-Oriented Inquiry (OOI)“, s. 158-179; Jon Co-
gburn a Mark Allan Ohm: ,Actual Qualities of Imaginative Things. Notes towards
an Object-Oriented Literary Theory®, 180-124; Roberto Simanowski: , The Alian
Aesthetic of Speculative Realism, or, How Interpretation Lost the Battle to Mate-
riality and How Comfortable this Is to Humans®, s. 359381

4 Prikladem studie ovlivnéné prave Kittlerem je ,Fonograf Abrahama. W strong ar-
cheologii literatury“ Macieje Maryla (MARYL 2014).
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V centru pozornosti teorie digitalni literatury stoji databaze jako me-
tafora, paradigma a nositel sémantickych jednotek textového vyrazu. Jako
prostor udalosti — matrice moznych vyrazd textového generatoru — se
objevuje v teorii Espena Aarsetha, v jeho typologii kybertextl a ergodické
literatury. Posthumanni uznani kontingence literarniho objektu je soucas-
tl generatorli poezie i prozy, zejména téch, jejichz ¢asti pochazeji z pro-
ménlivych online zdroj (Bdse# Jonase Grusky je toho dokladem).®* Rov-
néz prvky ,estetiky momentky“ (snapshor aestherics), podle niz by umélecké
objekty mély mluvit k publiku i k sobé navzajem, se jiz od raného stadia
staly soucasti projektd jako ner.arr a hypertextové vypravéni (HyperCafe
1997). Mou tezi je, Ze piistup zdola nahoru — tedy studium digitalni li-
teratury a uméni a jejich socialnich a ontologickych dosahtt — by mohl
byt stejné platnym piistupem k estetice 21. stoleti jako pIistup shora dold
reprezentovany Cockburnem a Ohmem, ktefi si digitalnich dél sotva vsi-
maji.® V kontextu literatury a kultury algoritmd prichazeji obé perspektivy
s tymZ imperativem — ,je nutné zadit premyslet jako stroj“, slovy Kathleen
Inman Barensové, ovSem ¢ini tak jinym, komplementarnim zptsobem. Vy-
zkumem algoritmi v jiz existujicich dilech elektronické literatury, kterou
lze povazovat za laborator algoritmické kultury, k tomu mdzeme vyznam-
nou mérou prispét.

Metodologie: komputacni obrat vhumanitnich védach

Jednim z dasledkd zvysujici se prestize uzivani softwaru v kulture je i jeho
rostouci vyuziti v humanitnich védach, jichz se ¢im dal vice stava zprostied-
kovatelem. Vyhledava¢ Google, onlineové nastroje pro spolupraci, vyzkumné
databéze ¢i uzivani socialnich médii pfi praci s dislokovanou vyzkumnou
skupinou jsou dennim chlebem pro celou fadu badateli vCetné téch, ktefi si
v otazce textové analyzy jinak potrpi na tradi¢ni metodologické nastroje. Na
zakladé digitalniho usnadnovani akademické prace se nicméné zacaly obje-
vovat soubory nastroji s maximalistickou ambici vyuzit v humanitnévédném
mysleni algoritmické, generativni, polysémiotické ¢i transmedialni schopnos-
ti pocitace jako metamédia v co nejvétsi mire a se vSemi disledky. Tento
plistup, jez nazyvime ,digital humanities“, vita digitalni nistroje jako ,nové

5 Polsky generator Bdseii je dilem slovenského basnika a programatora. Generuje
zdanlivé ndhodné verse z webového kandlu (rews feeds) online vydani nejrozsire-
néjsiho polského deniku Gazera Wyborcza.

6 Cituji ovSem z vlivné prace Iana Bogosta Alien Phenomenology: What It’s Like to Be
a Thing (2012). Badatel, programator a hrac¢ pocitacovych her Ian Bogost je nejen
kritikem digitalnich forem uméni, ale sam je i vytvari. S Nickem Montfortem je
rovnéz spoluautorem monografie Racing the Beam (2009), predstavujici ivod k ex-
perimentalnimu vyzkumu platform studics.
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zplisoby jak pFistupovat k reprezentaci a mediaci“ a jako p¥islib ,nového
radikalniho pfistupu ke studiu kultury“ (BERRY 2011).

Digital humanities jako disciplina prodélaly ve svém vztahu k humanitnim
védam vyraznou evoluci. Z pozice pomocnych véd v devadesatych let a ra-
nych nultych letech, kdy byl pocita¢ vniman jen jako sluzebny nastroj spise
nez jako soucast vyzkumu, vyrostly do podoby plnohodnotného ,,intelektual-
niho Gsili vyznacujiciho se svymi vlastnimi profesnimi zplsoby, prisnymi
standardy a vzrusujicim teoretickym vyzkumem® (HAYLES 2011). Vedle vyuziti
v jinych odvétvich méla ,vypocetni technika v humanitnich védach®, jak se ji
zprvu fikalo, jako podptirna disciplina za kol digitalizovat obsahlé kulturni
zdroje a ucinit je prohledatelné, obnovitelné a pripravené k dal§imu poci-
tacovému zpracovani. Tyto typy ukold byly priznacné pro prvni fazi vyvoje
digital humanities. V té druhé, n€kdy nazyvané jako ,digital humanities 2.0%,
se diky pokrocilej§im nastrojiim, novym paradigmatim a hybridnim meto-
dologiim pristupuje ke zpracovani jiz digitalizovanych zdroji ,.kvalitativnim,
interpretativnim, zkuSenostnim, emotivnim a generativnim zpsobem®, jak
postuluje Digital Humanities Manifesto 2.0 (SCHNAPP — PRESNER 2009). Zmi-
nény generativni aspekt spociva podle Presnera ve vytvareni ,prostiedi a na-
stroji k produkci, administraci a konfrontaci s védomostmi, které vznikly
digitalné a existuji v riznych digitalnich kontextech.

Podstatou digital humanities rozumim ,radikalni“ povahu generativniho
a zkuSenostniho pristupu ke kultute, ktery umoznuje dalece prekrocit e-mail,
nastroje Office a popularni socialni média smérem k interdisciplinarnim na-
strojim a projektim na hranici mezi vjpocCetni technikou a kulturnimi studii,
dosahujici hlubsi kvalitativni a Sirsi kvantitativni rozmeér vyzkumu. Ne vSech-
ny humanitni discipliny vyuzivajici pocitac lze ovSem nazvat digitalnimi hu-
manitnimi védami a ne kazdy vyzkum pracujici s digitalnimi nastroji zapada
do jejich ramce. DGvodem této vylucnosti, kterou zastanci digiral humanities
radi zddraznuji, spociva v pochopitelném usili o definici vlastni metodologie
ve svéte, v némz si kazdé literarni dilo, staré ¢i nové, nese svou digitalni auru.
Tu predstavuji databaze, edukacni webové stranky, knizni portaly, blogy a so-
cialni média, ktera zptsobuji, ze reflektovat urcité dilo, autora ¢i literarniho
obdobi bez zvazeni jejich digitalnich stop je stale obtiznéjsi. Aby se odlisily
od pristupd, které sice vyuzivaji digitalni metody, ale vyhradné k uchovavani
urcitého dila, digitalni humanitni védy zdraznuji mnohem vétsi miru vyu-
ziti digitalnich nastroji a metod ve vyzkumu. Vysledky hlubsiho zapojeni
vypocetni techniky lze rozdélit do dvou kategorii. Ob¢ dvé navrhuji analyzy,
které by v dob¢ pied rozvojem vypocetni techniky nebyly mozné. Prvni sku-
pinu metod nazyvam hypercteni: uchopit text, nejcastéji tradi¢ni, a nahlizet
na n¢j jako na sit a databazi, pomoci pfislusnych nastroji jej nacist, vnitfné
propojit a vizualizovat. Takovy pristup by mohl mit podobu anotované edice
poezie Ci prozy rozsifené o hypertextové odkazy a externi reference, ktera
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by nabizela alternativni typy cteni. Tento typ digitalni analyzy se tési veelku
zavedené tradici, zejména v ramci védecké komunity zabyvajici se hypertex-
tem (LANDOW 2006), a lze jej povazovat za reprezentativni piistup prvni faze
rozvoje digital humanities.

Prikladem mtze byt hypertextova verze Rukopisu nalezencho v Zarago-
ze Jana Potockého, k takovému zpdsobu prezentace piithodného roméanu
z 18. stoleti, ktery je blizky jak Dekameronu (narativ typu mis en abyme), tak
Tristramu Shandymu (metatextové reference).

Druha kategorie vysledkd spociva v cenéné digitalni metodé diszant reading,
mnohdy pokrocilejsi v komplexité pouziti vypocetni techniky a s ptisobivéj-
simi vysledky. Pfedmétem vyzkumu neni jedno dilo, nybrz Siroky korpus del
reprezentujici zvolené historické obdobi ¢i narodni literaturu, ktery lze ana-
lyzovat, kvantifikovat, filtrovat a vizualizovat, a na ktery tak miizeme pohlizet
ze zcela nového Ghlu, ktery nebyl pred nastupem pocitact dosazitelny. Jak
poznamenal Franco Moretti:

,Kuprikladu kanon o dvou stech romanech se pro Britanii 19. stoleti jevi
jako pomérné rozsahly (a i tak je vyrazné vétsi nez ten soucasny), ovSem
stale je to méné nez jedno procento romanové produkce své doby; v pripadé
dvaceti, triceti tisic nebo i vétsim poctu textd, coz nikdo nevi presné, metoda
close reading nepomize, i pii tempu jeden roman za den a 365 dni v roce by
Cteni trvalo priblizné jedno stoleti. A pritom to ani neni otazkou casu, ale
metody: poli tohoto rozsahu nelze porozumeét sesivanim utrzkd védomosti
o konkrétnich pripadech, protoze prislusné pole neni jejich souhrnem: je
kolektivnim systémem, ktery musi byt jako takovy uchopen, tedy jako celek.

Vyzkumné projekty této kategorie variuji od autorskych projektt mensich
rozmérd az po dobfe financované interdisciplinarni podniky s rozsahlymi
zdroji. Do této kategorie by spadala jakakoli analyza ceské nebo slovenské
poezie provedena za pouziti online nastrojt jako databaze rymd (PLECHAC —
IBRAHIM 2013).

Priklad projektu digital humanities — teoreticky prehled

Rad bych ukazal potencial digital humanities jako metody komplementarni
k tradi¢nimu literarnévédnému vyzkumu na konkrétnim piikladé. Predpo-
kladejme, ze mame k dispozici digitalizovany korpus ceské a slovenské litera-
tury 20. stoleti a Ze nasim tkolem je zmapovat rozsah a zaméteni kulturnich
a geografickych referenci, jak se v literature konstituovaly od rakousko-uher-
ské monarchie do postsovétské éry. Vlivem proménlivych politickych okol-
nosti se kulturni tihnuti béhem zkoumaného obdobi mnohokrat posouvalo,
¢imz vznikala rdzna institucionalni a kulturni centra (Viden, Praha, Buda-
pest, Moskva a v posledni dobé New York a Londyn). Mohlo by proto byt
zajimavé zjistit, jak se dobovy nahled na svét bude jevit prizmatem zemeépis-
nych referenci v beletristické i nebeletristické literature dané doby. Jinymi
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slovy, ikolem komputacni metody distant reading by bylo zachytit svétona-
zor literarnich postav a vypraveéch nebeletristickych textd a porovnat jej jak
s proménlivym ,oficialnim“ svétonazorem Ceské a Slovenské republiky, tak
v ramci obou literatur navzajem. Kazdé jméno meésta zminéné v romanu,
basni, eseji nebo v korespondenci by vytvorilo jednu numerickou jednotku
a bylo by zarazeno do databaze spolu s nezbytnymi metainformacemi (rok
vydani, titul, misto vydani dila, z né¢hoz reference pochazi). Vysledkem by
mohla byt interaktivni mapa stejné jako asova osa, na nichz by se v case
a prostoru odrazel Siroky korpus geografickych referenci. Na mapé by misto
vydani dila odkazovalo k mistim zminénym v textech, pricemz by ¢asova osa
zachycovala zmény, kterych tyto dvé hodnoty doznaly béhem uplynulého
stoleti. Pfidanou hodnotou geografického tdaje by rovnéz mohlo byt, zda se
jedna o existujici casoprostorovou jednotku v ramci fik¢niho svéta (postava
cestuje do Moskvy), nebo jen jeji intenci (postava sni o cesté do Parize).

Technické vybaveni potfebné pro provedeni modelového vyzkumu je
skromné (co se digitalnich narokd tyce, cely proces vyzaduje pouze jedno-
duchy software typu Gephi), zatimco potencialni vysledky nemusi byt viibec
tak predvidatelné, jak by se mohlo literarnim historikiim jevit. Zaprvé by
diky rozsahlému korpusu textd historikovy stavajici védomosti a domnén-
ky ziskaly komplexni, vizualni a dynamicky referen¢ni ramec ilustrujici dany
fenomén. Zadruhé by se patrné nevyhnutelné objevily necekané a doposud
prehlizené vzorce otvirajici zcela novou perspektivu ¢i nové pristupy.’

Jaka byla centra individualniho a kolektivniho nahledu na svét a jak se
proménovala v reakci na déjinné udalosti? Jak vzdaleny byl v pribéhu casu
oficialni pohled od intencionalniho? Co se m@zeme dozvédét o rozdilech
mezi geografii zachycovanou ¢eskou a slovenskou literaturou? Takové otazky
sice mohly byt zodpovézeny i pred existenci digital humanities, oviem je stale
obtiznéjsi popirat, ze nové nastroje (vizualni mapy, dynamické linky, ¢asové
osy, které dokazou mapovat a rekonstruovat zkoumané procesy) prinase;ji
dalsi, alternativni a nové perspektivy.

Zavér

V tomto Gvodu do digitalnich humanitnich véd, ktery nastinil jejich hlavni
historické a metodologické kontury, jsem pouze nacrtl rozsahlé pole nej-
rtznéjsich subdisciplin a metodologii skryvajicich se pod jejich hlavickou.
Predstavuji nevyhnutelny dasledek kultury algoritmd, v jejimz svété hraje
software rozhodujici roli. Tyto discipliny rostou, ziskavaji nasledovniky, in-

7 Jak je naptiklad patrné na fenoménu ,biopoetiky, ktery odhalila série vizualiza-
ci a pocitacovych Cteni vSech existujicich edic dila Walta Whitemana Stébla trivy,
provedena Andrew Piperem v ramci projektu zkoumajiciho historickou poetiku
metodami digital humanities (viz PIPER 2014).
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stitucionélni podporu a financovani. Obstoji vSak tento ,novy pozitivismus*,
ktery vract literarni védé viru v ¢isla a kvantitu, v postdigitalni éfe, kde hrozi,
ze se dnes komplexni digitalni nastroje stanou snadno dostupnymi a zpo-
pularizuji se az do Gplné banality? Tézko Fici. OvSem vezmeme-li v ivahu
stale nardstajici korpus digitalizovaného materialu pripraveného k dalsimu
zkoumani a analyzovani zplisoby, které doposud nebyly mozné, bylo by vel-
kou ztratou pro nase narodni, vjchodoevropské literatury, kdyby se nikdo
nepokusil vénovat se digital humanities v prostredi nejddveérnéji znamém.

Z angli¢tiny prelozila Ina Pisova.

Literatura

BERRY, David

2011 ,Computational Turn. Thinking About the Digital Humanities“; Calrure Ma-
chine XII, <http://www.culturemachine.net/index.php/cm/issue/view/23>,
pristup I2. II. 2014

BOGOST, Ian
2012 Alien Phenomenology: What It’s Like to Be a Thing (Minneapolis: University of Mi-
nnesota Press)

BOGOST, Ian — MONTFORT, Nick

2009  Racing the Beam: The Atari Video Computer System (Cambridge: The MIT Press)

CABELL, Mimi — CAYLEY, John — HOWE, Daniel — HUFF, Jason — VALLA, Clement

2012 ,Language and the Internet; in Simon Biggs (ed.): Remediating the Social
(Edinburg: ELMCIP), s. 134-137

HAYLES, N. Katherine

2011 ,How We Think: Transforming Power nad Digital Technologies®; in Da-
vid M. Berry (ed.): Understanding the Digital Humanities (London: Palgrav),
s. 42—66

LANDOW, Georg P.

2006  Hyperrext 3.0. Critical theory and neww media in an era of globalization (Baltimore:
John Hopkins University Press)

MANOVICH, Lev
2013 Software Takes Command (International Texts in Critical Media Studies) (New
York: Bloomsbury Academic)

MARYL, Maciej

2014 ,Fonograf Abrahama. W strone archeologii literatury®; Tekszy Drugie, ¢. 4,
s. 179-193

PIPER, Andrew

2014 ,On Biopoetics. The Evolution of Whitman’s Leaves of Grass*; xtLab 5. 2.,
<http://txtlab.org/?p=250>, piistup 30. 3. 2015



ROZHLEDY 917

PLECHAC, Petr — IBRAHIM, Robert

2013 Gunstick — databdze ceskych rymii, <http://versologie.cz/gunsticks, pristup
24. 11. 2014

SCHNAPP, Jeffrey — PRESNER, Todd

2009  Digital Humanities Manifesto 2.0, <http://www.humanitiesblast.com/manifes-
to/Manifesto_V2.pdf>, piistup 14. 5. 2015

SIMANOWSKI, Roberto

2014  ,The Alian Aesthetic of Speculative Realism, or, How Interpretation Lost the
Battle to Materiality and How Comfortable this Is to Humans®; in Ridvan
Askin, Paul J. Ennis, Andreas Hagler, Phillip Schweighauser (edd.): Aesthetics
in the 215t Century, Speculations V, s. 352—381

STREHOVEC, Janez

2012, Derivative Writing: E-literature in the World of New Social and Economic
Paradigms®; in Simone Biggs (ed.): Remediating the Social (Edinburgh: ELM-
CIP), s. 79-83

Résumé

The paper focuses on the general consequences of the “computational turn in
humanities”, i.e. on the theory and practice of literature. The knowledge horizon
of the contemporary humanist, as I argue, is infused with the invisible participation
of algorithms, which invites us to include them in our cultural reflection. Reflecting
on several born-digital works and digitally enhanced renditions of classical literature,
and putting them in the context of database paradigms, object-oriented aesthetics
and distant-reading methods for the digital humanities, I argue that literary studies
in Central Europe can be made more visible by embracing the algorithmic aspects of
both new forms of storytelling and new methods in the humanities.
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