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Instalace a spusténi

1. Instalace a spusténi

1.1. Instalace NIS-Elements BR

Jak rychle nainstalovat

e Zasunte instalacni DVD do DVD-ROM mechaniky vaseho pocitace. Objevi se Gvodni obrazovka.
¢ Nainstalujte vybranou verzi NIS-Elements, pfidavné moduly a potfebné ovladace zafizeni.

e Zasunte hardwarovy kli¢ HASP do USB portu podéitace.

¢ Spustte NIS-Elements.

Obsah instalacniho DVD

Instalaéni DVD obsahuje:

e instalacni balik softwaru NIS-Elements

ovladace a nastroje ke kli¢i HASP

ovladace pro vybrané kamery

dokumentaci ve formatu PDF

vzorovou databazi obrazku

ukazkové ND2 sekvence obrazl
Instalace

Poznamka

Abyste mohli GspéSné nainstalovat celou aplikaci NIS-Elements BR, musite byt prihlaseni k uZivatelskému
Uctu systému s administratorskymi pravy.

1) Po vloZeni instalacniho DVD se automaticky objevi Gvodni obrazovka:



Browse DVD

Vyberte, kterd verze softwaru se ma nainstalovat. Vyberte tu, pro kterou mate licenci v hardwarovém KlicCi
HASP. Nasledné se objevi uvitaci okno prdvodce instalaci. Kliknéte na tlaéitko [Next].

2)

[7] Local Option

Destination Folder

C:\Program FileghMIS-Elements

Zvolte zda instalovat [Local Option]. Upfesnéte adresar, kam se ma NIS-Elements BR nainstalovat. Doporuéujeme
ponechat vychozi nastaveni. Prejete-li si pfece jen vybrat jiny adresar, pomoci tlacitka [Browse] vyberte vami
pozadovanou alternativu. Pokracujte tlaéitkem [Next].

Poznamka

Instalace [Local Option] nainstaluje funkce, které zatim neprosly procesem kontroly kvality spole¢nosti
Nikon. Doporucujeme vam pockat do jejich oficialniho vydani.



3)

b arufacturers

il
Andor
Photometrics
Hamamatsu
Qmaging
Imaging Source

| | Mikan D5-L3

] Mikon DS-UZ/L2 USE
|| Nikan DS-U2AL2-Ri1
] Mikuon D5-LI1

|1 Mikon DOC-FS

] Mikon DS-L1

Jako dalsi krok vyberte kamery, které budete pouZivat pro snimani obrazd v NIS-Elements BR.

4)

Select the modules you want ta install, and deselect the modules pou do not want ta install.

] Metalo Grain Size
] Metalo Cast Iron
| Calciurn and FRET

] AQI 2D Real Time Decarvalution
| EDF [Extended Depth of Focus)
] LIM 20/30 Decorvvalution Taools
] LIM Legacy Decarealution

] AQI 3D Blind Decarvalution

Instalace a spusténi

Pokud vaSe licence obsahuje dalSi moduly nad ramec zakladniho software NIS-Elements BR, vyberte je vtomto

okné.

Poznamka

KazZdy modul, ktery vyberete, bude automaticky nainstalovan spole¢né s NIS-Elements BR, prestoZe
k nému nemate licenci. Spustit vSak bude mozZné pouze moduly s platnymi licencemi v hardwarovém

klici HASP.



5)

6)

tanufacturers Devices
[T [ Manual Microscope -
Frior Nikan NiE
Sutter Mikom Hill
Marzhauser, Lang [ ] Nikon Ni
Ludl, &S] [ Mikon Ci |
ExF0, Coolled ] Mikan Shutter [NI-5H-CON) 3
Yincent Azzociates Mikon Ti
National Instrumernts [INikon 11 =
Physik Instruments || Mikon 90, 80i, DIH, D-FL-E
Others ] Mikan TE 2000 —

[ Mikaon LY Series

] Mikon BFA [Remote Focus Agsist)
] Mikon LIUSU [Lazer & Shutter Unit)
] Mikon LUSU and A0M

Vyberte zafizeni, které budete pouZivat s NIS-Elements BR. Instalaci dokonéite stiskem tlacitka [Install].

Poznamka

Po instalaci muzete zménit vybér zafizeni, ktera se pripoji k NIS-Elements (mate-li na né prislusné
licence). Proto muzete zvolit pfikaz [Modify installation] v menu Start systému Windows (viz dalsi
krok), abyste provedli [Repair], ktery opravi pfedchozi instalaci.

MIS-Elements iz configuring your new software installation.

Inztalling

C:“Program FilestMIS-ElementshwE_gnr_imageformat_jpz. dll

Instalator vytvofi v nabidce [Start] polozku s novou skupinou program( s nasledujicimi polozkami: zastupce
programu NIS-Elements BR, zastupce nastroje pro zjiSténi obsahu vaseho klice HASP (Hasplnfo), zastupce pro
pridani a zménu nainstalovanych soucéasti [Modify Installation], zastupce odinstalovani [Uninstall], a nastroj
[Send Info Tool]. Na ploSe se vytvoii zastupce pro spusténi NIS-Elements BR. Tyto zmény se objevi v profilech
vSech uZzivatell daného pocitace.



Instalace a spusténi

MIS-Elemnents

¥ HASP Info

W HASP Update

BN Modify installation
NIS Settings Utility
I MIS-Elements AR
@ Uninstall

Poznamka

Prikaz [Uninstall] odstrani vSechny nainstalované soubory, odstrani skupinu programut NIS-Elements
BR v nabidce Start, a smaZe zastupce na plose.

Pridani dalsiho modulu nebo zafizeni

Mozna budete potfebovat dodate¢né nainstalovat podporu néjakého zafizeni nebo dalsi pfidavny modul.

* Zvolte programovou skupinu [Start menu > Programs > NIS-Elements BR].
¢ Vyberte pfikaz [Modify Installation].

¢ Otevie se prlivodce instalaci systému. Oznacdte pouze soucasti, které se maji pridat (popf. odznadte ty, které se
maji odebrat).

¢ Dokoncete instalaci.

Instalace vzorové databaze obrazki

Pokud vyberete instalaci vzorové databaze obrazk( (Sample Database), vytvori se v instalacnim adresari NIS-Elements
BR (napf. C:\Program files\NIS-Elements BR \Databases\...) novy podadresaf ,Databases“. Soubor
~Sample_Database.mdb“ se nakopiruje do podadreséare spolu se vSemi obrazky databéaze setfidénymi do sloZzek podle
tématiky. Zaroven je vytvoren Gcet pro pfistup k této databazi s administratorskymi pravy a témito pfihlasovacimi
Gdaji:

¢ UzZivatelské jméno: "sa"

* Heslo: "sa"

Ochrana proti kopirovani

Spolu se softwarovym balikem NIS-Elements BR jste obdrzeli i hardwarovy kli¢ HASP.



Tento kli¢ obsahuje informace o VaSi softwarové licenci a po zasunuti do USB portu pocitace umozni chod celé
aplikace. Po instalaci NIS-Elements BR pfipojte prosim USB HASP. Nastroj nazvany HASPinfo (nainstalovany do
instalaéniho adreséare NIS-Elements BR) umoziuje uZivateli zobrazeni podrobnych informaci o licenci zapsané v klici
HASP. HASPinfo spustite pfikazem [Informace HASP] v okné aplikace.

1.2. Moznosti prikazového radku

Pokud spoustite NIS-Elements BR z pfikazového fadku (nebo upravujete vlastnosti zastupce programu na plose)
muZete s vyhodou vyuzit nasledujicich ,pfepinact“ pro zménu standardniho chovani programu pfi spusténi:

1.2.1. Syntaxe a priklad:

napiste do prikazového Ffadku ¢i do vlastnosti zastupce cestu k programu s nasledujici syntaxi:

Jcesta k *.EXE souboru pro spusténi NIS-Elements BR* [prepinac#1] [parametr#1] [prepinac#2] [parametr#2] etc.
Napfiklad:

»C:\Program Files\NIS-Elements BR\NIS-Elements BR.exe“ -f ,C:\Images\starting_image.jp2*“

Tento ukazkovy prikaz spusti NIS-Elements BR a otevie na zaCatku soubor [starting_image.jp2].

Poznamka

Standardné Ize spustit pouze jediné okno aplikace. Pokud tedy jiZ aplikace béZi a je spousténa znovu,
prepinac se pouZije na toto oteviené okno. Uvedené plati ve vSech pripadech, kdy neni pfitomen prepinac
[-q], ktery umoZniuje spustit vice oken naraz.

Nékteré prepinace nemaji parametry.

1.2.2. Prepinace:

-?
Zobrazi napovédu.
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-c , Prikaz*“
Aplikace spusti definovany interni pfikaz NIS-Elements BR.

-f ,Nazev souboru“
Aplikace otevie obrazek uréeny parametrem [Nazev souboru] (pokud je cesta k souboru v pofadku).

-g ,Ovladac“
PouzZije se uvedeny grabber, tedy zafizeni pro digitalizaci obrazu - kamera ¢i PC karta, resp. ovlada¢ uréeny
parametrem. Pfi startu aplikace se nezobrazi okno pro vybér ovladaée. Nastavte hodnoty parametru na ,last“ a pfi
spusténi se nastavi posledni pouzity grabber/kamera.
.gn
NepouZzije se zadny ovladac kamery, spusti se ,pasivn
-h ,Nazev HW jednotky“
Pouzije se zadana HW jednotka. Dvé HW jednotky (napf. dvé DS-U2 kamery) mohou byt spustény zaroven a pritom
fizeny jednim ovladaéem kamery. Seznam dostupnych HW jednotek naleznete v okné prikazu [Vybrat Simulator].
Nastavte hodnoty parametru na ,last“ a pfi spusténi se nastavi posledni pouzitd hardwarova jednotka. Pfi pouziti
této volby musite zaroven pouZit i pfepinac [-g] (vybér ovladace kamery).

cu

I” verze programu.

-i ,Nazev konfigurace“
Aplikace vytvofi novy zaznam v registrech v umisténi ,Laboratory Imaging\Platform\Config Name*“. Do tohoto
pojmenovaného zaznamu pak bude ukladat a z ného nahravat konfiguraci programu.

-s ,Nazev souboru s nastavenim*“
Aplikace pouzije zadany soubor s ulozenym nastavenim pro nahrani, nebo uloZeni nastaveni aplikace.

-l ,Jazyk*
Aplikace se spusti ve zvoleném jazyce (je-li dostupny). Jako parametr uvedte nazev zemé podle standardu I1SO
3166-1.

-m ,Soubor makra*“
Aplikace spusti makro (*.mac) uréené v parametru [Soubor makral.

-new
Pokud tento prepina¢ pridate za nazev spousténého instalacniho souboru, zkontroluje se pfitomnost jiné jiz
nainstalované verze. Pokud jiz néjaka existuje, spusti se nova instalace, nezavisla na predchozich instalacich, tzn.
zcela nova instalace bez moznosti zmén a oprav té predchazejici. Tento prepina¢ umoziuje nainstalovat dva a vice
buildy na jeden systém.

-passive
b Aplikace se pfi spusténi nepfipoji k zadnému zafizeni (NIS-Elements BR se spusti s prazdnym Spravcem zafizeni).
Vybér kamery neni touto moznosti ovlivnén.
-p ,Pozice*
Okno aplikace se umisti podle parametru:
* [left, right, top, bottom] - okno se umisti na uréenou obrazovku.
¢ [monitor N] - okno se umisti na n-tou obrazovku.

* [rectangle (x0,y0,x1,y1)] - okno se umisti do zadané obdélnikové oblasti (v soufadnicich pocitace). Souradnice

musi byt v zavorkach bez mezery, oddélené ¢arkou.



-q
Otevre se nové (dalsi) okno aplikace.



2. Vzhled aplikace

2.1. Obrazovka NIS-Elements BR

Nasledujici polozky miZzete najit na obrazovce NIS-Elements BR:
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¢ Horni liSta menu obsahuje roletové menu se seznamy ptikaz(.

* Nastrojové listy aplikace sdruZzuji tlacitka zastupujici rizné Casto pouZivané prikazy z menu.

* Stavovy fadek, ktery zobrazuje nékteré dileZité informace.

¢ Dokumentové nastrojové listy (prava a horni), které upravuji vzhled kazdého dokumentu zvlast.

Vzhled aplikace

« Zadokovana nebo plovouci ovladaci okna - popis dokovacich oken naleznete v kapitole [2.2 Upravy rozlozenil.



2.1.1. Lista Menu

VSechny dostupné prikazy jsou setfidény podle svého Ucelu do téchto roletovych menu:

Standardni obrazovka

Soubor
Obsahuje pfikazy pro praci se soubory jako Otevfit, UloZit, Importovat, Odeslat, atd.

Upravy
Obsahuje pfikazy pro praci s aktualnim dokumentem. Dostupné jsou pfikazy Kopirovat, VloZit, Zpét, MozZnosti a
dalsi.

Snimani

Obsahuje pfikazy pro snimani obrazu.
Kalibrace

Obsahuje pfikazy pro kalibraci dokumentu/objektivu a optické konfigurace.
Obraz

Obsahuje pfikazy pro praci s obrazy - barevné transformace, zména velikosti, atd.
Binarni

Obsahuje pfikazy pro praci s binarni vrstvou - prahovani a pfikazy morfologie.
Mérit

Obsahuje pfikazy pro ruéni nebo automatické méreni.
Reference

Obsahuje pfikazy pro praci s referenénimi obrazy. VSechny referenéni obrazy zobrazite pfikazem [Zmenseniny].
Makro

Obsahuje pfikazy pro pouZivani maker, jejich tvorbu a dalsi.
Databaze
Obsahuje prikazy pro pripojeni k databazi, praci s databazovymi tabulkami, zalohovani databaze, atd. (vyZaduje:[9.4
Databaze])
Zobrazit
Obsahuje pfikazy tykajici se vzhledu a prostfedi programu, zobrazenych ovladacich panell, zoomu atd.
Zarizeni
Obsahuje pfikazy pro praci s pripojenymi zafizenimi (kromé kamer).
Okno

Obsahuje pfikazy pro spravu otevienych dokumentovych oken. UmozZniuji zvolit, které okno se méa zobrazit nebo
vybrat preddefinované rozloZeni.

Aplikace
Obsahuje pfikazy dalSich moduld, pokud jsou néjaké nainstalovany.

Napovéda
Umoznuje pfistup k dalSim informacim o systému, jako napovéda, HASP Info, soubor udalosti aplikace, atd.
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Vzhled aplikace

Organizator

V [Organizatoru] jsou mnoha menu skryta, ale objevi se navic nasledujici:

Nastroje
Obsahuje prikazy pro filtrovani a tfidéni obrazd.

2.1.2. Nastrojoveé listy aplikace

V aplikaci se nachazi nékolik nastrojovych list, obsahujici tlaéitka pro rychly pfistup k nékterym funkcim hlavniho
menu. K dispozici je tzv. hlavni leva nastrojova lista, do které mliZete pridat (nebo z ni odebrat) libovolny pfikaz pomoci
tlacitka [PrizpUsobit]. KaZzdé tlacitko nebo nastrojovou liStu Ize skryt nebo znovu zobrazit a vSechny néastrojové listy
je mozné zcela editovat. Vice informaci naleznete v kapitole [2.2 Upravy rozlozeni].

2.1.3. Stavovy radek

Stavovy fadek na spodnim okraji aplikace zobrazuje nasledujici informace:

Stavovy radek aplikace

Celd obrazovka 3TN ET LTRSS 5 Calar Showsnnatations(1);  |Plan &po 40= DIC XY =[88.560, 12.00(
1 2 3 4 5

1. Zalozky dostupnych rozloZeni

Poznamka

ZaloZky rozloZeni muiZete skryt odznaéenim moznosti [Povolit rozloZeni pracovni plochy] v okné [2.2
Upravy rozloZeni].

2. Typ pouzivané kamery

3. Nazev naposledy provadéného piikazu, nebo informace o FPS/Expozici v pfipadé zobrazeni Zivého obrazu.
4. Néazev aktualné pouZzivaného objektivu

5. Aktualni soutadnice XY(Z) stolku

2.1.4. Okno dokumentu

Nastroje, které ovliviuji vzhled aktuéalnino dokumentu (obrazu) jsou shromazdény v dokumentovych nastrojovych
liStach. Ve vychozim nastaveni liSty obsahuji nasledujici tlacitka:
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|E| Larve,jp2 -8

R A-U - [@[E 1 @ @z [

% RGB (!c'mené}.z.elené).mmép‘

[0,25pmjpx [RGB Bbitf: 752 x 524 bodd ja]

LUTs

Y= [Povolit LUT] pouZije LUTs na obraz. Pro vice informaci si preététe kapitolu LUTs.
* ¥ [Zachovavat automatické nastaveni] zajisti souvislé pouZiti funkce [Automaticky] na obraze.
* I [Automaticky] nastavi LUTs.

¥ [Pfenastavit LUTs] resetuje nastaveni LUTs.

* [A [Zobrazit okno LUTs] otevie ovladaci okno LUTs.

|£ [0zna&eni nasyceni pixel(l] vypne/zapne zvyraznéni saturovanych pixeld, aniz by doslo k ovlivnéni LUTs. Vyberte
barvu zvyraznéni z roletového menu pobliz.

Rozdélit slozky

* &5 [Rozdélit slozky] zapina specialni zobrazeni, ve kterém jsou barevné kandly obrazu zobrazeny samostatné
vedle sebe (dlazdicové).

12



Vzhled aplikace

Ovladaci prvky zoomu

* B [Do celého okna] nastavi zoom, tak aby byl cely obraz vidét na obrazovce NIS-Elements BR

B [PFizpGsobit oknu] nastavi zoom tak, aby obraz vyplnil okno NIS-Elements BR a zarovei byl alespoi v jednom
sméru cely vidét.

11 [ZvétSeni 1:1] nastavi zoom tak, Ze jeden pixel obrazu odpovida jednomu pixelu na monitoru.

™ [ZvétSit] zvétSi obraz.

=L [Zmensit] zmensi obraz.

Obecné ovladaci prvky

O [zapnout sondu] aktivuje sondu. Ta se, kdyz je zapnuta, stava zdrojem dat pro vypoGet histogramu, automatické
expozice a automatické vyvazeni bilé. Ve vypnutém stavu se tyto vypocCty provadéji na zakladé dat z celého obrazu.

* W [Zapnout ROI pozadi] aktivuje probu pozadi. N&které piikazy pouZivaji data z préby pozadi jako referenéni.

* B [Zobrazit okularové méfitko] zobrazi méfitko pro hrubé méfeni.

¢ W [Zobrazit méfitko] zobrazi méfitko v obrazu.

* 5 [Zapnout méfici ramecek] aktivuje a zobrazi méfici ramecek.
* & [Zapnout ROI] aktivuje vSechny zatim definované oblasti zajmu (ROI).

% [Zobrazit profil] zobrazi oviadaci okno [Profil intenzity]. MUZete urcit linearni fez obrazem, pfi kterém se vytvorfi
graf intenzity pixeld v misté fezu.

* Id [Zobrazit LUT intenzitu] zobrazi stupnici intenzit, ktera se vyskytuje v obraze. Lze pouZit na monochromatické
nebo jednokanalové obrazy.

A [Zobrazit anotace] zobrazi vektorovou vrstvu, ktera se skl&dé zpravidla z anotaénich objekt(l (textovych popisek,
Sipek) a tzv. objektl méreni (vysledkl méreni).

[Zobrazit binarni obraz] zobrazi pouze binarni vrstvu dokumentu.
= [Zobrazit barevny obraz] zobrazi samotnou obrazovou vrstvu dokumentu.
= [Zobrazit prekryty obraz] zobrazi obraz prekryty binarni vrstvou.
Tip
Kliknutim pravym tlacitkem na ikonu se otevie kontextové menu, ve kterém naleznete dalsi uzite¢né prikazy.

Stavovy radek

Stavovy fadek na spodnim okraji okna dokumentu zobrazuje nasledujici informace:
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Stavovy radek dokumentu

[0,25pm/px [RGB Bbitfl: 752 x 524 bodd [[322, 246] RGE: (112, 108, 160)

* Kalibrace obrazu

¢ Bitovou hloubku obrazu (8bitl, 12bit(l, 16bit0, atd.)

* Velikost obrazu

¢ Soufadnice kurzoru mysi a intenzity kanalt v daném bodé
¢ Hodnotu binarni vrstvy (O nebo 1)

¢ Barevny rezim (RGB, monochromaticky, atd.)

2.2. Upravy rozlozeni

Organizace a vhodné rozloZeni pracovni plochy vam usnadni a zefektivni praci s NIS-Elements BR. MUZete si upravovat
nasledujici polozky vzhledu NIS-Elements BR:

Vlastni umisténi oken
Zivy obraz z kamery, zachycené obrazy, nejriznéjsi ovladaci prvky (Nastaveni kamery, Méfeni, Histogram, LUTs,
atd.) snadno usporadate v nebo mimo okno aplikace.

Poznamka

Abyste presunuli okno s obrazem mimo hlavni okno, tahnéte titulku okna s obrazem a pustte ji, aZ je
kurzor mysi zcela mimo hlavni okno. Jinak se okno vrati zpét do hlavniho okna.

Kompaktni nebo vrstevnata okna
Ovladaci prvky mohou byt plovouci nebo zadokované v jednom ze tii dokovacich paneld.

Podpora vice monitort
Okno NIS-Elements BR mUZete natdhnout pres dva monitory. Pokud prepnete z jiné aplikace, NIS-Elements BR se
aktivuje na obou monitorech.

Vlastni nastrojové listy
MuUZete pridavat a odebirat tlacitka z nastrojovych list.

2.2.1. Rozlozeni

Rozlozenim se v NIS-Elements BR mysli soubor nastaveni, ktera uréuji usporadani ovladacich oken, nastrojovych list
a polozek menu. V nastrojové listé aplikace se nachazeji modré zalozky predstavujici vzhled aktivnino rozloZeni. Jako
vychozi jsou umisténa nasledujici rozlozeni:

¢ [Cela obrazovkal]

14



Vzhled aplikace

¢ [Zadokované panely]
e [Méfeni]

Jind rozloZzeni muZete vytvaret a spravovat pomoci Spravce rozloZeni. Zalozky rozloZeni v stavovém fadku
skryjete/zobrazite prikazem [Spravce rozlozZeni], v jehoZ okné odznacte moznost [Povolit rozloZeni pracovni plochy].

Jak vytvorit nové rozloZeni

Celé obrazowka . Crwlidad proky Ulastni#lm =

¢ Upravte soucasné rozloZeni tak, aby vyhovovalo stylu vasi prace.
¢ Vedle nazvu vybraného rozloZeni se objevi hvézdi¢ka * (indikator, Ze se rozloZzeni zménilo).

¢ Pravym tlacitkem kliknéte na zaloZku rozloZeni a vyberte pfikaz [UloZit aktualni pracovni plochu jako...] nebo [UloZit
jako vychozi]. Pokud nepotrebujete vytvaret nové rozloZeni, ale chcete jen uloZit provedené zmény, kliknéte pravym
tladitkem aktualni zalozku (oznacenou hvézdickou) a vyberte prikaz [Ulozit].

¢ Napiste nové jméno rozloZeni a potvrdte tlacitkem [OK].

¢ Objevi se nova zalozka a rozloZzeni se uloZi do seznamu dostupnych rozlozeni.

Obnoveni nastaveni predchoziho rozlozeni

Pokud jste provedli zmény, které nechcete, zvolte pfikaz [Nacist] nebo [Nahrat vychozi] a vratite se k plvodnimu
rozlozeni.

¢ Pravym tlacitkem kliknéte na zalozku oznacenou hvézdickou (zménéné, ale neulozené rozlozeni) a vyberte pfikaz
[Nadist]. Aplikace obnovi posledni ulozeny stav rozloZzeni

¢ Pravym tlacéitkem kliknéte na zalozku oznacenou hvézdickou a vyberte pfikaz [Nahrat vychozi]. Aplikace nahraje
predchozi uloZeny stav rozloZeni.

2.2.2. Spravce pracovnich ploch

Spustte prikaz [Spravce rozloZeni]. Objevi se Spravce pracovnich ploch.

2.2.2.1. Rozlozeni

Seznam aktualné pouzitelnych rozloZeni se nachazi po levé strané spravce pracovnich ploch. Kazdé nastaveni rozlozeni
muZe obsahovat informace o ovladacich prvcich, panelech nastrojt, pfikazech menu a pfikazech, které se provadéji
pfi prepinani mezi rozlozenimi.
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Seznam rozloZeni

DIx| @] & =| 2|H|

[ Popis [ Ulozeni

E- Globalni rozloZeni Sdileny ~
i [~ Ovladad prvky
[~ Panely nastrojt

[+ Mabidka

[ Pikazy
B Celé obrazovka Soukromy =]
--|7 Zadokované ovladdad | Sdileny E
B MEfeni Soukromy (=]
E-I~ Concrete Soukromy =]
B[~ Beton Soukromy (=]
E-~ Zadokované ovladz Soukromy (=]

..... [ Ovladad prvky

Uprava aktualniho rozlozeni

« Ctyfi polozky v kaZdém rozloZeni Ize p¥izplisobit. Zaskrtnéte tu polozku, jejiz nastaveni chcete pfizpUsobit. Neni-li
polozka zaskrtnuta, pouzije se jeji vychozi nastaveni. Toto plati i pro celé rozloZeni.

V seznamu [Globalni rozloZeni] zaskrtnéte ty polozky, jejichZ nastaveni chcete sdilet ve vSech rozlozZenich.

Zatrzitka vlevo u nazvu rozloZeni uréuji jejich viditelnost. Vyberte ta rozloZeni, kterd chcete zobrazit ve stavové listé
aplikace.

globalni nastaveni - pokud je vybrano v seznamu [Globalni rozloZeni]. Pokud neni poloZka vybrana ani v Globalnim
rozloZeni, pouzije se nastaveni naposledy pouZitého rozlozeni.

Nastavte, zda je rozloZeni [soukromé] nebo [sdilené]. Pokud vyberete volbu [Soukromy], ostatni uZivatelé toto
rozloZeni nebudou mit k dispozici. Vice viz [2.4 Sprava uZivatel].

Pfizplsobte si kazdou poloZku vasim potfebam (viz nize).

Tlacitka spravce pracovnich ploch

[ Tlagitko [Vytvofit pracovni plochu] pfida do seznamu nové rozlozen.
¥ Tladitko [Odstranit pracovni plochu] vymaze vybrané rozlozeni. Hlavni rozloZeni aplikace neni mozné smazat.
@ Tlagitko [Nastavit pracovni plochu jako aktivni] pouZije vybrané rozloZeni pro zobrazeni v aplikaci.

* [ Tiagitko [Nahrat vychozi] nahraje plvodni nastaveni vybraného preddefinovaného rozlozeni ([Cela obrazovkal,
[Zadokované panely], [MéFeni]) a tak obnovi prvotni nastaveni.

* =8 Tladitko [Pouzit na vechny] zkopiruje zmény nastaveni i do ostatnich rozlozeni.
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Vzhled aplikace

* [ Tladitko [Importovat pracovni plochy] umozZiiuje nahréat dfive uloZena rozlozeni z XML souboru.

* [d Nastaveni vSech rozlozeni mlzZete ulozit do externiho XML souboru. Pouzijte tladitko [Exportovat pracovni
plochy], zadejte nazev cilového souboru a zatrhnéte, ktera rozlozeni se maji exportovat do xml souboru.

2.2.2.2. Ovladaci prvky

Usporadani ovladacich prvk( muZete zménit pfimo v aplikaci. V pravé ¢asti spravce pracovnich ploch se pouze toto
usporadani schematicky zobrazuje.

- Hlavni monitor

El-Pravé dokovad okno

\ B-Sloupec 1

Bl Zalozka 1

¢ L.la Histogram
B Zlozka 2

fi+ Anotace a Interaktivni méfent

L] Nahled

-- Spodni dokovad okno

Urovné stromové struktury

Ve stromové strukture je pét Grovni:

1. [Monitor] (hlavni, vedlejsi, atd.)

2. [Dokovaci okno] (spodni, levé, pravé)

3. [Sloupec] (ovladaci prvky mohou byt umisténé v dokovacim okné vedle sebe)

4, [Zalozka] (jeden sloupec muZe obsahovat vice ovladacich prvkl ,navrstvenych na sobé*)
5. [Ovladaci prvky] v kaZzdé zaloZce.

2.2.2.3. Panely nastroju

[] velka tadta
~Panel nés{HIavni haorni nastrojova lista E]]i
[#] = Open Z:Ebrazjé panel
H Save nastroj
i Pougit
SaveMext
D'i : L] wychozi
= Printimage
[1£) Undo
Baneh
[#]“, UndoHistory
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¢ Vlyberte polozku [Panely nastroju] v seznamu rozloZeni. Prava strana okna se zméni.
¢ Z roletového menu [Panel nastroju] vyberte jeden panel nastroju, ktery chcete upravit.
¢ Je-li zatrzeno, odznacte moznost [Pouzit vychozi] po pravé strané.

« Libovolné tlaéitko panelu nastroji skryjete jeho odznacenim. Vychozi nastaveni nedovoli pfidavat zadna tlacitka
do paneld nastrojii kromé [Hlavni levé nastrojové listy].

¢ Cely panel nastrojl skryjete odznacenim zatrzitka [Zobrazit panel nastrojdl.

¢ Tlacitka programu maiji dvé velikosti. Vyberte moznost [Velka tladitka], aby se pouzila vétsi velikost. Toto nastaveni
plati pro UpIné vSechny panely nastroju.

Zména hlavni levé nastrojové listy

MuUZete pridavat vlastni tlacitka. Lze si nadefinovat své vlastni nastroje, které budou spoustét makro funkce programu.
Vyberte [Hlavni leva nastrojova lista] z roletového menu.

[ velks tHadtka
~Panel nés{Hlavni leva nastrojova lifta E]]i
Pfikaz 0 Zobrazit panel
N nastrojd
Pouit
] wychozi
Odstranit
~Wastnosti Hadtka
Iména: [ Contrast l
Popisek: [ ]
Povolena bitmapa: \
Zafeda bitmapa:
Prikaz: _Contrast(); e E

Dejme tomu, Ze ¢asto pouzivame prikaz [Kontrast]. Je tedy vyhodné pridat si tlacitko pro spusténi této funkce do
panelu nastrojl. Stisknéte tlacitko [Pridat] a vyberte [Pfikaz]:
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Vzhled aplikace

¢ Novy prikaz - [CommandO] - se objevi v seznamu tlacitek.

* Zbyva nasmeérovat tlacitko na odpovidajici funkci NIS-Elements BR: Otevriete roletové menu po pravé strané
editacéniho pole [Prikaz] a kliknéte na [Seznam pfikazd].

¢ Vlyberte pfikaz ze seznamu (v naSem pfipadé [_Contrast()]).

¢ Potvrdte vybér stisknutim [OK].

Opakovanim této procedury je mozné pridat i vice pfikazu, které pak budou vykonany v fadé za sebou.

Nejste-li spokojeni se standardni ikonkou, zménte ji stisknutim tlacitka [Zménit]. MUZete si vybrat ze standardnich
ikonek NIS-Elements BR, nebo si nahrat dalsi ze soubor(i obsahujicich ikonky (dll, exe, ...). Také je mozné pouzit BMP
nebo PNG sobrazek. MUZete zaroven vybrat vzhled ikonky v neaktivnim stavu.

Byva uziteéné si k tlacitku zvolit popisek (text, ktery se objevi po najeti kurzoru mysi nad ikonku). Jednoduse napiste
tento text do kolonky [Popisek]. Pozici tlacitka v panelu nastroji posunte dle potfeby pomoci tlacitek se Sipkami.
Tlacitko [Vychozi] zrusi vase zmény a vlozi standardni vybér pfikazd.

2.2.2.4. Zména menu

[Hlavni menu] a néktera [kontextova menu] (dostupna po kliknuti pravym tlacitkem do okna aplikace) muZete upravit.
PoloZky kontextového menu skryjete jejich odznac¢enim, obdobné jako panely nastrojl. Hlavni menu upravite nasledovné:
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Zména hlavniho menu

~Menu: —[Hlavm‘ menu E]]i

El- &M&feni » | (] Pouit wichozi
- BProvést méfeni , .
- MEfit objekty
. MEit pole & ROI
- Pliznaky pro m&feni objedktd. .. N
- Pfiznaky pro méfeni &poli a ROL...
- Vlastni priznak. ..
- Omezeni. ..
- Wytvorfit binarni obraz z restrikg =
- Zkoumat objekty...
(- Manualni méfent
- M&feni v Case -

- MEfeni objemu

- Profil intenzity

- Wykre&slit profil intenzity povrchu
- Casosbérny graf

~Wlastnosti polofky

Text: [ &Proveést méfeni

l
Klavesa: [FE E]] [Eﬁdat... ] [Ddsh’anit]

Povalend bitmapa:

Zafedld bitmapa: |

Prikaz: _ScanObjects(); -

B

¢ V roletovém menu Vyberte [Hlavni menul].

Do hlavniho menu muZete pridat libovolny typ poloZky - [oddélovac], [pfikaz menu], [roletové menu] a dokonce i
nové [hlavni roletové menu].

¢ Vlyberte polozku menu, pod kterou chcete novou polozku umistit.

Kliknéte na tlacitko [PFidat] a vyberte poloZzku z roletového menu.

Upravte [Vlastnosti polozky].
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Poznamka

Tlacitko [Vychozi] zrusi veSkeré zmény a nahraje zpét plvodni nastaveni hlavniho menu. Tlacitko [Odstranit]
smaZe vybranou polozku. TlaCitky se Sipkou se presouva zvolena poloZka vyse a nize. Moznost [PouZit
vychozi], zachovava vychozi nastaveni menu.

Vlastnosti polozky

Text
Tento text se objevi v roletovém menu. Znak ,&* pfed pismenem slouZi jako klavesova zkratka pfi prochazeni menu.

Klavesa
Prikazu mUzete pfifadit jednu nebo vice klavesovych zkratek. Stisknéte tlacitko [PFidat] a poté stisknéte klavesovou
kombinaci. Stiskem [Odstranit] odstranite vybranou klavesovou zkratku.

Povolena/Zasedla bitmapa, Prikaz
Tato policka slouZi pro pfifazeni ikony a makro funkce pfikazu menu. Postupuijte stejné, jako pfi Gpravé Hlavni levé
nastrojové listy (je popsano vyse).

2.2.2.5. Prikazy

UmozZnuje nastavit spusténi pfikazu nebo makra, které se provede pred nebo hned po prepnuti mezi rozloZzenimi.

2.2.3. Dokovaci panely

Dokovaci panely jsou Gtvercové prostory v okné aplikace, kam si mlzete umistit (zadokovat) libovolny ovladaci prvek.
Na kazdé pravé, spodni a levé strané muzete umistit jeden dokovaci panel.

Zobrazeni dokovacich oken

¢ Jdéte do menu [Vlevo/vpravo/k dolnimu okraji] a vyberte stranu, na které se ma dokovaci panel zobrazit.

Dokovad okna [ vevo Cirl+AltHium4
Ovladadi prvky snimani ¥ [ vpravo Cirl-Alt+Hums
Ovladadi prvky analjzy H || K dolnimu okraii Crl-Alt+Hum2

Poznamka

Podmenu [Dokovaciho okna ]Jzobrazite kliknutim pravym tlacitkem do prazdné plochy aplikace.
¢ Objevi se dokovaci panel, bud' prazdny, nebo s néjakym zadokovanym ovladacim prvkem.
¢ Timto postupem mUzZete zobrazit vicero paneld.
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Rizeni ovladacich prvki

Ovladaci prvky mlzete zobrazit plovouci nebo zadokované uvnitf horizontalnich nebo vertikalnich dokovacich paneld.

Horni ¢ast zadokovaného oviadaciho prvku

F_. L ]
Histogram =
|

Jak pracovat s okny ovladacich prvka (OP):

Pridat OP do dokovaciho okna
Kliknéte pravym tlacitkem do dokovaciho panelu (3) a vyberte z kontextového menu, ktery OP se ma zobrazit. Pokud
je okno jiz oteviené nékde jinde (napft. v jiném dokovacim panelu, nebo je plovouci), zavie se a prfesune se na toto
misto.

Zavrit OP
Stisknéte tlacitko s [kFizkem] (2) v pravém hornim roku zaloZzky.

Tahnout OP
Tahnéte libovolny OP za zalozku s ndazvem a umistéte ho kamkoli na plose monitoru. Pokud ho pustite pobliz okraje
jiz zobrazeného dokovaciho panelu, vytvofi se v ném dalSi sloupec a tam bude OP umisténo. Pokud ho pustite nad
zalozkou s nazvem jiného OP, zadokuje se k nému do stejného panelu. Pokud ho pustite nékde jinde, OP bude
plovouci.

Poznamka

Barevny ramecek se objevi, kdyZ se kurzorem mysi pfi pfetahovani okna pfibliZite okraji dokovaciho okna
nebo titulku jiného oviadaciho prvku. Ramecek indikuje, Ze ovladaci prvek bude umistén automaticky.

Minimalizovat dokovaci panel
Kliknéte na Sipky v hornim levém rohu. Okno se minimalizuje do prouzku u okraje aplikace. Zménu do pUvodniho
rozméru provedete dvojklikem na tento prouzek nebo opétovnym kliknutim na Sipky.

Zavrit dokovaci okno
Stisknéte tlacitko s [kiizkem] (4) v titulku dokovaciho okna. Nebo mUzete kliknout pravym tlacitkem do panelu a
odznacdte volbu [Dokovaci pohled].

Zadokovat/oddokovat OP
OP zadokujete a oddokujete dvojitym kliknutim na jeho zalozku.

Zobrazit OP
Zakladni zpUsob jak zobrazit jakékoli OP je z menu [Zobrazit]. Ovladaci prvky jsou setfidéné do nékolika skupin:
Analyza
Snimani
Makro
Vizualizace
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Vzhled aplikace

Vyberte OP, ktery se ma zobrazit na obrazovce.

Ovladad prvky snimani 4
Ovladad prvky analyzy 4
Ovladad prvky vizugini la Histogram Ctrl+alt+H
Ovladad prvky maker b LY LuTs Cirl+Alt+H
Ovladani snimani k| L Mahled Cirl+Alt+
(5 Oteviené obrazy Cirl+alt+
Obraz L4
|.|-"'_|_:| Ovladad prvky

Zmensit/Roztahnout dokovaci panel
Pokud mate otevieno vice dokovacich panell (napf. pravy a spodni), mlze se stat, Ze se néktery z OP do panelu
nevejde. V tomto pripadé je uZitecné pouziti pfikazd [Zmensit] a [Roztahnout].

¢ Pravym tlacitkem kliknéte do okna, které chcete roztahnout nebo zmensit. Objevi se kontextové menu.

* Viyberte prikaz [Roztahnout]/[ZmenSit]. V momenté&, kdy se jedno okno zmensi, sousedici okno se roztahne a
naopak.

2.2.4. Moznosti vzhledu

Nastaveni vzhledu aplikace nastavite v okné [MoZnosti]. Spustte pfikaz [MoZnosti] a pfepnéte do zalozky [Vzhled].
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Vzhled
~Obecné

Somadi (®) Dlazdice
e (]

Upozornéni v okné UloZeni obrazu:

["] Enable Z Intensity contral

Z hodnoty zobrazené ve stavovém fadku:

Barevné schéma SvéEté schéma E]

Jazyk: gesky -]

[UIoEit, Zrudit, Storno B]

|21, 22 =]

~MNastrojové listy
[V’lditelné pro kaZdy obraz E]]

[C] Auto hide bottom toalbar

Ligta - obraz: @

-~ Zalozky kanald
Zobrazit zalozky kanald

~RozloZeni na pracovni ploge
Povolit rozlofeni pracovni plochy

Show Task Bar

- Zwétdeni
koledko mysi - posouva v Z soufadnici v ND obrazech
- zvEtsuje/zmenzuje v ostatnich dokumentech
CTRL + koledko mysi - zvEtiuje/zmensuje ve viech dokumentech

[ Zachovat velikost textu pii zméné velikost Povolit meni faktor nez je "BestFit”

~Wice oken

[C] Fixovat zvétieni kamery
[ synchronni aspect okna k obrazu

Iména velikosti: Prizpdsobit oknu B

[ 100% pocétetni zvétieni pro okna Tve™ a “captured”

Napfiklad muZzete nastavit nasledujici vlastnosti:

¢ Pozadi okna dokumentu
¢ Barevné schéma

Jazyk aplikace

Tlacitka okna UlozZit

Zobrazeni Z souradnice ve stavovém fadku
¢ Dostupnost ovladani Z intenzity v aplikaci
« Viditelnost spodni nastrojové listy

* Viditelnost zalozek kanall
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* Viditelnost zaloZek rozloZeni
« Viditelnost hlavniho panelu
* Pocgatecni zvétSeni obrazli

* atd.

2.3. Organizator

Vzhled aplikace

Kromé hlavniho reZzimu pro snimani a analyzu snimkd, je v NIS-Elements BR k dispozici specialni rozvrzeni pro praci
[Organizator], navrZeny pro usnadnéni prace s obrazovymi soubory a databazemi. Do organizatoru se dostanete
piikazem [Vzhled organizatoru], nebo tlagitkem <7 v pravém hornim rohu okna aplikace.

Objevi se obrazovka rozdélena na dva identické panely. Z jednoho panelu do druhého prepnete pfikazem [Zobrazit
> DalSi panel (F6)]. Obrazy snadno zkopirujete mezi panely taZzenim z jednoho panelu do druhého.

Soubor  Upravy Datsbdze Zobrazit

ReZim zobrazeni soubort

Mastroje  MNapovéda

M- e F ], anA

C:\Data\Bio

| Soubory [ oe | ’_| [Vsechny obrazy

B Local Disk (C:)

_AcroTemp

| backup

J bn_report
cytogen_chinese

, Data

. Bio

. Hardness

.. Images

| img

LM

E! Toto tlagitko zapina zobrazeni struktury adres

2o

Kalibrace

Obraz Jméno souboru

Vybrano 1z 12 soubord|
[ CIpodadreséie | B | % 7 | T | 12 Report | v

Cesta Velikost

Netfidéno

Datum souboru Ro

[ Kalibrace: Mekalibrovany (12 poloZek):

o
Eak ™

2o

v adresafi, Ize zobrazeni adresarll vypnout.

¢ 7 tohoto roletového menu je mozné omezit zobrazeni soubord podle typu souboru. Bud zvolte urcitou priponu
souboru nebo nechte zobrazit [VSechny obrazy].

¢ Je-li zaskrtnuto policko [Podadresare], zobrazi se i obrazy ve vSech podadresafich zvoleného adresare.

C:\Data'Bio 264068

C:\Data\Bio 252130

C:\Data\Bio 248817

29.7.2005 11:58:24 1232x97Z

29,7.2005 11:58:08 1232x974

29,7.2005 11:58:16 1232x974

*»

-

ard. Potfebujete-li vice prostoru pro zobrazeni Gdajl o obrazech
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2.3.1. Filtrovani obrazi

Pro tfidéni obrazu vytvorte filtr, ktery zobrazi pouze soubory, které vyhovuji zadanym podminkam. M{iZzete zadat jednu
nebo dvé podminky.

* T stisknutim tohoto tladitka se zobrazi dialogové okno nastaveni filtru.

Y Timto tladitkem se aktivuje filtr.

Zakladni rezim

Zakladni rezim umoZnuje zobrazit ty obrazy, které splnuji jednu zadanou podminku.

Pokrogily reZzim

Pokroc€ily rezim umoznuje definovat dvé podminky a vztah mezi nimi. Vyberte bud [NEBQ] - chcete-li zobrazit soubory,

jejichz vlastnosti budou splnovat alespon jednu podminku. Nebo vyberte [A] - pro zobrazeni soubor( spliujicich obé
podminky.

Hledat v poli: ’Jme’no souboru Hiedat v poli: ['u'elikost
Typ paole: Text Typ pale: Celé dslo
Typ podminky: () Hodnoty (®! Rozsah

Hodr‘lot‘l:[Porovna'nl‘ ] [ <= Zakladni l Od: ’800

o A MEBO .
Vyskyt: () Kdekoliv Do

() Pfesné

() Zacatek

1 ygechny znaky fetézce
) Kterykoli znak fetézce

[1200

Tip
MiZete zadat vice dselnych hodnot oddélenych carkou. Pole obsahujic alespon jednu z téchto hodnot splfiuji toto kritérium. MiZete take
definovat interval s delni a horni hranid.

1. [Hledat v poli] - vyberte oblast, kde bude NIS-Elements BR vyhledavat zadany vyraz.

2. Jestlize jste vybrali vlastnost/pole numerického typu (napf. velikost, kalibraci, datum), miZete specifikovat [Typem
podminky], zda se méa hledat prfesna [hodnota] nebo hodnota v daném [rozsahul].

26



Vzhled aplikace

3. Je-livlastnost/pole typu [Text] , je nutné volbou[ Vyskyt] uréit zpUsob, kterym bude filtr nalezené texty vyhodnocovat.
Vyskyt hledaného vyrazu tedy bude:

¢ [Kdekoliv] - Je-li vyraz nalezen kdekoliv v sekvenci znak, bude to vyhodnoceno jako shoda. Priklad: Zadate-li
,set“ do pole [Hodnota], vybere filtr zaznamy s hodnotami pole: ,set”, ,reset”, ,settings“, ,preset”, atd.

[Pfesné] - Shoda je vyhodnocena jen tehdy, pokud je zadana sekvence shodna s obsahem pole. Priklad: Je-li
zadano ,set“ budou vybrana jen pole obsahujici vyraz ,set”.

[Zacatek] - Filtr vybere ten pfipad, kdy je zadany fetézec nalezen na zacatku pole. Priklad: Je-li zadano ,set,
budou vybrana pole ,set”, ,settings®, ,setup“.

[VSechny znaky fetézce] - Vyhledavat Ize i vice vyraz(i oddélenych ¢arkou. Chcete-li vyhledavat vyraz s mezerou,
vloZte ho do uvozovek. Budou vybrany ty zaznamy, kde se vyskytuji vSechny zadané vyrazy.

[Kterykoliv znak fetézce] - Tato volba slouZi pro vyhledavani vice ¢etnych vyrazl, podobné jako popséno vyse,
ale tentokrat bude vybran kazdy zaznam s vyskytem alespon jednoho ze zadanych vyrazd.

2.3.2. Prace s obrazky

* Chcete-li otevrit obraz, poklepejte dvakrat na jeho nahled. NIS-Elements BR zavfe [Organizator] a otevie soubor v
hlavnim okné aplikace.

 Pro vybér vice obraz(l vyberte prvni a posledni obraz kliknutim zaroven se stisknutou klavesou [Shift] (vybér souvislé
skupiny) nebo obrazy vyberte po jednom zaroven se stisknutou klavesou [Ctrl].

¢ Pretazenim mUzZete kopirovat jeden a vice obrazl z adresare do adresare.
* Vybrané obrazy jak z databaze tak z adresar vymaZete klavesou [Delete].

VSechny tyto operace a nékteré dalSi mohou byt vyvolany také z kontextového menu, které se objevi kdyZ kliknete
pravym tlacitkem mySi na nahled obrazu:

Otevieny
23 Kopirovat
Wyjmout
Vybrat vie
Smazat...

Odeslat do odpadkového koge. ..

MozZnosti zobrazeni nahledu

Nastavte si zplisob zobrazeni obrazl v organizatoru.
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B Zobrazit néhled
Stisknéte tlacitko a vyberte velikost zobrazenych nahled(l obrazkl. Volba [Nahled s detaily] zobrazi pod sebou
srovnané obrazy se vsemi dostupnymi informacemi zobrazenymi po strané.

2 otosit vybrany obraz
V organizatoru je rovnéZ mozné obrazy otacet. Otoceni neovlivni pouze nahled obrazu, ale i samotna obrazova data.
] Automaticky kontrast

Stisknutim tlacitka zapnete moznost [PouZit automaticky kontrast na nahledy]. Automaticky vylepsi nahledy obraz(.
V tmavych obrazech se objevi detaily.

Tiidéni obrazu

Pro sefazeni obraz( kliknéte kamkoliv v okné organizatoru pravym tlacitkem, ¢imzZ zobrazite kontextové menu. V
podmenu [Setfidit podle] naleznete seznam kriterii, podle kterych Ize obrazy sefadit. Je-li jiZ fazeni zapnuto, vedle
zvoleného kritéria se zobrazuje ikona.

FuvasL 1
Seffidit podle v Vzestupné
Zruit filtr a tridéni Sestupné

v  Povolit popisky Netfidéno
Zobrazit méfitko Jméno souboru
Metoda pfevzorkovani 4 Cesta

A 2l velkost

Seskupeni obrazi

Pfi velkém mnoZstvi obrazl je mozné okno organizatoru zpfehlednit jejich seskupenim. Tahnéte hlavicku sloupce,
podle kterého hodlate obrazy seskupit, do liSty seskupeni (ta je umisténa hned nad hlavickami). VSechny soubory se
sobé odpovidajicimi hodnotami vybraného pole se seskupi dohromady. Tahnutim hlavicky sloupce nazpét mezi ostatni
sloupce seskupeni zrusite. Priklad seskupeni je vidét na obrazku [obr. Rezim zobrazeni souborii] (seskupeno podle
sloupce Kalibrace).

2.3.3. Nastaveni panelt Organizatoru

Velikost paneld se d& ménit posouvanim stfedni rozdélovaci ¢ary:

1. Najedte mysi na rozdélovaci ¢aru.
2. Kurzor se zméni v oboustrannou Sipku.

3. Tahnéte kurzorem vpravo/vlevo.

Zaroven se objevi nasledujici tlaéitko v horni liSté:
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Vzhled aplikace

[0 upravi velikost panelli tak, aby byly shodné.

% ¥ Skryje jeden z panell. Druhy panel pak zabira celou plochu obrazovky.

2.4. Sprava uzivatell

Spréava uZzivatell je velice uziteCnou funkci v pfipadé, Ze je jedna pracovni stanice sdilena nékolika uZivateli. Nékteré
uzivatelské Ucty mohou mit administratorska prava k NIS-Elements, zatimco jiné Géty mohou mit omezena opravnéni.
Lze je zafidit pro kazdého uzivatele zvlast, nebo Ize uZivatelské cty sdilet. Nasledujici principy se pouZivaji v NIS-
Elements BR:

Podpora uzivatelskych Géti MS Windows
NIS-Elements BR umi pfifadit opravnéni uzivatelskym Gctim MS Windows. Kdokoliv je pfihlaSen k operaénimu
systému a spusti NIS-Elements ziska vychozi opravnéni. Administrator systému muze dale omezit nebo rozsifit
uzivatelska prava.

Ochrana heslem NIS-Elements BR
Nemusi byt vZdy dostate¢né pohodiné odhlasSovat se z MS Windows, pokud se chtéji vyménit uzivatelé v NIS-
Elements. Pro tyto pfipady mUzete ustanovit nezavisly seznam uzivatel(l, ktery neni propojen s uzivateli MS Windows.
Potom staci pouze restartovat NIS-Elements a prihlasit jiného uZivatele.

Ukladani jako soukromy vs. sdileny
Kazda uzivatelska polozka (nastaveni) duleZita pro pracovni ¢innost mlze byt chranéna pred nechténymi zménami
ve dvou Grovnich. Za prvé, autor polozky (optické konfigurace, rozlozZeni, objektivy, atd.) mlze ulozit polozku jako
[soukromou]. Dokud neni uloZena jako [sdilend], Zadny jiny uZivatel ji ani neuvidi v seznamech v aplikaci. Druha
Groven ochrany se tyka vSech [sdilenych] poloZek. Spocivéa v pfifazeni uzivatelt do [Skupin] a skupin [Opravnéni].

Skupiny
Kazdy uzivatel je Clen skupiny. Skupina ma vycet sdilenych polozek (optickych konfiguraci, objektivd, atd.) které
jsou viditelné pro Clenu skupiny. Administratori NIS-Elements mohou vytvofit libovolny pocet skupin a pfifadit jim
polozky, které se jich budou tykat.

Opravnéni
Existuji zakladni skupiny opravnéni, které povoluji, nebo zakazuji uzivateli urcité ¢innosti - napf. Gpravu maker,
reportd, vybér kamery, atd. Jako vychozi jsou Ctyfi Grovné opravnéni, ale administrator mlze vytvorit jakékoliv dalsi:

¢ Administrator
* B&Zny Gcet

* Host

* Vlychozi

Ovérovani uzivatele NIS-Elements BR

Pokud jste zvolili metodu ovéfovani uZivatele, NIS-Elements BR (Chranény heslem)“, objevi se pfihlaSovaci okno pfi
kazdém spusténi NIS-Elements BR. Zadejte uzivatelské jméno a heslo k existujicimu Gctu. Pokud je povolena mozZnost
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[Povolit vytvoreni nového uzivatele pfi prihlaseni] mliZzete vytvorit novy uzivatelsky Gcet, aniz byste méli administratorska
opravnéni. Novy Gcéet se automaticky prifadi k [Vychozi] skupiné uzivatel( s [Vychozi] skupinou opravnéni.

Vytvoreni sdileného rozloZeni

Prectéte si nasledujici pfiklad spravy uzivatelll. Popisujeme krok za krokem zpUsob, jak vytvofit sdilené rozlozeni,

které nemohou upravit uzZivatelé skupin [ BEzny] a [Host].

1) Spustte piikaz [Spravce rozlozeni]. Nastavte nejméné jedno z definovanych rozloZeni jako [sdilené]. (Viz [2.2
Upravy rozlozeni])

2) V levém sloupci okna vyberte zalozku [Prava uzivatele]. Objevi se nasledujici okno:
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3)

4)

Vzhled aplikace

Prava uZivatele

Ovéfeni udivatele: =) Windows
) NIS-Elements (Chrénéno heslem)

[C] Povolit vytvofeni nového uzivatele pfi piiblagent

Sougasny ufivatel:  Karolina.Macuchova Pfihlasit se jako...
Uzivatelé | Skupiny |Opréunén|‘

% MNové ¥ Odstranit [ Kopirovatde = 0% Duplikovat

© | Jméno usivatele | Skupina | opravngni Skupina:

47 Michal.Zezula \aboratof B&zny |hala -]

47 Karolina.Macu.. hala Admin T

A Admin hala Admin Errisi:

A host hala Host st &
[ Nastavit heslo. .. ]

[ vy#Adat si zménu hesla ufivatelem pfi spusténi

UZivatele miZete vytvofit, odstranit, duplikovat, nebo
jeho skupinu a opravnéni kopirovat do nastaveni
jinych uZivateld, Existujid skupiny a opravnéni miZete
prifadit wybranym ufivatelim. Uzivatele miZete
piimét ke zméné hesla pii jeho pfiEtim prihldZeni do
aplikace.

[ Zjistit wiechny uZivatele Windows... ]

Statistiky: l Exportovat ufiv. prava... ]
[ C:\ProgramData\Laboratory Imaging \Flatform\statistics. db ] [E

l Importovat udiv. prava... ]

Ujistéte se, Ze jste prihlasen jako uzivatel s [Opravnénim] [Upravit uZivatelska praval. Pokud ne, poufZijte tlacitko
[Prihlasit se jako...] a pfihlaste se pod jinym Gétem, ktery toto opravnéni ma.

Jak nastavit viditelnost rozlozZeni

Vyberte zalozku [Skupiny]. Zde uvidite nejméné jednu skupinu poloZek - s nazvem [Vychozi]. Vyberte bud jednu
z existujicich skupin, nebo vytvorte novou tlacitkem [Nové] a vyberte [Pracovni plochy] v seznamu polozek.
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5)

6)

7

32

VSechna rozloZeni nastavena jako [sdilena] se objevi v seznamu po pravé strané okna v ¢asti [Dostupné
polozky]. Ujistéte se, Ze jsou zatrzena vSechna rozlozZeni, u kterych chcete povolit sdileni ve skupiné.

Jak zakazat Gpravy rozlozeni

Vyberte zalozku [Opravnéni]. Vyberte skupinu opravnéni, ktera by neméla mit opravnéni upravovat vybrana
sdilena rozloZeni. V pravém poli [Opravnéni] zkontrolujte, Ze je odznacena moznost [Upravit sdilena rozlozeni].
Jak pouzit nova pravidla

Vyberte zalozku [UZivatel€]. V seznamu uZivatell vyberte ty, kterych se tykaji nova pravidla (uzZivatele vyberete
bud’ jednoho za druhym, nebo nasobnym vybérem se stisknutymi klavesami Shift ¢i Ctrl). Dale jim pfifadte
patfiénou [Skupinu] a [Opravnéni] vybérem z roletového menu po pravé strané okna.

Potvrdte zmény tlagitkem [PouZzit].



Nastaveni hardware

3. Nastaveni hardware

3.1. Prace s kamerou

Tato kapitola je urena uZivateliim s aktivni verzi programu NIS-Elements BR - tedy se systémem vybavenym kamerou.
Predpokladejme, Ze kamera pracuje spravné, je pripojena k pocitaci a jsou nainstalovany spravné systémové ovladace.

Nastaveni kamery

1)

2)

3)

Vybér ovladace

Pfi kazdém startu programu NIS-Elements BR budete dotazani, ktery ovlada¢ kamery se méa pouzit. Pozdéji
mUzZete ovladac zmeénit pomoci piikazu [Vybér kamery]. Vyberte ovladac, ktery odpovida Vasi kamere:

Mikon DS-U3 -

Ok “ Storno

Vybér typu kamery
Barevné kamery Ize pouZivat v monochromatickém rezimu. Vybér typu kamery (barevna/monochromaticka)
Ize provést kdykoli prikazem [Vybrat Simulator].

Poznamka

Emulovany monochromaticky reZim je optimalizovany pro pouZiti s fluorescentnim vzorky, kde se
snima cCasto pouze jeden barevny kanal. Nasledujici vzorec sepouZiva pro vypocet intenzity
emulovaného mono obrazu:

I'=(Ir *Wr) + (Ig * Wg) + (Ib *Wb)

Kde: [W] je vaha kanalu pocitana z histogramu kanalu a [I] je intenzita kanalu. [W] zajiStuje, Ze kanaly,
které nesou néjaky signal se zvyrazni, zatimco ty bez signalu jsou potlaceny. Vysledkem je, v zavislosti
na podminkach, Ze jas monochromatického obrazu by se nemél ménit ani pfi zméné intenzity
osvétleni.

Nastaveni kamery

V okné [Nastaveni kamery] Ize upravovat ¢as expozice, rozliSeni a ostatni vlastnosti, nékteré specifické podle
druhu kamery. Toto okno zobrazite z pfikazem [Nastaveni kamery].
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3.1.1. Zivy obraz

Formaty kamery pro Zivy obraz

Format kamery je sada atributd signalu, jako napf. rozlisent, bitové hloubka, frekvence snimkovani apod. Zivy signal
je proud obrazovych dat, ktera pfichazeji do pocitace v redlném ¢ase. NIS-Elements BR zavadi pro pohodIinou praci
dva rezimy zivého obrazu: [Rychly] a [Kvalitni]. Kazdy z nich se hodi pro trochu odli§nou situaci. Volby pro oba rezimy
Ize nastavit v okné [Nastaveni kamery] .

®) Zivy - Rychle
Toto tlacitko zapina [Rychly] reZim Zivého obrazu. Tento rezim miva snizené rozliSeni, aby se dosahlo vétsi rychlosti
snimkovani. VyuZziva se hlavné pro nahled vzorku na obrazovce nebo napf. pfi manualnim ostfeni.

‘B Zivy - Kvalitné
Toto tlaéitko zapina [Kvalitni] reZim Zivého obrazu. Tento reZim byva nastaven na vysoké rozliSeni, z éehoZ vyplyva
nizsi obnovovaci frekvence kamery. PouZije se pfi kazdém stisknuti tlacitka [Sejmout].

3.1.2. Snimani obrazu

Ackoliv mnoho typl méfeni a analyz Ize provadét i na Zivém obraze, nékteré operace lze provadét pouze na
[nasnimaném] nebo [zmrazeném] obraze. Pokud takovouto operaci provedeme na Zivém obraze, NIS-Elements BR
automaticky obraz zmrazi. Podivejme se, jaky je rozdil mezi operacemi [Sejmout] a [Zmrazit]:

o] Sejmout
Zobrazi prvni snimek exponovany po stisknuti tlacitka [Sejmout]. Kamera nejdfive dokon¢i expozici snimku ktery
pravé snima, a teprve nasledujici snimek bude zachycen a zobrazen na obrazovce.

2} Zmrazit
Tlagitko [Zmrazit] pferusi expozice kamery a zobrazi snimek posledni cely zachyceny snimek.

Poznamka

Pouzivate-li [Rychly] reZim a stisknete tlaCitko [Sejmout], NIS-Elements BR automaticky zméni rezim na
kvalitni pro snimani obrazu. AZ se obraz nasnima, otevre se jako novy dokument.

3.1.3. ROl kamery na zivém obraze

Prikazem [Definice ROI], ktery se nachazi v nastrojové listé dokumentu vedle tlacitka ROl muZete urcit oblast Cipu,
ze které se bude bran signal. V okné, které se objevi, hastavte rozméry a pozici obdélnikového ROI. Zivy obraz bude
po stisknuti tlacitka [ROI] omezen pouze na zadanou oblast. Pfikaz [UlozZit ROI] umoZnuje uloZit aktualni ROl do
souboru, zatimco prikaz [Nahrat ROI] nahraje ROI ze souboru a prepiSe aktualni ROI.
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L -] |- et BB @ B

Definice ROL...

UloZit ROL...
nahrat ROL...

3.1.4. Ovladani kamery makrem

KaZzdou kameru lze ovldadat zménou parametri funkci makra. Pro kazdou vlastnost kamery (napf.
CameraGet_ExposureTime();) jsou dostupnd makra CameraGet_* a CameraSet_*. Pocet funkci (zacinaji
CameraSet_/Get_) a jejich nazvy zavisi na druhu pravé pripojené kamery k NIS-Elements BR.

CameraGet_
Funkce [CameraGet_...] ziskava aktualni hodnoty vlastnosti uréenych priponou funkce. Takze funkce
CameraGet_Exposure(int Mode, double *Exposure); ziska aktuaini hodnoty nastavené expozice
daného rezimu.

CameraSet
Funkce [CameraSet_...] umozZiuje nastavit vlastnosti kamery. TakZe funkce CameraSet_Exposure(int Mode,
double *Exposure) ; nastavi hodnotu expozi¢niho ¢asu daného rezimu.

3.1.4.1. Jak nastavit vlastnosti kamery

Namisto popisovani kazdé vlastnosti funkce vam ukazeme, jak ovladat kameru pfikazem makra:

1) Oteviete ovladaci panel [File Sim Nastaveni] a najdéte vlastnosti, které chcete ovladat.
2) V ovladacim panelu zménte vliastnost. Napfiklad zménte expozi¢ni Cas.

3) Otevrete okno [Historie pfikazii] a najdéte posledni volanou funkci a jeji parametry. To je ta funkce, kterou
mUzZete ovladat nastaveni expozi¢niho ¢asu.

4) Vyzkousejte v ovladacim panelu kamery rizné hodnoty nastaveni, abyste nasli nejvhodnéjsi parametry funkce.

Poznamka

Proctéte si ¢ast online napovédy [Command Reference > Function Reference > Acquire > Camera >
Properties], kde jsou popsany nékteré z béZnych funkci.
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3.2. Nastaveni kamery

Digitalni kamera pfipojena k mikroskopu nebo stativu snima obrazy pozorované scény pomoci senzoru citlivého na
svétlo a posila je do pocitace. NIS-Elements BR podporuje rlizné kamery, které se navzajem lisi rozliSenim, rychlosti
snimani, typem senzoru a dalSimi parametry. Pres tyto rozdily byva ovladani riznych kamer podobné. Vétsinou tak
ovladaci prvek [Nastaveni kamery] obsahuje alespon ¢ast nasledujicich voleb.

Zakladni nastaveni

Format Rychly (Ostreni) / Kvalitni (Snimani)
Obvykle maji kamery rzna rozlieni. NIS-Elements BR umoziuje vytvorit dvé prednastaveni rozliSeni - [Rychlé] a
[Kvalitni]. Formaty se mohou liSit ve velikosti obrazu a rychlosti snimani (pocet snimki za sekundu - frames per

second - fps). Cim vyS&i je rozliSent, tim niZ&i rychlosti snimani Ize dosadhnout. Dostupna rozliseni zavisi na typu
kamery.

Poznamka

Pokud prepinate mezi formaty, zatimco pozorujete Zivy obraz, zachovava se velikost obrazu na obrazovce
- méni se misto toho zoom. Pouze v nékterych specialnich pripadech se méni chovani a méni se velikost
obrazu namisto zoomu.
Binning
Rezim binning znatelné zlepSuje citlivost Cipu kamery integraci nékolika element (pixel) dohromady. Tim dosahnete
mensiho rozliSeni a vétsi rychlosti snimani. Napf.: [binning x4] sCita signal z oblasti ipu o velikosti 4x4 elementy
do jednoho pixelu vysledného obrazu.
RezZim Expozice
Rezim expozice nastavuje zplsob vypoctu expozicniho ¢asu. Obecné je k dispozici automaticky a manualni rezim:
¢ [Automaticka expozice] - Vypocita optimalni kombinaci [expoziéniho ¢asu] a [zesileni] tak, aby se dosahlo optimalni
expozice snimku. Kvalita obrazu je prioritou, proto maji prednost delSi expoziéni ¢asy. Obvykle spoustite
automatickou expozici pouze narazové stiskem tlacitka [Automaticka expozice], nebo pribéziné zatrzenim
prislusného policka.

Poznamka

Za obzvlastnich svételnych podminek nemusi byt vysledek [Automatické expozice] optimalni pro snimani
obrazd.

Varovani

MuzZete pouZit jednu z optickych konfiguraci, pracujete-li s Zivym obrazem a prepnout do jiné optické
konfigurace pouze pro snimani (velmi asto je toto provadéno napr. pfikazem makro). Pokud ma opticka
konfigurace pro snimani zapnuty reZim [Automatické expozice], miZe byt vysledkem presviceny, nebo
podsviceny obraz. ProtoZe autoexpozi¢ni algoritmus odhaduje optimalni expozi¢ni ¢as analyzou nékolika
poslednich snimkd, neni mozné, aby odhad proved| spravné, pokud opticka konfigurace znatelné zméni
jas obrazu. Abyste tomu zabranili, doporucujeme pouzivat v optickych konfiguracich urenych pro
snimani reZzim [Manualini expozice].
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¢ [Manualni expozice] - UzZivatel zada ru¢né jak [Expozi¢ni ¢as], tak parametr [Zesileni].

Expozice
Pokud pouZzivate rezim [manualni expozice], touto volbou ovladate expozicni ¢as. Je to doba akumulace signalu na
¢ipu kamery mezi dvéma po sobé jdoucimi snimky. Prodlouzeni expozi¢niho ¢asu zvySuje jas a kvalitu obrazu (mensi
zesileni znamena méné Sumu), ale snizuje rychlost snimani.

Zesileni
ZvySenim zesileni zvySite jas obrazu, zvySite rychlost snimani (zkracenim expoziéniho ¢asu), ale snizite kvalitu
obrazu (¢im vétsi zesileni, tim vice Sumu).

Priimérovani
Primérovani je technika bézné pouzivana pro snizeni Sumu v obraze. Touto metodou Ize zprimérovat rdzny pocet
(2, 4, 8, atd.) sousednich snimk(. Primérovanim se samoziejmé nasobné prodluzuje expozicni ¢as potrebny pro
ziskani jednoho snimku.

Offset
Nastavuje jas obrazu. Je to konstanta (kladna nebo zapornd), kterd méni hodnoty vSech pixelll obrazu. Zaporna
hodnota offsetu se déa vyuzit pfi fluorescenénich experimentech, kdy vhodnym nastavenim vytvofite souvislé ¢erné
pozadi a tim se vylepsi (spolu se zesilenim nebo Upravou osvétleni) kontrast scény.

Kontrast
Ovliviiuje dynamiku osvétleni v obraze. Volba nabizi nékolik rezimd pro r(izné osvétleni scény.

Gamma
Nastaveni parametru gama zajisti nelinearni Gpravu jasu v obraze. Pro gamma < 1se zvyrazni tmavé ¢asti obrazu,

kdezto pro gamma > 1 se zvyrazni svétlé ¢asti obrazu.

AE kompenzace
V automatickych expozi¢nich rezimech ovliviiuje AE kompenzace zpUsob vypocitavani optimalniho nastaveni expozice
(expozi¢niho ¢asu a zesileni). Hodnoty kompenzace se vyjadfuji v Exposure Values (EV). Nastaveni kompenzace na
+ 1.0 EV dvojnasobné zjasni obraz (t. j. zdvojnasobi expozicni ¢as nebo zesileni). Dostupné jen pro nékteré kamery.

Zamek AE
Tato mozZnost zamkne aktudlni nastaveni automatické expozice (expozi¢niho éasu a zesileni). Dostupné jen pro
nékteré kamery.

Ostrost
Nastaveni nékterych kamer dovoluje ovladani ostrosti, které ovliviiuje, jak ostré se jevi hrany v obraze.

Odstin
Odstin posune vSechny barvy obrazu po Skéale zobrazitelnych barev na jednu ¢i druhou stranu.

Sytost
Sytost ovliviiuje zobrazeni barev. Nastavenim sytosti na O vytvofite Sedy obraz.

Viyvazeni bilé
Obvykle jsou u barevnych kamer k dispozici nastroje pro separatni nastaveni zesileni Cervené, zelené a modré
slozky obrazu. To se pouziva pro odstranéni barevného nadechu z bilych oblasti.

Automatické vyvazeni bilé (AWB)
Tlaéitko AWB provede automatické vyvazeni bilé. Nastavi ¢ervenou, zelenou a modrou sloZzku obrazu tak, aby
vysledkem byla neutraini bila barva.
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Pokrocila nastaveni

Nastaveni oddéleni kanal(
Pokud maéte barevnou kameru, miZete nastavit vahu, kterou se projevi vySe popsana nastaveni na jednotlivych
kanalech. V takovém pfipadé se zobrazuji pod nastavenim vlastnosti tfi policka s vychozi hodnotou 1.0.

PouZiti sondy
Sonda O dovoluje ur¢it malé oblasti obrazu, které slouzi jako zdroj dat pro LUTs, histogram atd. Sou¢asné ovliviuje

funkce AWB (automatické vyvazeni bilé) a AE (automatickou expozici) kamer. Pokud neni funkce sondy kamerou
podporovana, AWB a AE algoritmy se pocitaji z celého obrazu.

Akcelerace Zivého obrazu
Pokud byste chtéli zvysit rychlost snimani Zivého signalu, posunite posuvnik na Zddanou hodnotu. Systém automaticky

zkrati expoziéni ¢as (takZe se zvysi rychlost snimani) a ztratu intenzity signalu kompenzuje zesilenim (nasobeni
koeficientem).

Cilova maximalni intenzita
Omezi maximalni intenzitu obrazu po automatické expozici. Hodnota predstavuje procentualni podil celého
dynamického rozsahu kamery.

Maximalni expozice
Tato polozka nastavuje maximalni ¢as pfi automatické expozici. Chcete-li napfiklad pouzivat kratké expozice,
nastavte si touto volbou strop.

Tolerance presviceni
Nastavi kolik obrazovych bodd by mélo byt bilych po provedeni automatické expozice. PouZijte nizsi hodnoty (0.01%)
pro velice jasné (zarici) objekty (fluorescenéni). Pro bézné pozorovani ve svétlém poli vyhovuje tfeba hodnota 1%.
Zaroven muZete zadat tuto hodnotu jako absolutni pocet bilych obrazovych bod.

PouZit aktualni ROI
Touto poloZkou muZete vypnout/zapnout aktualni oblast zajmu definovanou pfikazem [Definovat ROI].

3.3. Pripojeni ostatnich zarizeni

Nez zacnete pracovat s NIS-Elements BR, musite spravné pripojit veSkeré hardwarové zafizeni k systému. Ve vétsiné
pfipadl postacuje provést nasledujici kroky:

* Nainstalujte NIS-Elements BR a béhem instalace vyberte prislusna zafizeni.

¢ Pripojte zafizeni k pocitaci a zapnéte ho.

Spustte NIS-Elements BR a prikazem [Spravce zafizeni] oteviete Spravce zafrizeni.

Tlacitkem [Pridat] pridejte zafizeni do NIS-Elements BR.

¢ Vyberte zafizeni v levém seznamu a stisknéte tlacitko [Pripojit].

Zvolte logicka zafizeni, kterd maji byt v ramci zvoleného fyzického zafizeni dostupna.

Nakonfigurujte zafizeni pomoci tlacitek [Parametry pripojeni] a [Nastavit zafizeni].

Zavrete Spravce zafizeni.
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Poznamka

MULTIZOOM AZ100M, ECLIPSE LV series, ECLIPSE MA200, or ECLIPSE L200N/300N microscopes can not
be connected from NIS-Elements BR while the setup tool of each microscope is active. To connect any of
these microscopes to NIS-Elements BR, exit the setup tool and then run the NIS-Elements BR.

3.3.1. Logicka zarizeni

NIS-Elements BR vyuziva pfi praci s hardwarovym pfislusenstvim koncept logickych zafizeni. Odpovidajici typy hardware
(rdznych vyrobcll) jsou v principu shodné a proto mohou byt také shodné ovladany. Takové soubory vlastnosti se
nazyvaji ,logicka zafizeni“ . Typickym logickym zafizenim je [XY stolek]. Rlizné mikroskopy mohou byt vybaveny rdznymi
motorizovanymi XY stolky, ale co se tyka uzivatelského rozhrani, chovaji se podobné. Jedno fyzické zafizeni (kus
hardware) mUze obsahovat jedno a vice logickych zafizeni, jejichz Gplny seznam naleznete ve Spravci zafizeni poté,
co je zafizeni pripojeno.

Dostupna logicka zafizeni

Analyzator

Analyzator je polarizaéni filtr umistény v optické cesté mezi vzorkem a osvétlenim. Logické zafizeni ma dva stavy:
ON (vlozeny) a OFF (vyjmuty).

Apertura

Toto logické zafizeni se pouZiva pro ovladani aperturni clony ve svételné cesté. Setkate se s ni spiSe u mikroskopl
vySSi tfidy. Pro toto zafizeni jsou typické dva parametry: stav (ON/OFF) a velikost apertury.

Kondenzor

Kondenzor jsou dvé ¢oCky umisténé v optické cesté hned u zdroje svétla. Jejich Géelem je soustiedit svétlo a namifit
ho na zkoumany vzorek. Logické zafizeni shodného nazvu se vztahuje k ménici kondenzor(.

Filtr
Toto logické zafizeni ovlada pohyby ménice filtrd. K NIS-Elements BR mlizete naraz pfipojit nékolik ménicu filtrd.
Kazdy ménic filtrd potfebuje nejprve spravné nastavit, tedy pfifadit typy filtr( pozicim v méniéi:

e Zobrazte ovladaci prvek ménice filtrd ( [Filtry a zavérka...] nebo [Ovladaci panel mikroskopu] ).
* Stisknéte tladitko 2! nastaveni a objevi se okno.

 Vyberte jednu z dostupnych pozic, ke které chcete pfifadit filtr.

« Stisknéte tladitko [...], objevi se seznam dostupnych filtrd.

¢ \lyberte nazev filtru ze seznamu a potvrdte OK.

* Jiz umistény filtr miZete pfesunout na jinou pozici tladitky se Sipkami [Nahoru/DolU].

Poznamka

Pri prochéazeni seznamu filtrd, se objevuji detaily o aktualné vybraném filtru v pravé ¢asti okna.
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Svétlo
Toto logické zafizeni se pouziva pro vzdalené ovladani osvétleni vzorku. Nema zadny samostatny prvek pro ovladani
osvétleni. Ovladani svétla je obvykle soucasti ovladaciho panelu zafizeni, které s nim pracuje - typicky obsahuje
tlacitko pro zapnuti/vypnuti a posuvnik pro ovladani intenzity osvétleni.

Opticka cesta
Nékteré mikroskopy maji vice nez jeden port, kam je mozné pfipojit svételny zdroj nebo kameru. Toto logické zafizeni
prepina svétlo mezi témito porty.

Mikroskop
Toto logické zafizeni se pouZiva pro seskupeni samostatnych logickych zafizeni pouzitych v mikroskopu. Chcete-li
ovladat logicka zafizeni mikroskopu z jednoho okna, zvolte pfikaz [Ovladaci panel mikroskopul].

Obj. revolver
Toto logické zafizeni slouzi pro oviadani ménice objektivi mikroskopu. K mikroskopu mohou byt pfipojeny tfi druhy
revolveru:
* [Ruéni] - nelze ho ovladat pomoci [Ovladaciho panelu mikroskopu] ani ovladaciho panelu [Revolveru].
¢ [Inteligentni] - Ize nacist aktualni pozici do aplikace, ale nelze ho ovladat.

¢ [Motorizovany] - takovy revolver Ize pIné ovladat pomoci [Ovladaciho panelu mikroskopu] nebo ovladaciho panelu
[Revolveru].

Vice viz PFifazeni objektivii .

ND Filtr
Neutraini Sedy filtr je svétlo pohlcujici filtr a pouziva se pro sniZeni intenzity svétla v optické cesté. Logické zatizeni
ma dva stavy: ON (vloZzeny) a OFF (vyjmuty).

PFS
Perfect Focus System - toto logické zafizeni odpovida fyzickému zafizeni PFS , které se nachazi v mikroskopech
Nikon TE2000/TI.

Zavérka
Toto logické zafizeni ovlada zavérky instalované do systému. Zafizeni m(zete ovladat ovladacim panelem [Filtry a
zavérka...] nebo pfimo z ovladaciho panelu mikroskopu. Zavérku mlzete prejmenovat, pfikazem z kontextového
menu v ovladacich oknach [Filtry a zavérky] a [Spravce zafizeni], nebo z kontextového menu hlavni nastrojové listy.

Poznamka

V predchozich verzich NIS-Elements BR byval omezeny pocet zavérek, které bylo mozZné pripojit k systému.
Byly oznaceny [Typ] (DIA, EPI, Aux1, atd...). Aktualni verze podporuje oznaceni zavérek vlastnim [Nazvem],
ale atribut [Typ] je stale mozné nalézt v nékterych oknech (nebo pfikazech makra). Je tim zajisténa zpétna
kompatibilita.
Zoom
Toto logické zafizeni slouzi k ovladani zvétSeni. Pfikazem [Nastaveni zoomu] nastavite parametry zoomu.
Stolek XY
XY stolek umoznuje pohyb vzorku v X a Y ose. Systém umoznuje uzivateli pocéitacové fidit pohyby stolku.
Pohon Z
Pohon Z umoznuje pohyb vzorku ve sméru osy Z.
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3.3.2. Tipy

Prifazeni objektivi

* Objektiv prifadite (nebo zménite prifazeni pripojeného objektivu) k pozici ménide tladitkem 2 v 8asti [Obj. revolver]
ovladaciho panelu mikroskopu.

¢ Objevi se okno, které umoznuje vybrat jeden z dostupnych objektivi na odpovidajici pozici.
* KaZdy objektiv ma své specifikace uvedené v tabulce. Tyto specifikace nelze zménit.

Inicializace motorizovaného stolku

Motorizovany stolek pfi inicializaci mze narazit do objektivu. Pfed zacatkem inicializace stolku se ujistéte, Ze je
objektiv mimo stolek. Je-li k dispozici motorizovany Z pohon, pouZijte moznost [Zabezpeceni objektivu], abyste
pfipadnému narazu zabranili.

Pouziti dvou nezavislych zarizeni Z posuvu

Pracovni stanice miZe byt vybavena dvéma nezavislymi systémy pohonu Z - rychlym (hrubym) a pomalym (jemnym).
Obvykle se rychly Z posuv pouziva pro pohyb vzorku v ose Z a jemny pro automatické zaostfovani. Nasledujici text
vysvétluje, jak NIS-Elements pracuje se dvéma Z pohony.

Absolutni Z
Aktuélni pozice obou Z pohon( (Z1, Z2) a absolutni pozice Z (soucet Z1 a Z2) se zobrazuji v hlavni nastrojové listé.
Pokud neni dostatek mista pro zobrazeni vSech hodnot, zobrazi se pouze hodnota [absolutni Z] pozice (Z1 a Z2 se
objevi v popisku). Absolutni Z hodnota se objevi v nastaveni Z-série.

Aktivni Z
Princip [Aktivniho Z] umoziuje uZivateli vybrat preferovany Z pohon:
¢ Aktivni Z pohon se pouZziva pfi automatickém zaostrovani.

* Pfikaz [Povolit mys jako joystick Z na Zivém obrazu] se pouZzije na aktivni Z.

Aktivni Z zafizeni mlZete vybrat v menu [Joystick mysi a automatické zaostreni Z].
Bézny Z pohon + Piezo Z pohon

Pokud mate nainstalovany bézny Z pohon a Piezo Z pohon, mate k dispozici dalsi moznosti:

¢ Do okna nastaveni [Snimani Z-série] se prida tlacitko [Piezo] s ikonou domu.

* Objevi se nové piikazy [Ponecha pozici Z a vystfedi Piezo Z] a [Pfesunout piezo Z na 1. pozici] v menu [Zafizeni].
Tlacitko a pfikaz [Ponecha pozici Z a vystfedi Piezo Z] maji stejnou funkci: pfesunou Piezo Z do jeho vychozi pozice
a kompenzuji tento posun pfemisténim druhého Z pohonu tak, aby byla zachovana absolutni pozice Z.

3.4. Optické konfigurace

Laboratorni systém pro analyzu obrazu se obvykle sklada z pocitae, kamery a mikroskopu vybaveného dalSim
prislusenstvim (jako jsou objektivy, optické filtry, zavérky, lampy, rdzné ménice apod.). Velka ¢ast mikroskopickych
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zarfizeni byva motorizovand, coz znamena, ze mize byt fizena prostrednictvim NIS-Elements BR. Aby ovladani bylo co
nejprehlednéjsi a co mozna jednoduché, Ize nastaveni vSech ¢asti systému seskupovat a ukladat do tzv. [Optickych
konfiguraci]. Potom mUzZete pomoci jediného kliknuti - tj. vybérem pfislusné konfigurace - kdykoliv kompletné zménit
celou aktualni konfiguraci pfipojeného hardware.

Vytvoreni nové optické konfigurace

1) Jesté predtim, nez zacnete vytvaret novou optickou konfiguraci si ovéfte, zda mate pfipojena vSechna zafizeni
(mikroskop, kameru), kterd budete chtit pFifadit do optické konfigurace. Ujistéte se, zda tato zafizeni pracuji
spravné.

2) Zvolte piikaz [Nova opticka konfigurace]. Objevi se nasledujici okno: zménte nastaveni jednotlivych zafizeni
tak, aby vyhovovaly poZadavkim. Toto nastaveni se uloZi do optické konfigurace.

42



3)

4)

N&zev kamery 1: [ 10%

]

Nastaveni hardware

Camera - D5-Fi1-U2

Nastaveni kamery:

Nastaveni mikroskopu:

[+] Objektiv:

Vlastnosti pro rychly mad:
ExposureTime = 100,000 ms
FileName =™

TORGE = 0"
FrameDuration = "10"
StimulationTime = 1.000
HWTrgInEnabled = "true”™
HWTrgOutEnabled = “true”

| améno

Modra
Zelend
Cervena

-

Activnicona: | Fadng aktivni zévérka

E]] Vychozi aktivni z&vérka optické cesty: #&dna

Pouitsd zafizeni:

Ni-E(2), Karusel1

Ni-E(2), Excitaéni kotoug
Ni-E(2), Emisni kotoud
NIDAQ, Zavérka(AQTF)
Lambda DG-4/DG-5, Zavérka(DG-4)
Ni-E(2), Zavérka1(FL1)
NiE(2), INTSL zévérka(INTS)
OsvEtleni DIA

Optickd cesta

Apertura

Polni dona

NDFiltr

Analyzétor
e VO R

Microscope: Ni-E Microscope

Mi-E(2), Karusel1: 1 (IR-A)

NiE(2), Exdtadni kotoud: 1 (EX330-330)
Ni-E(2), Emisni kotoud: 1 (EM400)

NIDAQ, Zavérka(ACTF): Zavieno

Lambda DG-4/DG-5, Zavérka(DG-4): Zavieno
NiE(2), Zavérka1(FL1): Otevieno

Ni-E(2), INTSL zavérka(INTS): Zavieno
Osvétleni DIA: Rizeni zapnuto

Osvétleni DIA: Zap.

Zobrazit na ligts

[ 1 - Achromat 4x

[ Ovladani kamery & zafizeni ~ l

Zadejte nazev nové optické konfigurace do pole [Nazev]. Doporuéujeme pouZit kratky vystizny nazev. Ten se
objevuje v hlavni nastrojové listé, zvolite-li mozZnost [Zobrazit na nastrojové listé].

V levém sloupci vyberte kterd nastaveni zafizeni se zahrne do optické konfigurace.
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5)

6)

7)

Nastaveni kamery
Seznam vlastnosti aktualni kamery se objevi po pravé strané. Dynamicky se aktualizuje.

Nastaveni kanalu
Tato nastaveni urcuiji, jak se budou kanaly nové nasnimaného obrazu jmenovat a ktera barva se jim pfriradi.
Dostupné moznosti zavisi na nastaveni aktualni kamery (barevnd/monochromaticka, pouzité triggerované
snimani, dualni zobrazeni,..) V reZimu pro monochromatické kamery maZete pfiradit nazev, emisni vinovou
délku a barvu kanalu [rucné], nebo muzete tento lkol ponechat na NIS-Elements BR (moZnost [Automaticky]).
V takovych pfipadech se pouzije informace o svételné cesté (emisni vinova délka) pro vytvoreni nazvu a
barvy kanalu.

Nastaveni mikroskopu
Zaskrtnéte v okné [Pouzita zafizeni], které ¢asti mikroskopu se zahrnou do konfigurace. Pokud mate vice
nezZ jednu clonu/zavérku, miZete jednu z nich urcit jako tzv. aktivni a prifadit ji k optické konfiguraci. Vyberte,
ktera bude [Aktivni zavérka] z roletového menu.

Objektiv
Objektiv pfipojeny na motorizovaném karuselu mUzete také priradit ke konfiguraci. Vyberte objektiv z

roletového menu, ve kterém jsou uvedené vSechny objektivy pfifazené k pozicim karuselu. Vice viz [3.5
Objektivy].

Poznamka

Objektiv musi byt nejdFive pfifazeny pozici karuselu pres oviadaci panel mikroskopu nebo oviadaci
panel oto¢né hlavice.

Pokud néktera zarizeni stale potfebuji nastavit, stisknéte tlacitko [Ovladani kamery & zafizeni] a zvolte pfislusné
ovladaci okno z roletového menu. Nastavte parametry v oviadacim okné a opticka konfigurace se automaticky
aktualizuje.

Stisknéte tlacitko [Dokoncit], vytvoFi se nova opticka konfigurace a okno se zavre.

Opakovanim popsaného postupu vytvofite vice optickych konfiguraci. VSechny optické konfigurace se okamzité
ukladaji do registru. Optické konfigurace zazalohujete tlacitkem [Export] v okné ptikazu [Optické konfigurace].

Sprava optickych konfiguraci

Pro zobrazeni spravce Optickych konfiguraci spustte prikaz [Optické konfigurace]. Z okna, které se zobrazi, miZete
provadét tyto akce:

* Vytvaret, duplikovat, prejmenovavat, mazat, kopirovat nastaveni a prepinat mezi optickymi konfiguracemi.

» Upravit vlastnosti vybrané optické konfigurace.

¢ Importovat a exportovat optické konfigurace do/z souboru XML.
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Nastaveni hardware

Prace s optickou konfiguraci

Po vytvoreni se konfigurace objevi v seznamu konfiguraci, kde ji mUZete ji nastavit pfiznak [Soukromy] nebo [Sdileny],
¢imZ ovlivnite jeji dostupnost pro ostatni uZivatele (vice viz [2.4 Sprava uzivateli]). S vybranou optickou konfiguraci
Ize provadét nasledujici Gkony:

 Tlacitkem [ZruSit] konfiguraci smaZete. Objevi se dialog pro potvrzeni tohoto Gkonu.

¢ Tlacitkem [Pfejmenovat] zménite nazev konfigurace. Nazev konfigurace se objevuje v hlavni nastrojové listé (pokud
je aktivovana volba [Zobrazit na listé]).

¢ Nastaveni konfiguraci mUZete aplikovat na jinou optickou konfiguraci tlacitkem [Kopirovat do]. Stisknéte tlacitko
a vyberte, kterad konfigurace se prepiSe tou stavajici.

* Tlacitkem [Duplikovat] vytvofite novou konfiguraci se shodnymi parametry.

¢ Tladitkem [Aktivovat] konfiguraci zapnete.

 Tlacitkem [Zaloha] vyexportujete nastaveni vSech optickych konfiguraci do externiho souboru XML.

[
[
[
* Tlacitkem [Obnovit] nahrajete ze souboru XML nastaveni optickych konfiguraci.

¢ Konfiguraci posunete v seznamu nahoru/dolll pomoci tlacitek se Sipkou.

¢ Kazdou konfiguraci mGzete libovolné upravovat v pravé ¢asti okna.

3.5. Objektivy

Pokud chcete mérit snimany obraz, je uziteCné mit vSechny objektivy zkalibrované. Libovolny obraz nasnimany
zkalibrovanym objektivem je automaticky také kalibrovan a tudiz mliZze byt okamzité méren v realnych jednotkach.

3.5.1. Sprava objektivi

Spustte prikaz [Objektivy]. Objevi se okno [Objektivy]:
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==

Objektivy

Iméenao

| Obj. revalver | UloZeni

Kalibrace

e AZ Plan Apo 0.5x

e AZ Plan Fluor 2x

e L PLan EPT 2. 5x

e L PLan EPI SLWD 20x
e LU PLEn EPT ELWD 50x Eco
e L PLan EPI SLWD 100x% Eco
= L PLan EPL 20x CR

e L Plan 1x EPT

e L Plan 40x EPI

me L PLan EPI SLWD 50x Eco
- Plan Apo 4x

e Plan Apo 10x DIC L

we Plan Apo 20x DIC M

e Plan Apo 40x DIC M N2

== Plan Apo 60x Oil DICH

| N

Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny
Sdileny

| N [

12,900 pm/px @ 1280x1024, Zvétieni 1x, Pfedsadka 1x
3.225 pm/px @ 1280x1024, ZvEtdeni 1x, Pledsadka 1x
2,580 pm/px @ 1280x1024, Zvétieni 1x, Pledsadka 1x
0,323 pm/px @ 1280x 1024, Zvetseni 1x, Predsadka 1x
0,129 pm/px @ 1280x1024, Zvetseni 1x, Predsadka 1x
0,065 pm/px @ 1280x1024, Zvétéeni 1x, Pledsadka 1x
0.323 pm/px @ 1280x1024, Zvétieni 1x, Predsadka 1x
6,450 pm/px @ 1280x1024, ZvEtdeni 1x, Pledsadka 1x
0,161 pm/px @ 1280x1024, ZvEtdeni 1x, Pfedsadka 1x
0,129 pm/px @ 1280x1024, Zvétieni 1x, Pledsadka 1x
1.613 pm/px @ 1280x1024, Zvétseni 1x, Predsadka 1x
0,645 pm/px @ 1280x1024, Zvétdeni 1x, Pfedsadka 1x
0,323 pm/px @ 1280x1024, Zvétéeni 1x, Pledsadka 1x
0.161 pm/px @ 1280x1024, Zvétieni 1x, Predsadka 1x
0,108 pm/px @ 1280x1024, ZvEtdeni 1x, Pledsadka 1x

~Hlavni vlastnosti

Jméno:
Zkratka:

Kalibrace:

s

Fyzicke vlastnosti
Prac. poloha:

Krok Z (AF): urn
Krok Z (fezy): [:]um

4000 |um AF Rozsah:
Mumericka apertura:

Refraktiv. Index:

5 m
]

[

Viastnosti méfitka. ..

J |

Nastavit vychozi

]

Viozit -
Nova...
Duplikovat...
Zrusit...
Pekalibrovat...

Zaloha...

Jednotky -

Napovéda

V okné Objektivy Ize vytvorit seznam pouZivanych objektivl. U kaZdého objektivu je zobrazen nazev, poloha v ménici,
uloZeni a kalibrace. Ikona & [kalkulacky] vedle hodnoty kalibrace indikuje, Ze kalibrace byla vypocéitana z vlastnosti
objektivu. Pokud tato ikona kalkulacky chybi, znaéi to, Ze byla kalibrace vytvorena ruéné. Nasledujici tlaéitka po pravé
strané okna pouZzijte pro spravu objektivu:

ViozZit
Stisknéte tlacitko a vyberte jeden z preddefinovanych objektivl ze seznamu. Objektivy jsou v seznamu sefazené
podle zvétSeni.

Nova
Vytvofi novy objektiv, ktery se vlozi do seznamu. Potom definujte [Hlavni vlastnosti ] a [Fyzické vlastnosti] objektivu.

Duplikovat
Je-li pouzity zoom, kalibrace objektivu musi byt patfiéné prepocitana. Timto tlacitkem naklonujete nastaveni objektivu.
Pak jiz staci jen zadat hodnotu zvétSeni a modifikovat nazev v okné, které se objevi.

Zrusit
Smaze vybrany objektiv.
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Nastaveni hardware

Prekalibrovat
Spusti kalibraci vybraného objektivu, jak je popsano v ¢asti [3.5.2 Kalibrace objektivu].
Zaloha
vyexportuje Uplny seznam objektivi do souboru XML. Objevi se standardni okno [UloZit jako..].
Obnovit
Toto tlacditko importuje Gplny seznam objektivii z externiho souboru XML, ktery byl vytvoren pfikazem pfikazem
[Zalohal.
Aktualni jednotky
Otevre roletové menu, ze kterého vyberete jednotky pouzivané v celém programu.
Napovéda
Zobrazi stranku napovédy k pfikazu [Objektivy].

Vlastnosti vybraného objektivu zménite ve spodni ¢asti okna. Po dokonceni Uprav opustte okno tlacitkem [Zaviit].

3.5.2. Kalibrace objektivu

Po stisknuti tlacitka [Prekalibrovat] v okné [Objektivy] nebo po vytvofeni nového vlastniho objektivu se objevi nasledujici
okno:

Metoda kalibrace @

Zadejte metodu kalibrace pro objektiv 'Plan Apo 10x DIC L'

() Ruéné, nakreslenim Z&ry znamé délky

(@) Automaticky, pouitim stolku
a -

Vyberte jednu z nasledujicich voleb:

* Kalibrace [ru¢né] umoznuje nakreslit v obrazu GUsecku a zadat jeji skute€nou délku (viz nize).

¢ Pokud je pfipojen stolek, mate moznost kalibrovat bud' [Automaticky] (A) nebo pomoci metody [4 body] (4).
Stisknéte tlacitko [OK] a pokracuijte...

Ruéni kalibrace

1) Pokud provadite ru¢ni kalibraci, spusti se automaticky Zivy obraz a objevi se nasledujici okno:

47



Ruéni kalibrace

Makreslete &aru o znamé délce.

2) Vyberte jednu z ikon pro nakresleni vzdalenosti v obraze. Pokud znate presnou kalibraéni hodnotu (velikost
jednoho pixelu), stisknéte tlacitko [Velikost pixelu] a zadejte skutecnou velikost jednoho pixelu:

Ruéni kalibrace =)
Skutefna velikost 1 pixelu:
Ok l ’ Storno l

Zadejte kalibraéni hodnotu, vyberte jednotky a potvrdte kalibraci stiskem [0K]. Pokud neznate pfesnou hodnotu
velikosti pixelu, budete muset provést kalibraci na zivém obraze:

3) VloZte kalibraéni sklicko do stolku mikroskopu.
4) Vzdalenost je urena umisténim ¢ar (vodorovnych, svislych, rovnobéznych) v obraze. Vyberte orientaci ¢ar.
Poznamka

Pokud vite, Ze thel kamery je 0, 90, 180 nebo 270°, doporucujeme vybrat bud’ vodorovné, nebo
svislé ¢ary. Jinak zvolte rovnobézné.

5) Kliknutim vloZte do obrazu prvni ¢aru. Umistéte druhou do zamysSlené pozice dalSim kliknutim.

Poznamka

Po dobu, co mate stisknuté tlacitko mysi, Ize upravovat polohu ¢ary. Po uvolnéni tlacitka nejsou jiz
zmény mozZné. Pokud jste zvolili ,rovnobézné ¢ary“, nakreslete nejdfiv prvni ¢aru dvéma kliknutimi
do obrazu. Caru miZete posunout, nebo volné upravit mysi. je-li vysledek uspokojujici, dokoncete
kresleni pravym tlacitkem mysi. Druhou ¢aru umistite do obrazu dalSim kliknutim, které urcuje

vzdalenost od prvni ¢ary. Definici ar dokon¢éite kliknutim pravym tlacitkem.

6) Objevi se nasledujici okno:
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Nastaveni hardware

Ruéni kalibrace =

Zadejte skutefnou vzdalenost: um -

oK ] [ Storno ]

7) Zadejte skute¢nou vzdalenost mezi nakreslenymi Carami a zvolte jednotky.
8) Stisknéte [OK] - timto je objektiv zkalibrovany.

Automaticka kalibrace

Automaticka kalibrace vyzaduje motorizovany stolek. Vyberte jednu z nasledujicich metod:

Auto
[Auto] metoda je plné automaticka. Systém NIS-Elements BR pohybuje motorizovanym stolkem, v kaZzdé poloze
nasnima dva obrazky a ze znamé velikosti posunu stolku a zméreného posunuti obrazku vypocita spravnou kalibraci.
Automaticka kalibrace provede odhad skuteéného zvétSeni predsadky. Pokud odhad neodpovida hodnoté uvedené
v okné optické cesty, objevi se varovna hlaska. Doporucujeme zruSit automatickou kalibraci (stisknéte [Ne]),
zkontrolujte hodnotu skute¢ného zvétSeni predsadky a opravte nastaveni v okné [Svételna draha kamery].

Poznamka

Uspéch této metody zavisi na textufe vzorku, jeho kontrastu, osvétleni atd. Pokud je kombinace téchto
faktort nevyhovujici, miZe automaticka kalibrace selhat. Pokud selZe, zkuste nasledujici:
¢ Posurite stolkem do jiné ¢asti vzorku, abyste ziskali lepsSi texturu.
* WiepSete kontrast nastavenim LUTs.
¢ Zkontrolujte zaostreni. Je-li potfeba, zaostrete znovu.
* Zapnéte [Shading korekce].
4 body
Pokud zvolite [4 bodovou metodul], vykresli systém na obrazovku postupné ¢tyfi body a pokazdé vyzve uzivatele,
aby posunul néjakou vyraznou oblast vzorku do zakrytu s témito body. Po téchto Ctyfech krocich pak vypocita z
posunu stolku spravnou kalibraci.

Kalibrace objektivem

Mate-li nekalibrovany dokument, mlzete ke kalibraci pouZit kalibrovany objektiv. Kliknéte pravym tlacitkem do pole
[Nekalibrovany] v stavovém fadku obrazu a zvolte jeden z objektivid z podmenu [Kalibrovat pomoci objektivu]. Vyberte
stejny objektiv, ktery byl pouzity k nasnimani obrazu.
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3.5.3. Jednotky

NIS-Elements BR podporuje nasledujici jednotky:

* pixely

* nanometry
* mikrometry
* milimetry

* centimetry
¢ decimetry
* metry

e kilometry

* palce

* milpalce
Neni-li obraz kalibrovan, jedinou dostupnou jednotkou jsou pixely. Je-li obraz kalibrovan, Ize pouzit libovolnou z vyse

uvedenych jednotek pro zobrazeni vSech hodnot (napf. méfena délka/plocha). Kalibraéni jednotky lze zvolit dvéma
zpUsoby:

¢ Kliknéte pravym tlacitkem mysSi na oblast stavového fadku dokumentu, kde se nachazi Gdaje o kalibraci. Objevi se
kontextové menu, ze kterého vyberte jednotky a jejich presnost.

* Nebo stisknéte tlacitko [Jednotky] umisténé napt. v dialogovém okné [Objektivy] a vyberte jednotku.
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Snimani

4. Snimani

Jakmile mate cely systém NIS-Elements BR véetné pripojeného hardwaru nainstalovany, mizete se pustit do snimani

obraz(. Nejjednodussim zplisobem je nasnimat jeden obraz za druhym. ZpUsobU snimani existuje cela fada a nékteré
z nich vyZaduji pfitomnost specializovaného zafizeni. Jsou popsany v nasledujicich sekcich.

4.1. Snimani jednotlivych obrazi

Zapnéte kameru a vSechna pfipojena zafizeni a spustte NIS-Elements BR.

V aplikaci zobrazte ovladaci okno [Nastaveni kamery] ([Nastaveni kamery])).

Pfepnéte kameru do rezimu [Zivy - rychly] a nastavte parametry kamery (zejména expozici) tak, abyste dostali jasny
a zretelny obraz.

Zaostrete na snimany vzorek.

Pfepnéte kameru do rezimu [Zivy - kvalitni] a upravte nastaveni, obzvlasté [expozicni as] a [rozliSeni]. Tento reZim
bude pouzit pfi kazdém sejmuti obrazu.

Prepnéte zpét do reZimu [Zivy - rychly], ktery je vhodn&jsi pro plynulou préci.

Nasnimejte obraz piikazem [Sejmout] (tladitko I ve vodorovné néstrojové liste).

Nasnimany obraz se automaticky otevre jako novy dokument pojmenovany ,Sejmuty“.

4.2. Snimani ND2

NIS-Elements BR je vicelcCelovy uZiteCny systém pro analyzu obrazu, ktery Ize pouzit ke studiu pfedmétl, Zivych
organism, procest a podobné. Tato univerzalnost je umoznéna moznostmi formatu [ND2] (N-rozmérny. Jeden soubor
[ND2] obvykle obsahuje mnozstvi snimk(i sefazenych podle typu snimani. K dispozici jsou nasledujici typy snimani,
takzvané rozméry nebo také dimenze:

Poznamka

KazZdé snimani pojmenuje odpovidajici rozmér ve vysledném ND2 souboru. Napfiklad tak miGZzeme mluvit
o dvourozmérné TZ ND2 souboru, coZ znamena, Ze souboru obsahuje ¢asosbérnou sekvenci a Z- rozmér.

Casova sekvence - T
Sekvence obrazl je snimana po uréity ¢as a vytvoii casosbérny dokument.
Vicebodové - XY
Lze snimat obrazy z rlznych oblasti sklicka.
Z-série -Z
Z série vznika vicendsobnym snimanim vzorku v rliznych rovinach ostrosti. Takova Z-série mize byt napfiklad
pouzita pro vytvoreni 3D modelu vzorku.
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Vinova délka - A
Fluorescenéni signaly mohou byt pomoci emisnich filtri snimany oddélené. Vysledkem je pak vicekanalovy obraz,
kde kazdy kanal odpovida jiné vinové délce emitovaného svétla.

ND2 dokument muZete vytvorit (nasnimat) jako jednorozmérny (napt. casosbérny dokument), nebo mdZe obsahovat
kombinaci nékolika dimenzi.

¢ Jedno-dimenzionalni dokumenty mohou byt vytvoreny automaticky (pomoci motorizovaného prislusenstvi) nebo
rucné prikazy z menu [Snimani].

« Vice-dimenzionalni dokument vytvofite pfikazem [Definovat/spustit ND snimani] (vyZaduje modul ND).

Poznamka

V baliku NIS-Elements Basic Research mizZete nasnimat v ramci jednoho experimentu nejvyse dva rozméry.

Spoleéné mozZnosti ND experimentu

Nasledujici moznosti mUzZete pouZit ve vSech typech ND experiment(:

Nazev experimentu/faze
Zadejte vlastni nazev experimentu. Mlizete zménit i nazev faze.

Autofokus
Béhem experimentu Ize pouzit funkci automatického ostfeni. Na vybér je nékolik metod ostieni podle potieb
experimentu. MiZete urcit, zda se bude ostfit pouze na zacatku experimentu nebo i na zacatku kazdé faze. Tlacitko
[Definice] zobrazi okno, kde miZzete nastavit parametry metody ostreni.

Zavrit shutter pri cekani
Aktivni zavérku miZzete zavfit mezi snimanim jednotlivych obraz(l. Zvolte moznost [Zavfit shutter pfi ¢ekani] v okné
experimentu.

Vykonat prikaz pred/po sejmuti
Bé&hem snimani je také mozné v rliznych momentech spoustét interni funkce systému, nebo pfikazy makra.
Nacasovani spousténi a samotné funkce nastavite v okné nastaveni snimani v ¢asti [Pokrogilé].

In/0Out signaly
(vyZaduje:[9.9 Local Options]) (vyZaduje:[9.1 4D snimani])
ND2 experiment mlzZe ovladat néjakd pridavna zafizeni, ale mUZe byt ovladan v tom samém okamziku
vysilanim/pfijimanim analogovych/TTL signall. Tato moZnost vyZaduje pfidavny hardware (NI DAQ kontrolér). Je-li
nainstalovana NI DAQ PCI karta, objevi se dalSi zalozka nazvana [Vstupy/Vystupy] v okné ND experimentu. Vice viz
[Definovat/spustit ND snimani].

Nahrat
Pokud chcete nahrat konfiguraéni XML soubor, pouZzijte toto tlacitko. Soubor s aktualni konfiguraci vytvofite tlacitkem
[Ulozit].

Ulozit
Tlacitkem uloZite aktualni konfiguraci okna do XML souboru. Objevi se standardni okno [UloZit jako].
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Snimani

Moznosti ND sekvence

Nasledujici mozZnosti Ize pouZit na ¢asové, vicebodové a vicekanalové sekvence v ND experimentech:

* Novy
Prida novy krok sekvence.

Vybrat vse
Vybere vSechny kroky sekvence.
& vygistit vybér
Zrusi vybér krokl sekvence.
* Posunout nahoru
¥ Posunout dolti
Posune aktualni krok o jednu pozici vySe/niZe v sekvenci.

X QOdstranit aktualni
Odstrani aktualni krok sekvence.

# Odstranit vie
Odstrani vSechny kroky sekvence.

4.2.1. Snimani ¢asoveé sekvence

Snimani ¢asovych sekvenci otevira rlizné mozZnosti pfi studiu dlouhotrvajicich procest. Délka trvani experimentu je
omezena pouze hardwarovymi parametry vaseho pocitace. Spustte prikaz [Automatické snimani] a nastavte parametry
experimentu:

Sekvenci obrazl ziskanou za ¢asové obdobi Ize uloZit jako ¢asobérné snimani. Spustte prikaz [Definovat/spustit ND
snimani] a vyberte zalozku [Cas].

Casovani

+ o 4 X
" Faze | Interval | Doba trvani: r | Smycek -
# 3s [+] 155 |8 .
# 1min [=] 10min E2RT 1

[ #3 2s [+] 165 (|3
=

Tabulka [Casovani] umoziuje definovat riizné za sebou jdouci faze experimentu. U kazdé faze experimentu mizete
upravit interval mezi snimky, dobu trvani faze a pocet smycek (snimkd). Pole nastaveni [Interval], [Doba trvani] a
[Smycek] jsou spolu propojend, takZe staci vyplnit dvé z téchto poloZek a treti se automaticky doplni. Snimany budou
pouze vami vybrané ¢asové faze.
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Symbol vlajecky znaci prioritu mezi nastavenim trvani a poctu smycek. Priklad: pokud expozi¢ni doba kamery presahne
[interval] mezi snimky uréeny vtomto okné, neni mozné dodrzet spravné ¢asovani experimentu - proto bude dodrzeno
nastaveni pouze sloupce oznaceného vlajeckou. Prioritni sloupec nastavite kliknutim na jeho zahlavi.

4.2.2. Vice-bodové snimani

Tato funkénost je dostupna pouze, pokud je pfipojeny motorizovany XY(Z) stolek. Potom Ize definovat libovolné pole
XY pozic pro snimani. V pfipadé potreby je mozné zahrnout i rozmér Z ¢i ulozit souradnice pro pozdéjsi pouziti. Definice
pole XY pozic miiZze byt uloZzena do souboru pro pozdéjsi pouziti. Snimani spustite ptrikazem [Automatické snimani].

~Body . =
[] Pfesouvat stolek na vybrany bod + e | [ | W M
Jméng bodu | % [mm] | ¥ [mm] | Z [pm] |
#1 ©0.000 60,000 32.00
#2 | 0.400 0,400 43.20 [<-| Posunout viechny X,v,Z |
#3 1.500 -0.400 50.00
|
zahrnoutz [ | R Dpﬁmalizovat] Nahrat. .. I Uloit... I\.ﬂastnf...

Zadani pozic:
¢ Posunte stolek do prvni pozice.

® Stisknéte tlacitko * [Pridat novy]. V tabulce bodu se objevi novy fadek se souradnicemi této pozice.
¢ Pohnéte stolkem do dalSi pozice a opakujte postup dokud nenastavite vSechny body uréené ke snimani.

Jak zménit jednu Z souradnici:

o Ujistéte se, Ze je zatrzend moznost [Presouvat stolek na vybrany bod], ktera zajiStuje, Ze se motorizovany stolek
posune do mista aktualné vybraného bodu.

¢ Kliknéte do rfadku, u kterého chcete zménit Z pozici.
¢ Presunte stolek do nové pozice.

¢ Kliknéte na tladitko se symbolem [<-].
Poznamka

Souradnice X a Y jednoho bodu timto zpusobem zménit nejdou. Jediny zplsob je tak vymazat celou radku
a pridat bod novy.
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Posunout vse

Timto tlacitkem Ize posunout XY pozice vech jiz zadanych bodd stejnym smérem:

* Ujistéte se, Ze je zatrzend moznost [Presouvat stolek na vybrany bod], ktera zajiStuje, Ze se motorizovany stolek
posune do mista aktualné vybraného bodu.

¢ Vyberte mysi jeden bod z tabulky.

¢ Pohnéte XY(Z) stolkem do nové pozice. (Definujte posunuti.)

¢ Kliknéte na tlacitko [Posunout vse].

¢ Souradnice vSech bodU se prepisi na nové hodnoty. (Stejné posunuti, jaké jste udélali se stolkem, se pricte/odecte.)

Specialni moznosti

Posunout stolek do zvoleného bodu
Tlacitko zajisti, Ze se motorizovany stolek posune do soufadnic aktualné zvoleného bodu.

Nazev bodu
Zobrazi ndzev bodu. M{Zete zménit nazev (vychozimi nazvy jsou #1, #2 #3, atd.).

XY, Z
Zobrazi X, Y a Z soutadnice bodu. Sipkou pfifadite bodu aktualni pozici Z stolku. Polozka [Odsadit v&echny body]
posune X a Y (Z) souradnici vSech bod(l se stejnym odsazenim, které je uréeno jako rozdil mezi aktualni soufadnici
stolku souradnici aktualniho bodu.

Zahrnout Z
Je-li vybrana, bude se snimat i Z souradnice béhem XY(Z) snimani.

Poznamka
Tato moznost neni dostupna, pokud se pouziva moznost [Relativni XY].

[Relativni XY]
Zaskrtnéte polozku [Relativni XY] a vSechny soufadnice budou pocitany jako relativni vi¢i zadanému referencnimu
bodu. Libovolny bod mZe byt referencnim: kliknéte na néj pravym tlacitkem a vyberte pfikaz [Nastavit tento bod
jako referenéni pozici].

Optimalizovat
Je-li stisknuto tlacitko [Optimalizovat], systém preskupi definované pozice tak, aby trajektorie snimani byla nejkratsi.

Viastni
MuZete definovat soustavu bodu, ktera se pouzije pro snimani mikrotitracnich desticek.

Predefinovat referen¢ni Z po automatickém ostreni/PFS
Zaskrtnéte tuto moznost, aby se referenéni Z pozice prepsala po té, co je provedeno automatické ostfeni nebo PFS
(je-li zapnuto AF nebo PFS).

Rozdélit XY pozice
Zaskrtnéte tuto moznost, aby se po dokonéeni ND2 experimentu rovnou proved| pfikaz [Rozdélit XY pozice ].
(vyZaduje:[9.9 Local Options])
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Poznamka

Pokud pouZijete pfikaz [Rozdélit XY pozice] pfi ND snimani, které obsahuje pouze XY rozmér, informace
o ND dimenzich nebude v okné [Otevrit] dostupna.

4.2.2.1. Uzivatelska definice vicebodového snimani

Kdyz stisknete tlagitko [Vlastni], objevi se nasledujici okno. Obsahuje dvé zalozky, ve kterych mlZzete zadat vlastnosti
uZivatelského schématu snimani.

Zalozka Well Plate

Vyberte metodu a nastavte parametry mikrotitracni desticky:

Uzivatelské vicebodové zadani @

Well Plate
s 19 senn

(@) Ruiné

Vzdalenost X: | 9,000 nm Vzdalenost ¥: | 9,000 TIITI

) Interaktivni

Ruéni
Metoda vytvofi vzor, ktery naskenuje [Radek] x [Sloupcd] poli. Vzdalenost parametr(i X a Y uréuje vzdalenost mezi
dvéma poli. Snimani zaéne na aktualni pozici.

Interaktivni
Interaktivni metoda vas necha zadat pocet poli, ktery se ma nasnimat a spusti prdvodce. S jeho pomoci urcite horni

levy a spodni pravy roh mikrotitraéni desticky. Vzdalenost mezi prohlubnémi se vypocita automaticky.

Zalozka Nahodny
(vyZaduje:[9.9 Local Options])

UrCete oblast, kde se méa nasnimat urcité nahodné mnozstvi bod.
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U#ivatelské vicebodové zadén_i‘
Nahodny

===

(%) Obdélnik
)

Polomér

stfed %: | 1,900 2J mm Sika: [ 10,000 2 mm
Stied y: g mm Wyska: | 8,000 g mm
MNastavit aktualni pozici

Obdélnik

Snimani

Oblast je definovana jako obdélnikova. Zadejte soufadnice X a'Y levého horniho rohu obdélniku a jeho Sitku a vysku.

Polomér
Oblast je definovana jako kruhova. Zadejte soufadnice X a Y stfedu kruhu.

Pocet bodu
Zadejte pocet bodU v oblasti.

4.2.3. Snimani Z série

Automatické snimani obraz(l vzorku v rozdilnych rovinach ostrosti provedete pfikazem [Automatické snimani]. Je

nékolik zplsobl, jak experiment nastavit:

Koki[ 1200 ] 3 ko RO (790 Jum

Spodni: pm PREa um  Relativni pozice:

7 zafizeni: | Ni€ ZDrive B Horni:
Dolni:

Zaviit shutter pfi pohybu Z-+ka

50
0
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Nasledujici zpUsoby, jak Ize definovat rozsah Z pohonu:

Rozsah horni/dolni pozici a krokem

1) Stisknéte tladitko — , krychlicka zmodra.

2) Spustte zZivy signal z kamery. V pfipadé, Ze mate pripojené vice neZ jedno Z zafizeni, vyberte v roletovém menu
[Z zafizeni] to, které se ma pouzivat.

3) Nastavte rozsah Z: presunte zafizeni do horni pozice a stisknéte tla¢itko [Horni], potom zafizeni pfesunte do
dolni pozice a stisknéte tlacitko [Spodni].

4) Zadejte velikost [Kroku] v um nebo zadejte pocet kroku, ktery se ma nasnimat.

Poznamka

V tomto reZimu je [Vychozi pozice] automaticky prifazena doprostred vsech definovanych kroki(napf.
pro 5 krok je to treti krok, atd..). TlaCitko [Reset] vymaZe nastaveni horni meze, pocatku a doini
meze.

Rozsah vychozi pozici a rozsahem

1) Stisknéte jedno z nasledujicich tladitek, krychlicka zeZloutne.
« E [Symetricky mod] - Definujte [Rozsah] zadanim hodnoty v um.

= [Asymetricky mdd] - Rozsah je upfesnén dvéma hodnotami, [Pod] - vzdalenost jakou ma Z motor ujet
pod vychozi pozici a [Nad] - vzdalenost jakou ma Z motor ujet nad vychozi pozici.

2) Spustte Zivy signal z kamery. V pfipadé&, Ze mate pfipojené vice nez jedno Z zafizeni, vyberte v roletovém menu
[Z zafizeni] to, které se ma pouzivat.

3) Presunte Z-zafizeni do pozice, kolem které chcete, aby se snimani pohybovalo. Stisknéte tlacitko [Vychozi] pro
zadani vychozi pozice.

4) Upfesnéte hodnotu [Rozsah] snimani.
5) Definujte velikost [Kroku] v um nebo pocet [krok(], které maji byt prochazeny.

Urceni TIRF pozice

Je-li povolen systém TIRF, objevi se moznost TIRF v pravé ¢asti okna. TIRF pozici nastavite takto:

¢ Stisknéte tlacitko [TIRF].
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* Posunte Z zafizenim do spravné TIRF Z pozice.
 Stisknéte tladitko [Nastavit TIRF pozici].
Pouziti TIRF

Jak povolit TIRF:

e Zatrhnéte moznost [TIRF] v okné nastaveni experimentu Z série.

¢ Nejméné jedna hodnota sloupce [Z poz.] nastaveni vicekanalového snimani musi byt nastavena na [TIRF]. (Vice
viz [4.2.4 Snimani fluorescence].)

Piezo

Pokud je s systému pfipojeno zafizeni Piezo Z , objevi se v okné tlacitko [Piezo]. PouZijte roletové menu a vyberte jaka
akce se provede pri stisku tlacitka:

YA zachova Z pozici a vycentruje Piezo Z
Tato moZnost posune Piezo Z drive do vychozi pozice, ale kompenzuje pohyb druhym Z posuvem, aby byla zachovana
plvodni absolutni Z pozice (suma Z1 a Z2).

¥ Posunout Piezo Z do vychozi pozice
Posune Piezo Z do vychozi pozice bez ohledu na absolutni pozici Z posuvu.

4.2.4. Snimani fluorescence

Lze nasnimat fluorescencni (vicekanalové) obrazy. Spustte piikaz [Definovat/spustit ND snimani] a vyberte zalozku
[Lambda]. Zde nastavte fluorescencéni experiment.

Mastaweni
+ ot X
" Optické konfig. | Iméno | Barva komp. | T poz. | Z poz. |
40x E‘ Brightfield E‘ viechny Iz‘ viechny Iz‘
Auto E‘ Auto |:|E| Pryni Iz‘ viechny %

<Fadna kon... E‘ Movy I:|E| viechny Iz‘ Dok
O

Definice kanalu

Urcete, kolik kanall se ma nasnimat. Zadejte popisny nazev kazdého kanalu a vyberte optickou konfiguraci, ktera se
pouzije pfi snimani. V pfipadé, Ze Zadna takova optickd konfigurace neexistuje, vytvorte ji pomoci volby [<definovat
novou...>] z roletového menu sloupce Optické konfigurace. Sloupec [Barva komponenty] uréuje barevny odstin, ve
kterém bude kanal zobrazen.
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Zvlastni moznosti

Kamera
Jste-li v rezimu vice kamer, mUzete zvolit kterou kamerou se bude kaZdy kanal snimat.

T poz.
Je-li soucéasti experimentu vice ¢asovych fazi, objevi se v tabulce sloupec nazvany [T - poz.]. Volbou [Prvni] nebo [n-
ty] v tomto sloupci pak mdZete urcit, ve kterych fazich experimentu se dany kanal bude snimat (bude zahrnut pouze
do prvni nebo n-té casové faze).

Z poz.
Pokud se v experimentu vyskytuje Z- rozmér, v tabulce se objevi dalsi sloupec nazvany [Z - poz]. Volbou [Domu] -
tento kanal bude sniman pouze u vychozi pozice v kazdé Z sérii - miZete snizit pocet snimanych kanall a tim i
velikost vysledného souboru. Pokud je dostupny systém [TIRF], mUZete vybrat tuto mozZnost a kanal se bude snimat
pouze v pozici TIRF kaZdé Z -série. Pozici TIRF mUiZete nastavit v okné s nastavenim snimani Z-série.

Sloucit kamery
Tato mozZnost je dostupna pouze v reZimu se dvéma kamerami. Pokud pouZivate dvé kamery, budou implicitné
vytvofeny dva ND dokumenty. Pokud je zvolena mozZnost [Sloucit kamery], vytvofi se pouze jeden ND dokument.
Tento nd2 dokument obsahuje maximum parametrd z obou kamer (Sitka, vySka a bitova hloubka komponenty).

Roztahnout kameru na stejnou velikost
Tato moznost je dostupna pouze v rezimu se dvéma kamerami. Pokud se tyto kamery liSi v rozliSeni, obrazy z budou
softwarové upraveny na stejnou velikost.

Poznamka

Nastaveni sloupct T poz. a Z poz. muzZete kombinovat vzajemné libovolnym zptsobem pod podminkou,
Ze alespon jeden z kanalu bude zastoupeny v kazdé T i Z smycce - jinymi slovy moZnost volba [VSechny]
musi byt vybrana v obou sloupcich pro nejméné jeden kanal.

Rucni snimani

Pfikaz [Snimani ru¢né] otevie nové okno dokumentu s zZivym obrazem z kamery a s tlacitkem [Sejmout]. Kazdym
stiskem tlacitka [Sejmout] ziskate jeden kanal obrazku. Poéet kanalll zavisi na nastaveni Vicekanalového snimani.
Po nasnimani véech kanall je tlacitko [Sejmout] nahrazeno tlacitkem [Sejmout znovu]. To umoziuje cely dokument

nasnimat znovu. VSechna dosud nasnimané vicekanalova data budou ztracena. Pokud vyberete jen jeden kanal,
bude se snimat znovu pouze ten. Az budete spokojeni s vysledkem, stisknéte tlacitko [Dokongit].

D Sejmout>>
Tento prikaz otevie nové okno dokumentu s Zivym obrazem a tlacitkem Sejmout. Po stisknuti tlaitka Sejmout se
nasnima jeden kanal. PocCet kanalu zavisi na nastaveni v okné [Nastaveni vicekanalového s.].

& Sejmout znovu
Po nasnimani vSech kanall nahradi tlagitko Sejmout znovu plvodni tlacitko Sejmout. Umoziuje znovu nasnimat
vicekanalovy obraz. VSechna predchozi vicekandlova data budou ztracena. Pokud je vybran pouze jediny kanal,
bude nasnimany znova pouze ten.
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Dokoncit
Stisknéte tlacitko [Dokoncit], abyste dokoncili vicekanalové snimani.

Definovat ROI...
Toto tlacitko se objevi, pokud je ROl kamery podporovana vasi kamerou. Funkcionalita odpovida stejnému tlacitku
v okné s Zivym obrazem. Viz [3.1.3 ROl kamery na zZivém obraze].

4.2.5. Kombinace N rozmeéru

Snimanim vice rozmérd naraz vytvorite ve vysledku vice-rozmérny dokument.

Poznamka

Ve verzi NIS-Elements BR Basic Research je mozZné dohromady kombinovat pouze dvé dimenze.

¢ Spustte piikaz [Definovat/spustit ND snimani].

¢ Objevi se nasledujici ovladaci prvek:

Experiment: [ MND Acquisition

T eEMEZ A

’ﬁa’d experimentu - l

|71 6% Eas |7 B xv [ = 2 [[7] & & |[¥] [ velki obrazek

¢ Viyberte jeden nebo vice rozmér(i (zalozek), které maji byt zahrnuty ve vysledném souboru ND2. Nad zalozkami se
nachéazi nahled struktury nd2 souboru.

* Stisknéte tladitko [Rad experimentu] a vyberte poradi rozmérl, ve kterém bude snimani probihat.
* Nastavte parametry snimani pro kazdy rozmér.

* Vlyberte, zda dokument ND ulozZit pfimo do souboru nebo ho drzet v paméti a uloZit pozdéji az po jeho skonceni.
Je-li zvoleno uloZeni do souboru, nastavte cestu a nazev souboru.

¢ Stisknutim tladitka [Start] zahajite snimani.
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Poznamka

Kdyz experiment skonci, muze se objevit okno s hlaskou ,Vyckejte prosim, zapisuji data na pevny disk*.
Tlacitko [Zrusit] v tomto okné umoZiiuje prerusit ukladani dat. Pouze data, ktera jsou fyzicky zapsana do
vysledného nd2 souboru jsou dostupna ( to se tyka také [Nahranych dat]).

UloZeni do souboru

Obraz mUze byt sniman do paméti pocitace a ulozen ruéné az po skonéeni experimentu nebo piimo na pevny disk:

¢ Zatrhnéte moznost [UlozZit do souboru]. V okné se rozbali dalsi oddil.

¢ VloZte [Cestu] nebo pouZijte tlaéitko [Prochazet] abyste ruéné nasli cilovou sloZku pro uloZeni souboru ND2.
¢ Upfesnéte [Jméno souborul].

Zaznam dat

Soubor nd2 kromé samotnych obrazl obsahuje i tzv. [Nahrana data]. Ta obsahuji napf. ¢asy snimani jednotlivych
snimk. To, ktera data bude soubor obsahovat mlZete ovlivnit nasledujicim zplsobem:

¢ Stisknéte tlacitko [Zaznam dat]. Objevi se nasledujici okno:

Hahrana data

" Frekvence

Zaznamenana data
¥ Coord

W Coord

71 Coord

ZZ Coord

FFS offset

PFS status

Ok Skorno |

¢ Zvolte, zda data nahravat pro kazdy snimek ([Za snimek]) nebo s néjakou [Frekvenci] tzn. napt pro kazdy desaty
snimek.

¢ Vyberte data, kterd se maji zaznamenavat, ze seznamu.

¢ Pro zobrazeni nahranych dat otevieného ND2 souboru spustte pfikaz [Informace o obrazu] a prepnéte do zalozky
[Nahrana datal.

62



Snimani

Priibéh experimentu

Kdyz je experiment spustény, objevi se nasledujici okno:

ND probiha =)
Posledni nasnimany obraz
T: I — — — ]
M: [ ]
h: [ o w— ]
Cas: 0:00:08  Zbyvajici as:  N/A
~Stav experimentu:
Cas (Ekvid.) 1z 5, (T: 8.30s, Step: 0.00s, Fps: 333.33) zpracovani.. .
XY pozice 1z 1, { X: 60000,00pm, ¥: 60000,00pm) zpracovan. ..
Cr i, délka 3z 3, (Movy) snimani...

Zbyvajid misto na disku:  79GB

~Podrobna informace

b0 Daismyda |Pb Dakifize | Pocawnifize: |1 -

[[l ] Preruseni ][ L i Zaostfit ][ v Dokenéit ][ X Storno ]

Okno zobrazuje celkovy prabéh experimentu, uplynuly ¢as od zacatku experimentu, odhadovany zbyvajici ¢as, zbyvajici
volné misto na disku, kam se uklada snimany ND dokument, detailni zpravy o pribéhu experimentu jako napfiklad
~Cekdm na dalsi smycku*, ,stolek se posouva“ atd.

BE&zici experiment mdZete ovladat témito tlacitky:

Dalsi smycka
Pokud je nastavena doba trvani jedné ¢asové smycky delSi nez ¢as potfebny k nasnimani vSech v ni zahrnutych
rozmér, aktivuje se po jejich nasnimani tlacitko [DalSi smycka]. Po jeho stisknuti prejdete na nasledujici ¢asovou
smycku.

Dalsi faze
Po stisku tohoto tlaCitka pfeskoci experiment - po dokonéeni aktualné probihajici smycky - na zaCatek dalsi Casové
faze.

Pocatecni faze
Timto tlacitkem spustite ¢asovou fazi vybranou v roletovém menu. Nejdfive fazi vyberte a pak stisknéte tlacitko.
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Pauza
Pokracovat
Experiment m{iZete prerusit tlacitkem [Pauza]. Stejnym tlacitkem ho znovu spustite.

Zaostrit
Pokud potfebujete ruc¢né zaostfit, stisknéte tlacitko [Zaostfit]. ND experiment se prerusi. V okné se objevi se tlacitko
[Zivy], kterym spustite Zivy obraz z kamery. Pak zaostfete a znovu spustte experiment tlagitkem [Pokragovat].

Dokoncit
Toto tlacitko ukonéi experiment a uloZi nasnimana data.

Storno
Timto tlacitkem experiment ukoncite a Zadna nasnimana data se neulozi.

Udalosti
Pokud se objevi zvlastni udalost b€hem experimentu, mize uzivatel stisknout klavesovou zkratku a ulozit informaci
do vysledného nd2 souboru. Mlzete uréit klavesové zkratky po stisku tlacitka [Udalosti].

4.3. Snimani AVI

Snimani AVl nebo MOV zaznamu je jednoduchy zplisob nahravani procest v rediném case. Vysledkem je videosoubor
*.avi nebo *.mov, ktery mlzete prehrat standardnim prehravacem videi, takze pro zobrazeni vysledku nepotfebujete
NIS-Elements BR. Vice o tomto tématu naleznete v kapitole [6.7 Vytvareni videodokumentace].
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5. Soubory obrazii

5.1. Struktura

5.1.1. Obrazové vrstvy

Dokumenty NIS-Elements BR se mohou skladat z jedné nebo vice obrazovych vrstev:

Anotacni vrstva

V této vrstvé se uchovavaji vektorové objekty. MUZete pridat vysledky interaktivnino a automatického méreni,
textové popisky a jiné anotace.
Binarni vrstva

Binarni vrstva je zpravidla vysledkem prahovani. Prahovani poméaha rozlisit objekty zajmu od pozadi. Jako pfiklad

vezméme tfeba obraz no¢ni oblohy - zafici hvézdy je mozné ,naprahovat” a vytvofit binarni vrstvu. Potom pomoci
prostiedk(l automatického méreni mizZete hvézdy napfiklad spoditat. Pfes obraz mdzZe byt umisténa i vice neZ jedna
binarni vrstva.

Vrstva ROI

ROIs (oblast zajmu) je mocny nastroj pro rozliSeni objektu od podkladu, obdobné jako binarni vrstva. Vyhodou navic

oproti binarni vrstvé je vektorova podstata ROI, kterd umoZnuje jiny zplsob prace s vrstvou. Viz [6.5 Oblasti zajmu
- ROIs].
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Vrstva obrazu

Barevna vrstva obsahuje samotny obraz nasnimany kamerou. M{ize obsahovat obrazy s bitovou hloubkou az 16
bitd na jednu barevnou slozku. RozliSeni této vrstvy urcuje maximalni velikost vSech ostatnich vrstev.

Poznamka

Ukladate-li obraz, pouze nékteré formaty jsou schopné zachovat dokument ve vrstvach. Ostatni obrazové

formaty ulozZi obsah pouze jako jedinou barevnou vrstvu. Vice o formatech soubort viz. [5.2.6 Obrazové
formaty].

Prace s anotacni vrstvou

Dva typy vektorovych objektll je mozné umistit pfes obraz: anotace a objekty méreni.

A

Toto tlacitko na pravé strané okna dokumentu slouzi pro zobrazovani/skryvani anotacnich objektu (Sipek, text(,
atd.). Pravym kliknutim na tlaéitko zobrazite kontextové menu, které obsahuje nasledujici prikazy:

¢ [Vymazat vSechny objekty] - odstrani anotaéni objekty i objekty méreni.

« [Odstranit anotaéni objekty] - odstrani anotaéni objekty.

 [Odstranit objekty méfeni] - odstrani vdechny objekty méreni.

[Vybrat anotacni objekty] - vybere vSechny vektorové objekty kromé objektll méfeni.

[Vybrat véechny objekty] a [ZrusSit vybér] - oznaci/zrusi vybér vSech anotaénich objektl a objektli méfeni.

Prace s binarni vrstvou

Nasledujici tladitka se nachazeji ve spodni ¢asti pravé nastrojové lisSty dokumentu.

Toto tlacitko zobrazi pouze binarni vrstvu. MUZete ji upravit ruéné pomoci binarniho editoru (stisknéte klavesu [Tab])
. Vice viz [6.4 Binarni vrstval.

=

Barevny obraz prekryty binarni vrstvou zobrazite zapnutim tohoto rezimu tzv. prekrytého obrazu. Pro jeden obraz

muZe byt vytvofeno nékolik binarnich vrstev, jejichZ zobrazeni pak jde spravovat pomoci ovladaciho prvku [Binarni
vrstvy].

=,
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5.1.2. Typy dokumentti v NIS-Elements BR

RGB dokumenty

Obrazy ziskané barevnou kamerou se vétSinou skladaji ze tfi sloZek, které predstavuji intenzitu ¢ervené, zelené a
modré slozky. Zobrazeni téchto sloZek Ize pfepinat pomoci zaloZek v levém dolnim rohu otevieného obrazku. Jejich
libovolnou kombinaci miZete vybrat mysi se stisknutou klavesou [Ctrl].

RGE /M Cervens ) W Zelend | M Moded

Vicekanalové dokumenty

Tyto dokumenty obvykle vznikaji fluorescenéni mikroskopii. Misto ze tii zakladnich slozek RGB se vicekanalové
dokumenty mohou skladat z vétsino ¢i mensiho poctu barevnych kanald.

Poznamka

Mate-li dokument, ktery se sklada z vice nez 10-ti kanald, tyto se misto zaloZek zobrazi jako jedna z dimenzi
ND2 dokumentu.

ND2 (vice-dimenzionalni) dokumenty

ND2 dokument je zpravidla sekvence snimk(. Jeden [ND2] soubor obsahuje vice obrazll setfidénych podle typu
snimani, kterym byly ziskany. Forméat podporuje nasledujici typy snimani: caso-sbérné snimani, vicebodové snimani,
snimani z-série, vicekanalové snimani a snimani velkych obraz(l. VSechny tyto rozméry mohou byt navzajem libovolné
kombinovany.

5.1.3. ND2 dokumenty

5.1.3.1. Ovladaci lista

Mate-li otevieny soubor ND2, ve spodni ¢asti okna dokumentu se zobrazi ¢asova osa a struktura dokumentu. Jednotlivé
snimky jsou na ¢asové ose zobrazeny jako Sedé pruhy (jejich Sitka odpovida expoziéni dobé). Pruh odpovidajici pravé
zobrazenému snimku je zvyraznény modrou barvou. Pod ¢asovou osou se nachéazi fada obdélniku, kazdy predstavuje
jednu smycku. Pokud je v experimentu vicekanalovy rozmér a pocet kanall nepresahuje 10, jsou kanaly indikovany
barevnymi zalozkami na spodnim okraji okna dokumentu.

ND dokumenty muaZete prochazet bud vybérem snimkl v ¢asové ose nebo vybérem smycek (modrych obdélnik).
DalSi moznosti prace s ND2 dokumenty mate pfi pouZiti nasledujicich tlacitek:
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T/Z/vice-kanalovy dokument s vybranymi nékolika smyckami.

0 05 10 I 15 20 4§ [ X
U Y O YO | Y 1 O Y = = [
T | | — Wbk bigm vl
Z b | ——— — e A b b= DD

4 Wiechny B Mcheny | MIGFP /  [Mekalibrovand |2¢16hitd: 512 % 512 bodd

T/Z/vice-kanalovy dokument, ktery obsahuje 11 kanalt a ma skrytou ¢asovou osu
T e Hdpr»Hg= BppD

SO T T - T T RN A R
A ENENENESEC TN ENE

Dokument HDR s vice expozicemi

& v HDE

Ovladani pfehravani

#  Prehrat sekvenci
Prehraje vybrané/vSechny obrazy z prohlizené dimenze zvolenou rychlosti. Pokud pouZzijete vybér, budou se prehravat

pouze vybrané snimky.

Il prestat prehravat
Zastavi prehravani sekvence na poslednim zobrazeném snimku.

4 Predchozi pozice
Zobrazi pfedchozi snimek prohlizené dimenze.

k# PFisti pozice
Zobrazi nasledujici snimek prohlizené dimenze.

& U Snizit/Zvysit rychlost prehravani
Zmeéni rychlost prehravani o jeden krok dolt/nahoru

I Skuteéné rychlost pFehravani
Nastavi rychlost pfehravani na real-time (rychlost, jakou byl dokument snimany).

' Maximaini rychlost pFehravani pro kaZdy snimek
Nastavi rychlost pfehravani na maximaini se zaru¢enym zobrazenim kazdého snimku (pokud je maximalni rychlost

nastavena tlaéitkem +, mohou byt nékteré snimky béhem prehravani v zavislosti na vykonu vasi grafické karty
vynechany).
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i pogatecni pozice
Zobrazi snimek Z dimenze, ktery byl nastaven pfi snimani nastaven jako ,vychozi“.

Ovladani udalosti a vybéru

' VloZit vychozi uZivatelskou udalost
Toto tlacitko vlozi udalost do aktualniho snimku.

4 ¥ posunout na pfedchozi/dal3i uZivatelskou udélost
Témito Sipkami mUZete prochazet snimky, ve kterych se objevuji uZivatelské udalosti.

L vyber uzivatelskych udalosti
Toto tlacitko vybere snimky ze souboru ND podle nastaveni [Rozsah pfehravani udalosti]. Pravym tlac¢itkem kliknéte
na tlacitko a vyberte pfikaz [Rozsah pfehravani udalosti] z kontextového menu. Objevi se jednoduché okno. Nastavte
pocet snimk(i/sekund, které se maji vybrat kolem kazdé udalosti.

'—  Vybér oblasti
Kliknutim na toto tladitko vyberete uzivatelem definovany rozsah snimk(. Vybér se provadi mysi. Rozsah snimki
muzZete vybrat mysi spolu se stisknutou klavesou [Shift]. Pridavat/odebirat jednotlivé snimky mlzete mysi spolu
se stisknutou klavesou [Ctrl].

Poznamka

ND2 soubory mohou obsahovat ohromné mnoZstvi snimku. Nékdy je uZitecné vynechat nékteré snimky
z vybéru. Pravym tlacCitkem kliknéte na tlacitko [Vybér rozsahu] a objevi se kontextové menu. V ném
muZete zvolit kaZdy druhy, paty, desaty, dvacaty, padesaty, sty snimek. MoZnost [Vybrat vSechny snimky]
vybere cely rozsah ND2 dokumentu a zaroven zachova nastaveni [Vybrat kazdy...].
X Zzrusit vybér
Timto tlagitkem odznacite vSechny snimky v ND dokumentu.

Tipy

¢ Kliknéte pravym tlacitkem pro zobrazeni kontextového menu. Vybér miZete zménit, smazat, nebo mUzete ofiznout
nd2 soubor.
¢ Detailni informace o dimenzich zobrazite kliknutim na tlacitka ovladaci listy zcela vievo (T>, Z>, ...).

¢ Umistéte kurzor nad jednu z dimenzi. Objevi se popisek se statistikami dimenze.

MozZnosti prehravani

Kliknéte pravym tlacitkem na ovladag¢ rychlosti pfehravani. Objevi s kontextové menu, ve kterém muZete zvolit rezim
prehravani.
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Zpéta vpied

Vpred

Zpat

Zastavit pfi udalost

B CIG G

v Opakovat

v Nejrychlejsi postup

Redlny fas

MuZete vybrat z nasledujicich moznosti (v zavislosti na typu dimenze):

Zpét a vpred
Vpred
Zpét
Vyberte smér prehravani sekvence obraz(.
Zastavit pfi udalosti

Pokud zvolite mozZnost [Zastavit pfi udalosti] a poté stisknete tlacitko # [Prehrat sekvenci], pfi prvni dosazené
udalosti se objevi okno. Okno zobrazuje informace o dosazené uZivatelské udalosti. PouZzijte tlacitko [Pokracovat],
k op&tovnému spusténi prehravani do dalsi udalosti. Nebo stisknéte tlacitko [Zastavit], ¢imzZ se pfehravani zastavi
na aktualnim snimku. V okné mUzete zvolit moZnost[Znovu se neptat v této relaci (vZdy zastavit)]. Pfehravani se
automaticky zastavi na kazdé uzivatelské udalosti, aniz by se objevovalo toto okno.

Opakovat
Tato mozZnost zajisti nepretrzité prehravani sekvence.

Nejrychlejsi postup

Tato moznost odpovida vySe popsanému tladitku B [Maximalni rychlost prehravani pro kazdy snimek].
Realny ¢as

Tato moznost odpovida vySe popsanému tladitku # [Skuteéna rychlost prehravani].

5.1.3.2. Udalosti

UZivatelské udalosti mohou byt pfidané k jakémukoliv snimku dokumentu. PouZivaji se pro zvyraznéni podstatné
udalosti v zaznamenaném déji. K dispozici je nékolik druht udalosti. Nékteré udalosti se vkladaji automaticky béhem

ND experimentu, jiné vklada uzivatel tladitkem 1

Jakmile je jedna nebo vice udalosti zaznamenana na ¢asové ose, spravujte ji (je) pomoci kontextového menu. Pravym
tlaéitkem kliknéte na znacku udalosti, objevi se menu s nasledujicimi volbami:

¢ Qdstranit vSechny udalosti
¢ Rozsah prehravani udalosti
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¢ Spravce udalosti
¢ Qdstranit udalost
¢ Upravit udalost

Po otevieni [Spravce udalosti], mlZete upravovat vSechny udalosti v ND dokumentu. Spravce umoZziuje vybrat typ
udalosti a zadat k nému libovolny cas. Viz [4.2.1 Snimani ¢asové sekvence].

Spravce udalosti ﬁ
Udalost
X
[ Eas [ | Typ udélosti | Popis | |
0,081 Autofocus E‘ automatické zaostfeni

» 18,064  Command Executed E‘ prikaz

# 25,251 Experiment Paused E‘ pozastaveni experimentu
5.1.3.3. Zobrazeni

Je nékolik zplsobU (pohledu), jak zobrazit ND2 dokument. Nékteré pohledy jsou dostupné podminéné podle toho,
zda ND2 dokument danou dimenzi obsahuje.

Poznamka

Pri prepnuti pohledu se otevie nové okno dokumentu. Tento zplsob Ize zménit v okné pfikazu [MozZnosti]
odskrtnutim volby [Otevirat dalSi ND pohledy do nového okna] tak, Ze se se vZdy zobrazi pouze jeden pohled
na dokument.

& Hiavni pohled
Pfi kazdém otevieni ND2 souboru se dokument otevie v tomto pohledu.

I~ . Zobrazit projekci maximalni/minimalni intenzity
Tento pohled vyhodnoti véechny snimky jedné dimenze a v kazdém bodé obrazu zobrazi maximalni resp. minimalni
nalezenou hodnotou intenzity. (VyZaduje Z nebo T rozmér)

Bl zoprazit rezy
Tento pohled zobrazi ortogonalni XY, XZ a YZ projekce sekvence snimkd. (VyZaduje Z nebo T rozmér).

2 Zzobrazit objemy
Tento pohled vytvofi 3D model snimaného objektu. (VyZzaduje Z rozmér)

gt Dlazdicovy pohled
Tento pohled zobrazi snimky vybrané dimenze usporadané jeden vedle druhého. (VyZaduje Z, T nebo XY rozmér)

71



5.1.3.4. Zobrazeni - priklady

Zobrazit projekci maximalni/minimalini intenzity

Zobrazit objemy
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Zobrazit rezy

5.1.3.5. Synchronizace oken

Synchronizace oken umoznuje srovnavat (soubézné prochazet) najednou dva a vice vicedimenzionalnich (ND)
dokument(l. Spustte pfikaz [Synchronizace]. VSechny dokumenty pfidané do tohoto okna budou automaticky
synchronizovany.
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Synchronizace x

8 08| B Wy

" | Synchronizovana okna | Rozméry | LUT "
¥ Zmrazeny LTX,Z [
¢ ND Acquisition™ AT XGZ [
¥ ND Acquisition 1= aLTXZ [
¢ ND Acquisition 2* AT XGZ [
2 Sejmuto do RAM aLTXZ [

¢ Otevrete alespon dva ND dokumenty, které chcete synchronizovat.

* Stisknéte tlacitko [Pridej vSechny pohledy] £l pro pfidani dokumenttl do okna. V pfipadé, Ze je otevrieno vice
dokument(, nez chcete pridat do okna synchronizace, pouzijte radé&ji nékolikrat za sebou tlacitko [Pfidat aktualni
pohled] [ . MuZete také stisknout tladitko [Automaticky pfidat nové pohledy] B | aby se vSechny nové oteviené
soubory synchronizovaly.

¢ Jména pridanych dokumentl se zobrazi v okné [Synchronizace].

VSechny dokumenty pfidané do Synchronizace se automaticky synchronizuji.

¢ Nastavte jeden z vybranych soubor( jako aktivni.

¢ Jakakoliv akce, ktera se tyka zobrazeni (Z pozice, zobrazeny snimek, atd.) se provede na ostatnich dokumentech
stejné jako na aktivnim.

e Kromé synchronizace rozmérll mUlzete také synchronizovat nastaveni LUTs zatrzenim moznosti [LUT]. LUTs
synchronizaci Ize pouZit pouze na vzajemné LUT-kompatibilni obrazy (t.j. obrazy musi mit stejny poc¢et kanald, atd.).

Pokud obrazy nejsou LUT kompatibilni, Ize synchronizovat pouze [Zachovavavat automatické méfitko] a [Automatické
meéfitko].

MiZete stisknout tlagitko [Synchronizace LUT zapnuta jako vychozi] %25 . V&echny nové pridané dokumenty budou
mit automaticky zatrzenou volbu synchronizace LUTs..

Dokument odeberete kliknutim na ikonu s Gervenym kfizkem £ vedle jeho ndzvu v okné synchronizace. Vechny
obrazy odeberete ze synchronizace tlacitkem =2} [Odstranit vSechny pohledy].

5.1.3.6. Zobrazeni ND informaci

UzZite€né informace o aktualnim snimku ND obrazku nebo o Zivém obraze Ize zobrazit pfikazem [Zobrazit ND informace]
z kontextového menu obrazku. Zobrazi informace o aktualnim snimku ND2 dokumentu nebo Zivého obrazu. Zobrazi
se automaticky i vSechny mozné dodate¢né informace (metadata).

Seznam zobrazenych informaci Ize editovat v okné [Vlastnosti popisku]. Pravym tlacitkem nad zobrazenou tabulkou
informaci vyvolejte kontextové menu a spustte pfikaz [Vlastnosti ND Info]. V okné, které se otevie pak miZete libovolné
urcovat, které informace se zobrazi, jejich vzhled, format, popt. pfesnost ¢isel, dobu zobrazeni a dalsi.
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5.2. Prace s obrazovymi soubory

5.2.1. Otevirani ulozenych souborii

NIS-Elements BR nabizi nékolik zpUsobd, jak oteviit obrazovy dokument. PouZijte:

Prikaz [Otevrit]
Okno zobrazite nasledujicimi pfikazem [Otevfit]. Stejny piikaz se zavola kdyz stisknete tlaéitko [Oteviit] &' v hlavni
nastrojové listé

Organizator
Obraz otevrete dvojitym kliknutim na nazev souboru v [Organizatoru]. Organizator zobrazite pfikazem [Vzhled
organizatoru] nebo klavesou [F10]. Vice informaci o organizatoru najdete v kapitole [2.3 Organizator].

Seznam poslednich soubort
Program si pamatuje nékolik naposledy otevienych souborl. Oteviete menu [Posledni soubory].

Prikazy Otevrit dalSi/predchozi/prvni/posledni
Tyto prikazy umoznuji postupné otevirani dalSich nebo predchazejicich obrazl z uzivatelem nastaveného adresare
nebo z databazové tabulky. Pfikazy pro otevieni naleznete v podmenu [Soubor > Otevfit/Ulozit dalsi] : [OtevFit
predchozi], [Otevrit dalsi], [OtevFit prvni], [OtevFit posledni].

SloZka pro automatické snimani
[SloZka pro automatické snimani] je ovladaci prvek, ktery zobrazite z menu [SloZzka pro automatické snimani].

Zobrazuje obrazy z vybrané slozky. Slozku zménite stisknutim tladitka 2 v levém hornim rohu ovladaciho prvku
a vybérem jiné slozky. Libovolny obraz z této slozky oteviete dvojitym kliknutim na jeho nahled.

Spravce soubort
Pfi instalaci vytvari NIS-Elements BR tzv. asociaci k souboriim, které povazuje za svUj vychozi format pro ukladani
obrazll (JPEG2000 , ND2). Obrazové soubory JPEG2000 (JP2) a ND2 muZete tedy otevfit dvojitym kliknutim na
nazev souboru v libovolném spravci soubort nebo na plose systému Windows.

Otevirani souboru v pokroéilém reZimu

Je-li obraz (v pfipadé ND dokument(l jeden snimek), ktery se ma otevrit, pfilis velky - takZze nemuZe byt v jednom celku
nahran do RAM - budete vyzvani k volbé, zda-li se ma obraz otevrit v [PokroCilém rezimu]. To znamena, Ze se do RAM
nahraje pouze nahled obrazu. Pfi pfibliZovani detailt se aktuaini data obrazu nahravaji do RAM postupné (kus po
kuse). Pfesto mnoho funkci a pfikaz( v tomto rezimu neni dostupnych.

5.2.2. Prepinani mezi otevienymi soubory

Pfikazy pro spravu otevienych soubord jsou shromazdény v menu [Okno]. Oteviené soubory jsou vyjmenovany ve
spodni ¢asti menu. Aktualné zobrazeny soubor je oznacen vybranym prepinacem. Pokud chcete zménit aktualné
zobrazeny obraz, vyberte ho ze seznamu nebo pouzijte prikaz [Dalsi] nebo [Predchozi] (klavesové zkratky Ctrl + Tab
a Ctrl + Shift + Tab).
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Dknio

Dalsi Chrl+Tah
Pfedchozi Chrl+Shife+Tab
(G Zavit vie Ctrl+5hift+F4
Zawfit wEe kromé aktuainiho Shift+F4
Fawfit Chrl+F4
kaskada
|Jspofadat horizontalng Zkrl+5hift-+H
IJspofadat vertikalng Chrl4shift+y
1. Zmrazeny

2. Ciimgipaa3il.tif
& 3. Chimagiba0l.kif
4, Ciiimginddo04.ndz

Dokumentova okna mUzete automaticky usporadat prikazy [Usporadat horizontalné] nebo [Usporadat vertikalné].
Tyto piikazy zméni velikost a pozici otevienych dokumentd a usporada je jeden vedle druhého ve zvoleném sméru.

5.2.3. Zavreni souboru

¢ Aktualné otevieny soubor mUzete rychle zavfit kliknutim na tlagitko se symbolem kfizku v pravém hornim rohu
okna souboru.

¢ Obraz také zavrete pfikazem [Zavfit].
¢ Pokud chcete zaviit vSechna okna, zvolte [Zaviit vSechna].
* Pokud se pokousite zavrit obraz, ktery byl zménén, NIS-Elements BR zobrazi dialog s dotazem na uloZeni zmén.

¢ Pro zavieni vSech oken kromé pravé aktivniho dokumentu je k dispozici pfikaz [ZavFit vée kromé aktualniho].

5.2.4. Ukladani obrazu s UAC

Kvuli vylepSeni zabezpeceni s UAC (ovladani uzivatelskych Gctd) systému [Windows Vista] a [Windows 7], neni mozné
ukladat obrazy do slozek, které vyZzaduji administratorska opravnéni. Tyto slozky jsou:

¢ [C:\Windows] a souvisejici slozky
¢ [C:\Users] a souvisejici slozky kromé C:\Users\[login-user-name]

* [C:\Program Files] a souvisejici slozky kromé C:\Program Files\NIS-Elements BR\Images
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5.2.5. Kopirovani kanalii tazenim

Tahnéte jednu ze zalozek kanalu a umistéte ji:

RGE /M Cervens ) W Zelend | M Moded

¢ do jiného obrazu tak, Ze se z néj stane vicekanalovy obraz;

* do okna aplikace NIS-Elements BR, ¢imZ se vytvofi novy dokument obsahujici pfetahovany kanal.

Poznamka

Vezmete-li kanal z Zivého obrazu, signal z kamery se tim nezastavi.

ND2 dokumenty
1) Tahnéte zalozku kanalu [levym tlacitkem mysi] a n€kam ji umistéte (stejné jako pfi praci s jednotlivymi obrazy).
2) Tahnéte jednu ze zalozek kanalu [pravym tlacitkem mysi] a pustte ji na obrazovce aplikace. Objevi se kontextové

menu, které umoznuje vybrat zda se ma vytvorit novy dokument ze vSech snimkud nebo pouze z jednoho snimku
ND2 dokumentu.

3) [Dva ND2 dokumenty], které maji podobnou strukturu, mlzete snadno [sloucit do jednoho souboru]. Napf.
dvé jednokanalové Z sekvence se stejnym poctem Z pozic muiZete sloucit do jednoho ND2 souboru se dvéma
kanaly a jednou Z sekvenci taZzenim jednoho do druhého.

4) Tahnéte jednu zalozku kanalu [samostatného snimku] a pustte ji [v ND2 dokumentu]. Kanal se nakopiruje do
kazdého snimku v ND2 souboru.

Poznamka

Toto chovani, tzn. vkladani pouze aktualniho snimku, se aplikuje i v pfipadé, Ze se snaZite sloucit
dva ND2 dokumenty s rozdilnou strukturou.

5.2.6. Obrazové formaty

NIS-Elements BR podporuje nize uvedené standardni obrazové formaty. Navic, NIS-Elements BR pouziva vlastni
formaty soubor(, které slouzi specifickym poZadavkim analyzy obrazu.

JPEG2000 (JP2)
Vyspély format s volitelnym stupném komprese. Kalibrace, vektorova rovina, textové popisky a dalsi metadata se
v tomto formatu uloZi spolu s obrazem.

77



ND2 (ND2)
Zvlastni format pro uchovavani celych sekvenci obrazk(, které vznikaji pfi ND experimentech. Uchovava mnozstvi
doplnkovych informaci o nastaveni pouzitych zafizeni, podminkach experimentu a nastaveni. TaktéZ mdze obsahovat
vSechny obrazové vrstvy.

Joint Photo Expert Group Format (JFF, JPG, JTF)
Standardni JPEG soubory (JPEG File Interchange Format, Progressive JPEG, JPEG Tagged Interchange Format) se
pouzivaji v mnoha aplikacich pro zpracovani obrazu.

Tagged Image File Format (TIFF)
Tento format uklada stejné mnozZstvi meta-dat jako JPEG2000. Soubory typu TIFF jsou vétsi nez JPEG2000, ale
nahravaji se rychleji. Existuje nékolik verzi TIFF formétu, které odpovidaji riznym zpUsoblm ukladani obrazovych

dat. NIS-Elements BR podporuje bézné typy tohoto formatu.

CompuServe Graphic Interchange Format (GIF)
Tento format pouziva bezeztratovou kompresi a 8 bitové barevné schéma. Format gif podporuje jednobarevnou
prihlednost a animace. GIF nepodporuje vrstvy ani alfa kanaly.

Portable Network Graphics Format (PNG)
Jedna se o format s bezztratovou kompresi (bez LZW) a podporou alfa kanalu (rizné intenzity prahlednosti). NIS-
Elements BR nepodporuje verzi PNG souborU s prokladanim ani prihlednost.

Windows Bitmap (BMP)
Tento standardni format Windows nedokaZe uchovat zadané doplikové informace (jako napf. jméno autora,
predmét, kalibraci atd.).

LIM Format (LIM)
Format byl vyvinut v minulosti pro potreby systému analyzy obrazu. V sou¢asné dobé jsou vSechny viastnosti tohoto
formatu obsaZzeny v modernéjsi alternativé JPEG 2000.

Sekvence obrazti ICS/IDS
Sekvence ICS/IDS jsou vytvareny nékterymi mikroskopy a sestavaji ze dvou soubord: souboru ICS s uloZenymi
informacemi o sekvenci a souboru IDS se samotnymi obrazovymi daty. Oba soubory je nutné mit uloZzené ve stejné
sloZce.

Vystraha

ND obrazy, které obsahuji vicebodovy XY rozmér nelze ukladat do formatu ICS/IDS. Viz také [4.2 Snimani
ND2].
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6. Analyza obrazu

6.1. Zpracovani obrazu - processing

6.1.1. Zpracovani na: Intenzita/RGB

Pfi pouZivani funkci zpracovani obrazu si mUzete vybrat, zda jej chcete zpracovavat po jednotlivych RGB slozkach,
nebo pouze na sloZce intenzity. Nastaveni RGB/Intenzity je globalni, takZe se pouZije automaticky na vSechny dalsi
pfikazy zpracovani. Pokud zpracovavate vicekanalovy obraz, nemate tuto moznost k dispozici a operace se provadéji
na slozZce intenzity.

Poznamka

V pfipadé, Ze prikaz otevie okno, ve kterém nemate moznost si vybrat, pouziva se nastaveni posledné
provedeného prikazu.

6.1.2. Zpracovani ND2 dokumenti

VétSinu pfikazl zpracovani obrazu nebo binarni vrstvy mliZzete pouzit jak na jeden snimek, vSechny snimky nebo na
vybranou dimenzi ND2 dokumentu. Pokud pouZijete takovy pfikaz na soubor ND2, automaticky se v okné pfikazu
objevi nasledujici mozZnosti:

Zaostfit jemné RGE obraz ﬁ

Pouzit na
p‘ Aktudini snimek ) Vaechny snimky () vfﬁg‘
- ok || stomo || napoveda | []Néhled

Aktualni snimek
Operace se provede pouze na zobrazeném snimku ND2 dokumentu.

VSechny snimky
Operace se provede na vSech snimcich sou¢asného ND2 dokumentu.

Vybér
Operace se provede na vSech snimcich vybrané dimenze. Pokud jste vybrali néjaké snimky/smyéky ND dokumentu
mysi, objevi se v roletovém menu polozka [Vybér]. Pokud ji vyberete, pfikaz se provede pouze na téchto vybranych
(zelené zvyraznénych) snimcich/smyckach.
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Pokud mate dokument, ktery obsahuje T a Z dimenze. Vybérem Z-sekvence provedete operaci na vSech Z snimcich
pravé zobrazené T smycCky.

6.2. Histogram a Look Up tabulky

6.2.1. Histogram

Histogram obrazu je grafické znazornéni cetnosti vyskytu pixell o urcité hodnoté. Hodnoty pixel(i nabyvaji hodnot od
0 do 255 (pro 8 bitové obrazy). Pro kazdy barevny kanal se kresli samostatny graf. Histogram zobrazite pfikazem
[Histogram]:

Histogram x
®E Bport v | @ | 15 o |[fun foe [z | @ | e ms e [0 O
Fraky. Cervena: 59846 L8
700007 il |Zelena: 36614
50000 | {Modrs: 52347 [
] || Intenzita 55
50000 I [:]
40000
300004
20000}
100004
n_ - _-_—-'-—J\
1 T T T T
0 150 200 250
Intenzita E]
DECTI=L:
Graf / Dats / [[10 - 247] Primér=63,17 |Poz.: 55

Zdrojova data

Zdrojova data histogramu zobrazite vybranim zalozky [Data] ve spodnim levém rohu okna. Oblast, ze které se vypoéita
histogram, Ize vybrat. MUZete prepinat mezi nasledujicimi rezimy:

[
Data budou ziskana z celého obrazu.

a

Data budou ziskéna z préby.
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[t
Data budou ziskana z aktualni oblasti ROI.

Data budou ziskana z ¢asti obrazu pod binarni vrstvou.

Export

=2 Zdrojova data nebo obraz histogramu Ize exportovat do souboru. Kliknutim na Sipku [Export] oteviete roletové
menu, ve kterém zvolte cilové umisténi. Stisknutim tlacitka se provede export. Tlaéitko [Exportovat ND histogram]

@ umoznuje exportovat data histogramu ze vSech snimk( aktualnino ND dokumentu. Cil exportu je shodny s vybérem
v roletovém menu.
Poznamka

Vice naleznete v kapitole [7.4 Export vysledku].

Vzhled

Velikost zobrazeni histogramu se da ménit pomoci tladitek zvétSeni po stranach okna, nebo automaticky pomoci
prikaz(:
¢ [Levy posuvnik] - vedle osy Cetnosti se nachazi posuvnik. Posunutim deformujete zobrazeni ve prospéch zfetelnosti

nizSich nebo vyssich hodnot.

[Styl kresleni] - histogram muZe byt vykreslen dvéma zplsoby. Styl zménite pomoci pfikazt kontextového menu:
¢ [Hruba data] - vynese presné zdrojova data do grafu
¢ [Styl trendu] - proloZi data kfivkou tak, Ze ¢ara histogramu vypada hladsi.

. [Automaticky prizpUsobit viechny kanaly] upravi zobrazeni grafu pro kazdy kanal samostatné. Je-li tato funkce
zapnuta, histogram neni proporcionalni.

= [ Horizontalni pfizplsobeni] prizplisobi graf tak, Ze se nulové cetnosti na okrajich histogramu (pokud se vyskytuiji)
nezobrazuji. Graf se ,maximalizuje“ v horizontalnim sméru.
it [Linearni graf] zobrazi osu Y v linearnim méfitku.

Iee [Logaritmicky graf] zobrazi osu Y v logaritmickém méfitku.

* [ [Zobrazit miizku] zobrazi/skryje m¥izku na pozadi

MUzete zménit vzhled grafu. Stisknéte tladitko [Moznosti] & - zobrazi se okno, kde mUzete nastavit nasledujici
vlastnosti:

Barvy
Vyberte barvu pozadi a barvu os.
Tloustka ¢ary
Sitku ¢ary histogramu muZete nastavit na 1, 2 nebo 3 pixely.

81



Vyplnit oblast grafu
Oblast pod ¢arou histogramu se vyplIni barvou kanalu.

Neprthlednost oblasti grafu
Vyberte prahlednost oblasti grafu v %.

Automatické méritko na vertikalni/horizontalni ose, Zobraz grid
Tyto volby maji stejnou funkci jako odpovidajici tlacitka v okné histogramu.

Metoda interpolace
Vyberte zpUsob vykresleni ¢ary grafu. K dispozici jsou metody [Linearni] (hladka) a [Rychla] (pfesna).

AntiAliasing
Vyhladi hrany ¢ary grafu.

VZdy viditelna horizontalni osa
Je-li moznost zatrzena, pfi libovolném zvétSovani grafu z(istava osa X pofad zobrazena.

Indikace preteceni

Pokud je v obraze pfitomno urcité mnozstvi pixelt s maximalnimi/minimalnimi hodnotami intenzit (Cerné/bilé pixely),
objevi se nad grafem barevné body. Barva kazdého bodu fika, kterého kanalu se preteceni tyka. Pokud prejedete
kurzorem mysi pres tecky, objevi se popiska s detaily o procentualnim zastoupeni podexponovanych/preexponovanych
pixeld. Nastaveni mezni hodnoty procentualniho zastoupeni, pfi kterém se body objevi, se ziskava z nastaveni LUTs
(barevné tecky se neobjevi dokud se nepresahne zadané mnozstvi ¢ernych/bilych pixeld).

Poznamka

Pokud se preteceni tyka vice jak tii kanal( (coZ se tyka pouze vice-kanalovych obraz(), objevi se pouze

jedna bila teCka, misto spousty malych barevnych.
Pamét

Aktualni graf mlzete uloZit do paméti a zobrazit ho pozdé&ji ve srovnani's jinym grafem.

MR
Zobrazi zapamatovany graf

M3
Zapamatuje si aktuaini graf. Pouze jeden graf mGze byt uchovan v paméti- Byl-li v paméti jiz uloZeny néjaky graf,
bude prepsan aktualnim.

MC
VyCisti pamét.

6.2.2. Look-up tabulky (LUTs)

Tabulka LUT (look-up table) je uziteGnym nastrojem pro vyvaZovani barev a jasu v obrazu. VylepSeni obrazu pomoci
LUTs je nedestruktivni, tzn. Ze data obrazu zGstavaji nedotéena, méni se pouze jeho zobrazeni na monitoru. Nastaveni
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LUTs se (pri pouziti vhodného formatu souboru) uklada spolu s obrazem. Tlacitkem g aplikujete nastaveni LUTs na
obrazova data. Ovladaci okno zobrazite tlacitkem 2! [Zobrazit okno LUTs] v nastrojové listé obrazu.

V okné LUTs mUZete provést také nasledujici akce:
« Nastaveni [Gamma parametru]. Gamma kfivka je Sedé nakreslena pres kaZdy graf. MUZete ji tAhnout za prostfedni
bod nahoru nebo dold. Nebo mUZete zadat pfesnou hodnotu do horniho pole oznaceného pismenem [G:].

« Nastaveni rozsahu vstupnich intenzit. Rozsah vstupnich intenzit mizZete omezit cernymi a bilymi trojahelnikovymi
posuvniky. VSem obrazovym bod({m s hodnotami mimo tento rozsah se nastavi hodnota na maximalni/minimalni.
Zbyvajici obrazové body budou prepocteny tak, aby vyhovovaly vystupnimu (zobrazitelnému) rozsahu intenzit.

Poznamka

LUTs predstavuji vhodny zplsob, jak vyvazit obrazky. Napriklad pokud je obraz prili§ tmavy, vétSina
histogramu je umisténa v levé ¢asti, pficemz prava ¢ast je témér nulova. V takovém pripadé muzZete
posunout bilymi posuvniky do mista, kde zacina krivka histogramu rust. Tim se obraz rozjasni a odhali
dalsi detaily, které byly predtim zustavaly vasemu oku skryté.

¢ MlzZete nastavit vySku histogramu neproporcionalné posunem posuvniku nahoru/dol( v levé ¢asti okna.
Tips

¢ Kliknéte pravym tlacitkem do oblasti grafu a (od)znacte [Vykreslit trend]. Pokud je zapnuty, kfivky LUTs budou hladsi
a budou zobrazovat spiSe trendy, neZ skuteéné hodnoty obrazovych dat.

¢ Pozice ¢erného, bilého a Gamma posuvniku Ize pfenastavit na vychozi polohu dvojitym kliknutim.

Podle typu obrazku, na kterém nastavujete LUTs se liSi i ovladaci prvky. Jsou-li LUTs zapnuté, je tlac¢itko LUTs v hornim
levém rohu okna dokumentu zvyraznéno cervené.
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6.2.2.1. LUTs na RGB obrazech

LUTs =
T b R - Dame o] X |2 -0 B (@ | Q-
1] G: 0.54 255

l ” | ” | ” J

V okné jsou tfi samostatna okna pro kazdy RGB kanal. VSechny kanaly ovladate naraz. Chcete-li zménit pouze jeden
kanal, stisknéte a drzte tlacitko [Shift] b€hem posouvani posuvnikd nebo nastavovani parametru Gamma.

Nastroje LUTs

W povolit/Zakézat LUT
Aplikuje LUTs na aktudlni obraz.

V% Zachovavat automatické nastaveni

Stiskem tlacitka se bude LUTs pouZivat automaticky (na zivém obraze). Pokud tuto moZznost vypnete, nastaveni
zUstane jako byste stiskli tlaGitko [Automaticky] pouze jednou.

¥ Automaticky
Toto tladitko automaticky nastavi pozici bilého posuvniku vSech kanall tak, aby obraz byl optimalné vyvazeny.

Pokud vyberete moznost [PouZit Groven cerné] z roletového menu [Nastaveni], bude funkce hybat i ¢ernym
posuvnikem.

. prenastavit kontrast
Zru$i véechna nastaveni a vypne LUTs.

Nastaveni
Zobrazi roletové menu s nasledujicimi pfikazy:

« [Prihlednost Brightfield] - MUZete zménit prihlednost kanalu brightfield. Zadejte prihlednost v okné [Prihlednost
Brightfield], které se zobrazi po spusténi pfikazu.
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¢ [PouZzit droven Cerné] - zaskrtnéte polozku, aby byl ¢erny posuvnik automaticky fizen vySe zminénymi funkcemi.
» [Nastaveni] - otevie okno [Nastaveni automatické]. Vice viz Nastaveni automatického skalovani.

UdrZovat automatické vyvazeni bilé

Zaskrtnéte toto policko, aby se funkce AWB pouzivala kontinualné (na zivém obraze).
Automatické vyvazeni bilé

Stiskem tlaCitka se funkce AWB pouZije pouze jednou.
Automaticky vyvazit bilou u barvy

Otevre okno [Vybér barvy], které umoznuje zvolit barevny odstin, ktery bude v obraze potlacen - vyvazen na bilou.
Vice viz AWB.

% Pfenastavit sloZky
Zrusi vesSkeré nastaveni AWB.

\£ 0znaseni nasyceni pixelu
Zapnutim tohoto tladitka zvyrazni systém vSechny obrazové body, které dosahuji maximalnich hodnot. Vyberte z
roletového menu barvu, kterou se obrazové body zvyrazni.

WNES Rozqslit vertikalng/horizontalné
Tato tladitka usporadaji histogramy jednotlivych kanalli vedle sebe v horizontalnim ¢i vertikalnim sméru.

B Resim Sedé(vyZaduje:[9.9 Local Options])
Toto tlacitko usporada histogramy jednotlivych kanald tak, aby se prekryvaly. Pouzijte posuvniky ve spodni Casti
okna s grafem, abyste zvysili nebo sniZili zobrazeni zelené/Eervené/modré slozky.

B/ Resim sedé
Toto tlacitko usporada histogramy jednotlivych kanald tak, aby se pfekryvaly. PouzZijte posuvniky ve spodni ¢asti
okna s grafem, abyste zvysili nebo sniZili zobrazeni zelené/cervené/modré slozky.

I~ uvlozit/Nahrat LUTs
V roletovém menu se nabizi nastroje pro spravu nastaveni LUTs. MUZete nastaveni ulozit do souboru [*.lut] pro
pozdéjsi vyuziti. Nebo mulZete nahrat jiz vytvorené nastaveni LUTs (uklada se spolu s obrazem) z uloZeného
dokumentu pfikazem [Pouzit LUTs ze souboru]. Také Ize zkopirovat/vlozit nastaveni v ramci dokumentu otevieného
v NIS-Elements BR.

Upravit obraz pomoci LUTs

Timto tlacitkem [0 pouZijete nastaveni LUTs na obrazova data - pdvodni data se prepisi. Dokud nestisknete toto
tlacitko, obrazova data zlistavaji nezménéna.

Nastaveni automatického skalovani

Stisknéte Sipku vedle tlacitka [PFenastavit kontrast] a objevi se roletové menu. Vyberte pfikaz [Nastaveni].
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Mastaveni automatického méfi... ﬁ

Dolni [ 5 (=] o oK

[ )
[ Storno ]

Horr'u'[ 2 %

Sdileny s nastavenim

pod /preexponovaného histogramu

Hodnoty v poli [Dolni] a [Horni] urcuji, kolik procent obrazovych bodd obrazu bude ponechano mimo posuvniky poté,
co se pouzije pfikaz [Automaticky] (0-10%).

AWB

Bila barva miva v nékterych obrazcich nadech jiné barvy, tj. neni ¢isté bild. ReZim AWB (Automatické vyvazeni bilé)
odstrani barevny nadech bilé. Obdobné jako u automatického nastaveni LUTs, mUZete funkci AWB pouzit jednorazové
nebo ji zapnout kontinualné na Zivém obraze. Znéate-li odstin pfimichany do bilé barvy, vyberte ho v barevné paleté,
ktera se objevi po stisku tlacditka [...]:

Vybér barvy

| Skorno |

RGE: | 200 | 2358 | 255

Vyberte barvu kurzorem mysi nebo zadejte prfesnou hodnotu RGB do spodnich policek. V pravém malém obdélniku
se objevi nahled vybrané nebo zadané barvy.
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6.2.2.2. LUTs na monochromatickych obrazech

VSechny vySe zminéné operace jsou funkéni i pro ¢ernobilé obrazy s tou vyjimkou, Ze pfi praci s ¢ernobilym obrazu
neni k dispozici funkce [AWB]. Objevi se navic nékteré dalSi moznosti.

Gradient
Zobrazeni monochromatického obrazu v barevnych pfechodech se pouziva pro zvyraznéni detailll v obraze, které
by jinak nebyly zfetelné. Toto tlacitko znaci aktualné vybrany gradient. Pokud ho stisknete, objevi se roletové menu,
ve kterém mUzete zvolit barevné schéma prechodu. Zkuste pouZit nékolik barevnych schémat a vyberte si to, které
Vam nejvice vyhovuje.

B-

B] wchoai
P cuheva
P ielemna

Pfikaz [Spravovat gradienty] v roletovém menu umoznuje definovat vlastni gradient LUTs. Vytvorte si vlastni gradient
nastroji v okné [Spravovat gradienty]. Po vytvoreni se gradient objevi v roletovém menu a mizete ho zadit pouzivat.

Viz [Vytvorit vlastni LUTs], ktery obsahuje detailni popis nastroju.

6.2.2.3. LUTs na vicekanalovych obrazech

VétSina moznosti popsana vySe plati i pro vicekanalové obrazy. Navic jsou pridany nékteré moznosti specifické pouze

pro ,vice-kanalové“ obrazy. Kazdy kanal ovladate samostatné. VSechny kanaly muizete ovladat zaroven pokud stisknete
a podrzite klavesu [Shift] béhem hybani s posuvniky nebo nastavovani parametru Gamma.

Pokud obraz obsahuje do tfi kanald, jsou vSechny zobrazeny naraz a ovladani je stejné jako v RGB reZzimu. Pokud
dokument obsahuje vice nez tii kanaly, je zobrazen vZdy pouze jeden z nich. V roletovém menu muZete vybrat, ktery
kanal se ma zobrazit.

P Vedle tlagitka s roletovym menu vybéru kanalu se nachazi tlaéitko [Automaticky Skalovat]. Stiskem tladitka upravi
systém automaticky nastaveni pfislusného kanalu.

6.3. Prahovani

Spravné prahovani je klicovym krokem ve vétSiné dloh analyzy obrazu. Uréujeme tim, které pixely budou a které
nebudou zahrnuty do binarni vrstvy a tim zaroven které ¢asti obrazu budou analyzovany. Prahovani se provadi v
nasledujicich rezimech podle typu obrazu:

Poznamka

Ovladaci okno prahovani zobrazite pfikazem [Prahovani].
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6.3.1. Rezim RGB

ReZim prahovani [RGB] je dostupny pouze pokud je otevieny RGB obraz. Existuji dva zplsoby, jak definovat limity pro
prahovani: vybérem referencnich bodl v obrazu nebo definovanim prahovych hodnot pro kazdy barevny kanal zvlast.

Prahovani x
[ roe [ wst | mer [ mensns | v &
1 u * -+ -
X[ <0 & & &
- 618 E
41 P 55 B
i
i
'RE 255 b

4 178 o 255 b
=

“Aedistit OFF il “Whladit OFF il Oddélit OFF il il
Yelikost | « _|

Kruhovitosk 1] 1 |

Pro prahovnani obrazu pouZijte nasledujici nastroje:

* H~ Toto tladitko rozvine roletové menu, které umoziiuje nahrat/uloZit nastaveni prahovani z/do externiho souboru
(s pfiponou *.threshold).

* ¥ Toto tladitko vymaze nastaveni prahovani (nevytvofi se zadné binarni objekty).

* - Jednobodovy prahovaci nastroj. Kliknéte jim do obrazu, abyste definovali prahovani. Pfi opakovani akce jsou
hodnoty prahu upravovany tak, aby vSechny vybirané pixely byly souc¢asti binarni vrstvy.

* -2 tfi-bodovy kruhovy prahovaci néstroj vybere hodnoty prahu z kruhové oblasti o poloméru tii pixeld.

* O Zesti-bodovy kruhovy prahovaci nastroj vybere hodnoty prahu z kruhové oblasti o poloméru Sesti pixeld.

* 9 7pét - vrati zpét predchozi prahovaci operaci.

L

Vpred - vrati stav prahovani jaky byl pfed pouzitim tlaéitka [Zpét].

* @ Znowu prahovat obraz - pro aktualizaci binarni vrstvy podle aktualniho nastaveni. Hlavnim Géelem tohoto tlacitka
je znovu ziskat plvodni binarni vrstvu v pfipadé, Ze byla zménéna.
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* @5 Zachovavat aktualizovany bindrni obraz - udrZuje binarni vrstvu aktualni po celou dobu. Funkce je obzvlast
uzitecna, pokud se pouziva prahovani na Zivy obraz.

* @ Prahovat ND dokument - kdyZ méate otevieny soubor ND2, objevi se dalsi ast okna. Definujte prahovaci limity
na aktualnim snimku a pouzijte je na celém dokumentu ND timto tlacitkem.

Pouziti vybérového nastroje k prahovani obrazu

1 Vyberte jeden z nastrojl -+

2. Kliknéte levym tladitkem nad obrazovym bodem, ktery by mél byt soucasti naprahované/binarni vrstvy. VSechny
obrazové body se stejnou intenzitou by se mély zvyraznit. Obryzsova ¢ara se nakresli kolem objektu spolu se
souvislou barevnou naprahovanou/binarni vrstvou.

3. PokraCujte a oznadte vSechny oblasti obrazu, které maji byt souc¢asti naprahované/binarni vrstvy.

Pouziti histogramu k prahovani obrazu

1. Pfesunte kurzor nad histogram a prejedte pfes svislou ¢aru oznacenou [L] (niZsi limit). Posunte svislou ¢aru doleva

nebo doprava tak, aby to vyhovalo niz§imu limitu prahovani. Na obraze uvidite tvofici se naprahovani. Upravte limit
dle potfeby. Oblasti, které vyhovuji prahovani jsou v histogramu vybarveny Sedou.

2. Opakujte prvni krok se svislou ¢arou oznac¢enou [H] (horni limit)

3. MUZete kombinovat histogram s vybérovymi nastroji.

Nastaveni prahovani

Parametry prahovani se daji nastavit velice pfesné nasledujicim zplsobem:
« Limity prahovani kazdého kanalu muZete nastavit prfepsanim hodnot v hornim levém/pravém rohu histogramu
kazdého kanalu.

¢ Rozsah prahovani kazdého kanalu (barevny prouzek) muZete posunout mysi. Umistéte kurzor do stfedu rozsahu
(objevi se kruh) a tahnéte jej doleva nebo doprava.

¢ Limity prahovani kazdého kanalu muZete nastavit mysi. Umistéte kurzor na kraj rozsahu a tahnéte svislou ¢aru
doleva nebo doprava.

Posledni dvé mozZnosti mohou byt dale ménény souc¢asnym stiskem klaves:
¢ Posunte prahovani pravym tlaitkem mysi - binarni vrstva v obraze se neaktualizuje ihned, ale az po pusténi tlacitka
mysi. Tim je tato operace pfi prahovani rozsahlych dokumentd rychlejsi.

¢ Drzte klavesu [Shift] béhem posouvani hranic prahovani - nastaveni prahovani se provede na vSech kanalech
zaroven (plati pouze pro RGB obrazy).

¢ Drzte klavesu [Ctrl] b€hem posouvani hranic prahovani - jak hornitak spodni hranice prahovani se posunou opac¢nymi
smery.
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Binarni operace
Surovou binarni vrstvu mliZzete nechat predbézné zpracovat nasledujicimi operacemi, nez je zobrazena na obrazovce.
Pro zapnuti operace staci stisknéte tlacitko se Sipkou tolikrat, kolik ma mit iteraci operace.

¢ [Vygistit] - odstrani malé objekty z binarniho obrazu.

Vyhladit] - vyhladi obrysy binarniho obrazu.

[
[
[Vyplnit diry] - vypIni diry v binarnim objektu.
¢ [Separace] - oddéli objekty binarni vrstvy.
Omezeni

¢ [Velikosti] - zadejte rozsah velikosti min./max. hodnotou so poli nebo posuvnikem.

¢ [Kruhovitosti] - zadejte rozsah kruhovitosti min./max. hodnotou so poli nebo posuvnikem.

Zména vzhledu prahované vrstvy

Barvu nebo prihlednost vrstvy zménite kliknutim pravym tladitkem na tlacitko | [Pfekryvovy obraz] v hlavni ovladaci
nastrojové listé okna dokumentu. Objevi se kontextové menu, kde mlZete vybrat preddefinovanou hodnotu prihlednosti,
nebo spustit pfikaz [Obarvit binarni objekty]. Tento pfikaz zobrazi binarni objekty v rozdilnych barvach. Algoritmus
zajistuje, Ze dva sousedici objekty nebudou nikdy obarveny stejnou barvou.

Detailnéjsi popis operaci naleznete v [7.3 Zaklady matematické morfologie].

6.3.2. Rezim HSI

Rezim prahovani [HSI] je dostupny pouze je-li otevieny RGB obraz. Proces prahovani funguje stejné jako rezim RGB,
pouze hodnoty pixeld jsou vyhodnoceny v ramci barevného prostoru HSI (Hue - odstin, Saturation - sytost, Intensity -
intenzita). Kanaly [Saturation] a [Intensity] mUzZete vypnout. Diky tomu mUiZete prahovat také pouze kanaly [H], [HS],
nebo [HI]. Kanal vypnete odznacenim policka v hornim levém rohu.

6.3.3. Rezim Intenzita

Proces prahovani funguje stejné jako reZim RGB, pouze je provadén na hodnotach intenzity pixel(.

6.3.4. Rezim MCH

Rezim [MCH] neni dostupny pfi praci s obrazy z monochromatickych kamer (s jedinym kanalem). Tento rezim je urcen
pro prahovani na vicekanalovych obrazech, ale mize byt uplatnén i na RGB obrazy.

¢ Pokud se v jednom obraze nachazi vice kanalu, je zobrazen pouze jeden histogram. Mezi kanaly miZete prepinat
tim, Ze vyberete nazev kanalu z roletového menu ve spodni ¢asti okna.

¢ Binarni vrstvy vznikajici prahovanim navic mizZete zobrazit ve dvou reZimech:
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1. &% Kazdy kanal tvofi viastni binarni vrstvu.

2. {0 vytvoii se jen jedna vrstva jako priiseéik vech kanalovych bindrnich vrstev.

6.4. Binarni vrstva

Prace s binarni vrstvou

Nasledujici tlacitka jsou umisténa v pravé nastrojové listé obrazu:

Toto tlacitko pouze zobrazi binarni vrstvu obrazy. MlzZete ji upravit rucné pomoci editoru binarni vrstvu ([Editace
binarniho obrazu]).

=

Binarni vrstvu muzete zobrazit spolu s barevnou vrstvou v prekryvovém rezimu. V jednom obrze mUzete vytvorit
nékolik binarnich vrstev. Spravujte je ovladacim prvkem [Binarni vrstvy].

=,

Timto tladitkem pfepnete na zobrazeni pouze barevné vrstvy.

Binarni vrstvu, jako vysledek prahovani, je mozné po jejim vytvoreni upravovat pomoci editoru binarni vrstvy. Ten
nabizi rizné kreslici nastroje a morfologické pfikazy. Zavolejte pfikaz [Editace binarniho obrazu] stisknéte klavesu
[Tab]. V nastrojovych liStach se objevi nova tlacitka:

6.4.1. Tlacitka vodorovné listy

) Vraci zpét naposledy provedenou zménu binarni vrstvy.
¥ Vymaze celou binarni vrstvu (vyplni cely obraz barvou "pozadi").
4 Vrati se k verzi binarni vrstvy, ktera byla naposledy uloZena sousednim tladitkem [UloZit].

@4 Zapamatuje si dodasné binarni vrstvu. Tu je mozné kdykoliv pred zavienim editoru obnovit stiskem tladitka
[Nahrat].

Zobrazi napovédu.

w3 UloZi zmény provedené v binarni vrstvé a vrati vas do standardniho okna aplikace.
Dalsi tlaéitka vodorovné nastrojové listy volaji ziednodusené verze funkci matematické morfologie:

* [@ pilatace
* [ Eroze
* Bd zavieni
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* [Bd otevieni

[ Separace objektd
s B8 vycisteni

¢ Vyplnéni dér

Detaily najdete v kapitole [7.3 Zaklady matematické morfologie].

6.4.2. Kreslici nastroje svislé listy

Binarni vrstva se da upravovat riznymi kreslicimi nastroji. Ackoliv se fungovani jednotlivych nastroji muze lisit, existuje
nékolik zakladnich pravidel pro praci s nimi:

Zkontrolujte si, zda jste ve spravném rezimu kresleni (kresleni pozadi & /popFede )
¢ Kazdy rozkresleny nedokonceny objekt mlize byt zruSen stiskem klavesy [Esc] .

Tvary na bazi polygonu se kresli tak, Ze klikdnim mysi urCujete jednotlivé zlomové body. Pravym tlacitkem objekt
dokoncite.

Automatické nastroje (prahovani, vyplnit autodetekcei) jsou zavislé na parametru (napf. toleranci), ktery Ize upravovat
klavesami [+] a [-] nebo koleCkem mysi.

Pokud kolecko mysi praveé slouZzi jinym Gcellim nez pro zvétSeni/zmenseni, zvétSovat a zmensSovat obraz je mozné
Sipkami nahoru/dol(.

PFi vétSim zvétSeni obraz posunete tazenim pravym tlacitkem mysi.

PFi kresleni objektl sestavajicich z ¢ar nastavite tloustku ¢ary v levém hornim rohu editoru.

Tipy k jednotlivym nastrojim se zobrazuji pod vodorovnou nastrojovou listou.
Prikazy
* ™ Autodetekce. Detekuje hranice spojitych oblasti barevného obrazku pomoci techniky prahovani. Kliknéte dovnitf

oblasti, kterou chcete detekovat a vykresli se hranice. Prah a tim i velikost objektu zménite klavesami +, - nebo
tlaéitkem mysi.

& Kresli kiiz pres cely obraz.

* ¥ Kresli razici. Kliknéte do obrazku tam, kde ma mit riZice stied a tazenim mysi upravte jeji velikost.

* < Umisti znatku do obrazku. Sta&i kliknout my3f...
* ® vybere objekty binarni vrstvy.

&= Pripojeni. Kresli &aru z bodu, ktery oznagite kliknutim, k nejblizéimu binarnimu objektu.

* ¥ Zobrazi mizku ohranicujici jednotlivé pixely. Tato je viditelna az od zvétSeni 400%.

* [Vyhlazeni] - vice najdete v kapitole [7.3 Zaklady matematické morfologie].
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* [Obrysy] - vice najdete v kapitole [7.3 Zaklady matematické morfologie].

* & |Invertuje binarni obraz. Popfedi se zaméni za pozadi a naopak.

Barva a priihlednost binarni vrstvy

Jste-li v pfekryvovém rezimu:

¢ Klavesa [Insert] pfepina mezi preddefinovanymi barvami vrstvy.
¢ Kombinace klaves [Ctrl + Up/Down] zvySuje/sniZuje prahlednost binarni vrstvy.

Mazani jednotlivych objektl

Jednotlivé binarni objekty muZete smazat nasledujicim zplsobem:

¢ Spustte piikaz [Nastrojova lista binarniho obrazu].
¢ Zvolte nastroj [Odstranit objekt] z nastrojové listy.
¢ Kliknéte na objekt, ktery ma byt smazan

Nékolikanasobné binarni vrstvy

V jednom dokumentu mUiZze byt vytvoreno libovolné mnozstvi binarnich vrstev. Kliknutim na tlacitko [Vytvofit novou

binarni vrstvu] v Editoru binarniho obrazu pridate novou binarni vrstvu. Binarni vrstvy, které chcete upravit, miZete
vybrat z roletového menu hned vedle tohoto tlacitka. Spravovat binarni vrstvy mizete z okna [Binarni vrstvy].

6.5. Oblasti zajmu - ROIs

V laboratornich experimentech zajima uZivatele ¢asto jen ¢ast obrazu. Tuto zajimavou oblast obrazu Ize definovat
jednim &i vice ROI (z anglického Region of Interest). ROI se uplatni hlavné pfi analyze a méfeni.

Poznamka

Nezaménujte obrazové ROl s ROl kamery, které se pouziva k omezeni aktivni oblasti pouze na ¢ast senzoru
kamery (CCD nebo CMOS). Takové omezeni slouZi k vyssi rychlosti snimkovani. Viz [3.1.3 ROl kamery na
Zivém obraze].

tlacitko [Zapnout ROl kamery]

@ Zivy - Rychle

E%NEE'M'H&@»
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6.5.1. Vytvareni a upravy ROIs

ROIs muZete vytvaret a upravovat z menu ROI, které vyvolate kliknutim pravym tlacitkem mysi na ikonu v pravé listé
dokumentu. ROl mUZete také vytvorit na zakladé binarnich objektl (viz menu ROl), mfiZek (pro rovnomérné oddélené
tvary) a sledovanych binarnich objekt(.

Dostupné nastroje ROI

Jednoduchy ROI editor —————- | ukazovct (100 Jlosa + < Motk & Bedr [0 psomtcks ek | # K diy | X vy | - Neporia | 30k |

Upravit ROl v Ease e ove 2 Vitret [ osow O Detect | [ ové W Nové ~ todpravé JurpFomad = ks Teninek v | O Smamst 2t aZoow | Nigoveda | Uk |

(7 ]GFP cell dision:nd2 TA30/181): 20900 hims
N RV R O | | | |

tlacitko Zapnout ROI
- | pozapdi

tlacitko Zapnout ROI

Kontextové menu
ROI ROI menu

Actions on ROL 2 (Mnohodheinik) Jedhaduchy RO1 edtor. CtisshiftsR

Snazat ROL Rastrovy ROI Edor
Duplkavat ROL Upravi ROLY €.
Zankeout ROL 1 Kreskt obdsiibovy RO
Wybrat pouze tento ROT O Krest clptieky ROt

< Kresi polygonsi ROL..
5 Kresit ROT pomod Bedierovich Kivek.
D1 Automaticy deteovat ROL..

Akce na 3 vybranjch ROIs
& Pouit jako standardhi ROL
Pouit jako ROI pozadi
Pousit joko referenii ROL
Pousit jako stinulathi ROT

Kopiovat bing

pre toROI
Zoprovat ROT do bingrmiho.
Praodit indris ROT

ROL2 invertavaného chulérového méftka

© ROIs fsou globdini
ROIS se méiv dase

Interpolaéni metada pro srnky.

Smazat vybrané ROL r——
Ouplkovat wheans RO Uk ROt oo
Zankaout viechny wbrand ROL: Koprovat
[ — > o
odrant vybrand oL otk ot ey TR S0 000 e o0 tam0 a0 o0 a0 Sawce e Sonae coee e S WP
Provést na viech RO T i A > W @ DDD| bt
———— [Vono T84:262 bl VA SktROLpopiy shitetsQ
Sozatviechny ROL Zobrsst revybrand dedovind
Wbt vBechny ROL cutn

Zamknout vEechny ROT
Vytvorit dokumenty 2 vybranch ROIs

Odstranit vybrand RO dotykafc se okrafd obrazu

Odtranit viachna ROIS dotyafc se oksafd obrazu

Kopirovat viechny ROL
Odstranit vBechna ROIs dotyhaje se okraf obrazy

VistnostiROL..
ViastnostiROL.

6.5.2. Typy ROI

Jednotlivé ROIs (ROI objekty) jsou 2D objekty. Mohou mit rizny tvar: obdélnikové, eliptické, mnohouhelnikové, nebo
Bezierovy kFivky. Jeden tvar vytvofite jednim nebo vice nastroji. Napfiklad mnohouhelnikové ROI definujete bud' , Kreslit
polygonalni ROI“ nebo ,Automaticky detekovat ROI“.

V pripadé, Ze pracujete s vicebodovymi ND dokumenty, mate na vybér jesté jednu moznost: ROl miZete definovat po
bodu (ktery je vychozi). To znamena, Zze ROIs jednoho bodu jsou zcela nezavisla na ROI definovanych v jiném bodu
(pfestoze maji stejné Cislo). Na druhou stranu, pokud ROl zménite na ,Globalni“, bude se sdilet ve vSech bodech
vicebodové sady.

Podle tGcelu pouZziti mohou mit ROl objekty rlizné uziti: ,ROls pozadi“, ,Referencni ROIs“, ,Stimula¢ni ROIs“ a ,Standardni
ROIs*.
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6.5.3. Interakce s ROIs

S ROIs muZete pracovat kdykoliv pfimo z obrazového okna. Mnoho nasledujicich technik pracuje také v editorech.
Objekty nelze pfesouvat, ani ménit jim velikost, pokud jsou Zamcené (nékteré nastroje analyzy, nebo uzivatelé, je
mohou zamknout, aby se pfedeSlo nechténym UGpravam). Tyto musite pred Gpravami odemknout (z kontextového
menu ROI). VS§imnéte si, Ze se kurzor mysi méni nad ROl a indikuje , ktera funkce se miZe provést po stisknuti tlacitka
mysi (méni se pfi stisknuti klaves na Gpravu Alt a Ctrl).

Vybér
ROI objekty mUzZete vybrat kliknutim na nevybrany objekt (pfedchozi oznaceny se odznaci). Pokud na objekt kliknete
se stisknutou klavesou Ctrl, prfedchozi se neodznadi. Timto zplsobem muZete vybrat libovolné mnoZzstvi objekt(.
Dvojité kliknuti oznac&i pouze vybrany objekt (nasobny vybér je zrusen). VSechny objekty vyberete klavesovou zkratkou
Ctrl+A nebo volbou ,Vybrat vSechny ROIs“ z menu jakéhokoliv ROI. DalSi cestou je vybrat skupinu objektd, pred
které mysi nakreslite obdélnik spolu se stisknutou klavesou Ctrl.

Posun
Objekty pfesunete tazenim. Je-li vybrano vice objektu, posune se pouze ten, ktery tdhnete kurzorem mysi. VSechny
vybrané objekty pretdhnete, pokud zaroven podrzite klavesu Alt. Pokud se objekty méni v Case, jakykoliv pohyb
vytvofi novy klicovy snimek. Jednotlivé teCky predstavuji kliCové snimky, se kterymi Ize také hybat. Je mozné
zduplikovat existujici vybrany objekt tazenim a sou¢asnym drZzenim klavesy Shift. Co se tyce klicového snimku,
objekt se zduplikuje se vSemi svymi kliGovymi snimky, pokud nestisknete klavesu Alt.

Zmeéna velikosti
Zména velikosti ROI se provadi taZzenim jeho obrysu (kurzor se méni). Zména velikosti ovlivni vzdy pouze jeden
objekt (na vybér se nehledi). Chovani se trochu méni podle tvaru objektu. Bézné, zména velikosti nezachovava
pomér velikosti objektu - vysku a Sitku Ize ménit nezavisle. Stisknutim klavesy Shift zachovate pomér stran (uzitecné
pro tvar kruhu) a stfed objektu se nezméni. Obdélnikem Ize otacet, pokud pfi pretazeni stisknete klavesu Alt.

Presnou hodnotu muZete zadat v okné ,Vlastnosti ROI“, ktery naleznete v kontextovém menu ROI.
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(=) aktudini objekt ) Vybrané objekty

C_DE Josies 2]

po Kitovém snimku 1z 1

Viodit kiigovy snimek ]
¥ stfedu: ¥ stfedu: [ ?13.3] [px E]]

Sitka: 603.3 | Vijika: 330.4
Standardni ROI VEeobené moZnost

Opadita: E Uy Zobrazit Etitky

Obarvit vEechny objekty]

6.5.4. Jednoduchy ROI Editor

Pokud vytvafite vice nez jedno ROI, vyberte Jednoduchy ROl editor (4). Timto nastrojem muzZete vytvaret vSechny
moZné tvary rlznymi postupy. VSechny interaktivni techniky Ize také pouZit.

]
‘Qin & | 3 Ukazovad [ Obddink (7 Eipsa v < Mnohothelnic (> Beier [\, Automaticks detekce v & Automaticky detekovat vie v | o Kreslitdiry | 3 Vydistt &) Zp&t (n Znows | 7 Napovida | (3 Ukondit |

Mnoho funkci mé svou vlastni klavesovou zkratku (P pro ukazovatko, R pro obdélnik, E pro elipsu, L pro mnohouhelnik,
B pro Bezierovu kfivku , A pro automatickou detekci, H pro kresleni dér a dalsi).

6.5.5. Autodetekéni nastroj

Automaticky detekéni nastroj naleznete v menu ROIl, Jednoduchého ROI editoru, Editoru ROl v ¢ase a na dalSich

mistech. Vytvofi mnohouhelnikové ROI. PouZiti nastroje obnasi dva kroky: Nejdfive kliknéte na strukturu obrazu, coz
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zvyrazni kontury objektu. Pak mlze uzivatel dale popotahovat kontury objektu a po té dokoncit automatickou detekci
pravym tlacitkem mysi. Automatickou detekci Ize kdykoliv zrusit klavesou Esc.

Prvni kliknuti je velice dlilezité, protozZe pixely pod kurzorem mysi uréuji intenzity, podle kterych algoritmus detekuje
cely objekt. Obecnym pravidlem je vybrat nejjasnéjsi pixely v nejjasnéjSim objektu (pro fluorescenci) nebo nejtmavéjsi
v tmavych objektech. Osvédéuje se také kliknout do stfedu objektu.

Po kliknuti algoritmus ukaze odhadovany tvar objektu a pfesune se do interaktivni faze. V této fazi je mozné:

Predefinovat prvni bod
opétovnym kliknutim do obrazu

Zrusit automatickou detekci
stisknutim klavesy Esc

Rozsifit nebo zmensit plochu objektu
(zménit rozsah intenzit obrazovych bod(,které tvofi objekt) koleCkem mysi nebo kldvesami PageUp/PageDown

(chcete-li jemnéjsi krok, pouZijte ke koleGku mysi klavesu Ctrl)

Erodovat ¢i dilatovat
morfologicky objekt klavesami 'E'/'D' nebo Nahoru/Dolu

Otevrit Ci zavrit
morfologicky objekt klavesami '0'/'C'

Morfologicky oddélit
Casti objektu klavesami 'S' nebo 'P' (pokud neni oddéleni mozné, klavesova zkratka neprovede nic)

6.5.6. Pouziti ROIs pro analyzu

ROIs se pouZivaji hlavné v: Méfeni v Case k méfeni proménlivosti intenzity obrazu v ROIs, Automatickém méreni k
zméreni zmény ROI pfiznakd nebo poctu binarnich objektl v kazdém ROI, Pocitani objektl k omezeni binarnich objektu
pouze z oblasti zajmu, ROI statistikach ke interaktivnimu méreni intenzit. Ve vSech téchto pfipadech se vybér ROI
bere do Gvahy , stejné jako nastaveni prinik v Moznostech méreni.

6.6. Vytvareni reportu

Generator reportu umozZnuje uzivateli zpracovavat vystupy experimentu, které obsahuji namérena data, dopliujici
texty, grafy, samotné obrazy nebo Udaje z databaze. Reporty je mozné pfimo exportovat do soubord PDF. Pfikazem
[Novy report] zobrazite [Generator reportu].

Poznamka

Pouzijte [Adobe Reader] k zobrazni reportt vytvorenych v NIS-Elements. Spravné zobrazeni v jinych Ctecich
softwarech nelze zarudit.
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Ovliviuje, zda se pfikazy zarovnani budou provadét v kontextu celé stranky nebo jen v ramci vybranych objektu

Prikazy kontextového menu

Po vloZeni libovolného objektu muZete zménit jeho vzhled, chovani a polohu také pfikazy z kontextového menu. Pravym
tlaéitkem kliknéte na objekt:

¢ Je-li vybran vice nez jeden objekt, pfikazem [Skupina] je Ize vSechny ovladat jako jediny objekt.

¢ [Zarovnat ¢i rozmistit] - umoznuje pohyb s objekty po strance, nebo jejich zarovnani viéi jinym objektliim.

¢ [Zménit velikost objektl] - umozZnuje zarovnat rozméry objektl na stejnou velikost.

¢ [Prenést do popredi] - umoziuje zménit poradi prekryvajicich se objektl a posune vybrany objekt do popredi.
¢ [Odeslat zpét] - umoznuje zménit pofadi prekryvajicich se objektl a posune vybrany objekt do spodni vrstvy.

¢ [Zamknout] - uzamkne vybrany objekty pfed nechténymi (pravami a zakaZe provadét jeho zmény, dokud nebude
odemcen.

« [Vlastnosti] - otevie okno, kde je mozné nastavit atributy objektu jako barvu, barvu pozadi, barvu a tloustku ramecku,
velikost objektu, pismo, pomér stran, zarovnani a tvar.

Vlozte obrazky, textova pole a dalsi objekty do reportu.

6.6.1. Prace s objekty reportu

KdyZ dvakrat kliknete na objekt v reportu, otevie se dialogové okno, kde mUZete nastavit viastnosti objektu. Nékteré
vlastnosti jsou spolecné vSem typlm objektl, nékteré jsou charakteristické pro urcity druh objektu.

Spolecné vlastnosti

¢ Pfesné umisténi je ur¢eno zadanim XY soufadnic horniho levého rohu objektu.
¢ MUzZete zvolit barvu Cary a vypIné.

¢ Tloustku ¢ary je moZné zménit v rozmezi od 0,25 do 6 pts.

¢ MUZete upravit pfesnou vysku a Sitku objektu zadanim Zadanych rozmérd.

¢ Nékteré objekty je mozné otacet.

Specifické vlastnosti objektu

Elipsa
Kdykoliv je mozné zménit délku hlavni a vedlejsi poloosy.

Sipka
Je moZné zménit tvar a velikost hrotu.
Textové pole
¢ Format textu se méni obdobné jako v standardnim textovém editoru.

» Z postranniho roletového menu muZete vioZit aktualni datum nebo Cas.
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Obrazek
* Novy obrazek se do ramecku nahraje pomoci tlacitka [Nacist obrazek].

« Informace o pouzitém méfitku obrazku je zobrazena v okné vlastnosti. Zobrazuje pomér [aktualni méfitko/plvodni
rozméry obrazku] (pro tuto vlastnost musi byt obraz kalibrovany).
* Pod obrazkem mUzete zobrazit méfitko. V dialogu upfesnite pozici a Sitku listy s méfitkem.
Tabulka
« Libovolné miizete zobrazit/skryt vnéjsi a vnitini okraje tabulky.
¢ MUzete upravit pocet sloupcll a fad.
Graf
* Rozsah zobrazenych hodnot mlzete omezit zadanim limitu minimalnich a maximalnich hodnot.

¢ Popisky grafu je mozné editovat.

Zarovnani objekti
Dva objekty mlzZete zarovnat na stejnou horizontalni nebo vertikalni Groven.

* Vyberte vice objektd (napf. pfidrzenim klavesy [CTRL] a vybiranim objektl levym tlacitkem mysi).

¢ Pravym tladitkem kliknéte na jeden z vybranych objektl a vyberte pfikaz [Zarovnat i rozmistit > Zarovnat...] z
kontextového menu.

¢ Objekty se zarovnaji jak je naznaceno na ikonkach pfikazu.
¢ Pokud je zapnuta mozZnost [Vzhledem ke strance], objekty se zarovnaji ke krajliim/stfedu stranky.

Objekty podobné velikosti se mizou rovnomérné rozmistit v horizontalnim ¢i vertikalnim sméru.

¢ Viyberte tfi a vice objekt(.

¢ Pravym tladitkem kliknéte na jeden z nich a vyberte pfikaz [Zarovnat ¢i rozmistit > Rozmistit...] z kontextového
menu.

¢ Vzdalenosti mezi objekty se vyrovnaji.
¢ Pokud je zapnuta moZnost [Vzhledem ke strance], objekty se rozmisti od levého k pravému kraji stranky.

Sjednoceny mohou byt i rozméry objekt(.

¢ Vyberte tfi a vice objekt(.
¢ Pravym tlaéitkem kliknéte na ,vedouci“ objekt, podle néhoz se ostatni objekty maji nastavit.
¢ Viyberte jeden z pfikazd podmenu [Zménit velikost objektu].

Dynamicka data

Vysledky automatického/interaktivniho méreni, grafy, nebo aktuaini obraz muizete vloZit do reportu.

 Vlozte objekt, ktery mUzZe obsahovat dynamicka data (text, obrazek, tabulka nebo graf) do Sablony.

100



Analyza obrazu

¢ Pravym tlacitkem kliknéte na objekt a vyberte z kontextového menu pfikaz [VloZit dynamicka data].
* Objevi se dialogové okno.

¢ Viyberte jeden z dostupnych zdroja dynamickych dat, a stisknéte [Dalsi] .

¢ Dokoncete definici zdroje a stisknéte [OK]. Data se nactou do stranky reportu.

Seznam dostupnych zdroji dynamickych dati:

¢ [Data vloZena uzivatelem] (dostupna pro: obrazky, text, tabulky ) - béhem tvorby reportu bude systém poZadovat
zadani textu nebo vyhledani obrazu pro vloZeni. PFi vytvareni dynamického objektu tohoto typu, mlizete definovat
text pozadavku, ktery bude zobrazen.

¢ [Systémova data] (dostupna pro: text, tabulky ) - umoZznuji vlozZit néktera zakladni data jako aktualni datum, nazev
prihlaseného uzivatele, ¢islo stranky reportu, nebo pocet stranek.

¢ [Makro] (dostupna pro: text, tabulky) - umoZnuje vlozit vyrazy, hodnoty, nebo vysledek makra.

* [Méfeni] (dostupna pro: text, tabulky, grafy) - umoznuje vloZit vysledky automatického/interaktivniho méfeni.

« [Databaze] (dostupna pro: obrazky, text, tabulky) - tento zdroj dat se zobrazi jen kdyz vytvarite Sablonu databazového
reportu (viz nize). Umoznuje vlozZit odkaz na zaznamy z databaze.

Skutecny vyznam dynamickych dat se projevi aZ pfi pouZiti Sablon reportd.

6.6.2. Prace se Sablonami reportt

Sablona reportd je rozlozeni budouciho reportu, ve kterém jen zbyva doplnit data. Data jsou vkladana bud' uZivatelem
»ha vyZadani“ nebo automaticky (dynamicka data).

Tvorba sablon reporti

* Spustte piikaz [Novy report]. Objevi se prazdna stranka Sablony reportu.

¢ V Generatoru reportll zvolte [Soubor > Zménit na Sablonu].

« Upravte Sablonu reportu stejnym zpusobem jako bézny report.

¢ VloZte dynamicka data (vysledky méreni do textovych poli nebo tabulek, aktuaini obrazy do obrazkovych poli, atd.).

¢ Ulozte Sablonu reportu (*.rtt) pfikazem [Soubor > Ulozit].

Tvorba reportu ze Sablony

« Pokud je Sablona jiZ oteviena v Generatoru reportl, spustte pfikaz [Soubor > Vytvofit Report]. Jinak pouzijte prikaz
[Novy report ze Sablony (Prochazet...)] v hlavnim okné aplikace a Sablonu oteviete normalné z pevného disku.

¢ Otevre se report a do néj se automaticky vloZi dynamicka data.

 UloZte, vytisknéte, nebo exportujte report pomoci ptikazd z menu [Soubor].
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6.6.3. Vytvareni reporti z databaze

Obrazky z databaze spolu s prislusnym textovym popisem nebo bé&zné obrazky s pfifazenymi [Informace o obrazu]
muZete exportovat pfimo do reportu.

* Prepnéte NIS-Elements BR do rozlozeni [Organizatoru] piikazem [Vzhled organizatoru].
¢ Vyberte jeden nebo vice obrazd. Tyto obrazky se vloZi do reportu.
¢ Kliknéte na ikonku [Report] v hlavni nastrojové listé. Objevi se nasledujici okno:

Priklad tvorby reportu z Organizatoru

Exportuje se 3 zaznamd...
Sloupce: ~Sablona
Vzorek (%) Standardni
Kategorie Zéznami na strénku:
ZvétEen] - <
Kamera Sloupcii: ’ i Haad. ’ 3 H
Metoda,Technik Pismio: Velikost:
Autor :
Arial 10
| F(e 1)
[#] Datum ) Viastni
’C:\Program Files\,..\ISO_template.rtt - ]
’ Najit... ”h‘yt\toﬁt novou. .. l

* V Gasti [Sloupce] vyberte textova pole, kterda maji byt zahrnuta do reportu. Pokud exportujete obrazky z databaze,
mUzete vybrat pfislusna pole databaze. Pokud exportujete obrazky z adresare, objevi se popis obrazku.

« Cast okna [Sablona] definuje vzhled reportu. Pokud vyberete Sablonu [Standardni], obrazy se uspofadaji do tabulky
s volitelnym poctem fad a sloupcu. Pokud vyberete Sablonu [Vlastni] pak m{iZzete vybrat a oteviit vytvorenou Sablonu
(*.rtt) a pouZit ji pro tvorbu reportu. Pokud vase vlastni Sablona jeSté neexistuje, vytvorte ji pomoci tlacitka [Vytvorit
novoul.

Po té, co jste stiskli tlacitko Vytvofit novou

¢ Objevi se priivodce. Vyberte pocet fad a sloupcl nové Sablony reportu. Stisknéte [Dalsi].
¢ Vyberte velikost papiru, orientaci stranky, a definujte okraje. Stisknéte [OK] .
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« Otevie se nepojmenovana Sablona reportu, kterd obsahuje ¢tvercovou sit podle nastaveni [sloupce/fady].

« Upravte horni levou bunku. M{izete zménit pozici textového/obrazového pole, velikost a propojeni na zdrojova data.
Béhem tvorby reportu se pak ostatni bunky automaticky opravi podle nastaveni té prvni.

¢ Mlzete pfidat vlastni hlavicku nebo automatické ¢islovani stranek.

6.7. Vytvareni videodokumentace

Videa jsou jednim z moznych zplsobU jak Ucinné prezentovat data nasnimana pomoci NIS-Elements BR. Pouzijte
nasledujici:

¢ MUZete nasnimat video v redlném Case.

¢ Libovolny ND2 soubor muZete prevést na soubor videa.

* 3D model objektu ¢i jeho povrchu mUlzete ,rozpohybovat® a vytvofit tak hezké video pro prezentaci.

Videa se ukladaji jako soubory [AVI], které Ize prehrat jakymkoliv standardnim video pfehravacem, takZe pro prohlizeni
nepotrebujete NIS-Elements BR.

6.7.1. Zaznam AVI

¢ QOteviete ovladaci okno pro sniméani AVI piikazem [Snimani do AVI].
¢ Nastavte pokrocilé nastaveni, zejména upresnéte nazev souboru a jeho umisténi.
¢ Stisknéte tlacitko [Zaznam]. V okné aplikace se objevi Zivy obraz, ktery se nahrava v souladu s nastavenim.

¢ Ukoncete nahravani tlacitkem [Stop], nebo pockejte dokud nevyprsi ¢as definovany v poli [Trvani].

¢ Po ukonceni zaznamu soubor AVI zUstane otevieny v novém dokumentovém okné.

Nastaveni

Stisknéte tlacitko [Pokrocilé] pro zobrazeni celého ovladaciho okna a nastavte nasledujici moznosti:
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Snimani do AVI x

Pokrodilé <<

Stop

I

vy Rychly

Rychlost Trvani:

|Pﬁpraveno 78.9 GB volnych na diskuC:

- Soubor

]

[ C:'\Program Files\NIS-Elementsimages

®S] | L

[mpturedotll.avi ] [MJPEG Compressor

~Velikost
(Pavodni v Ska: | 1260 | vyska:
Zachovat pomér k1

Zivy
Vyberte format kamery. Pro snimani AVl videa se pouZije aktualni nastaveni zvoleného rezimu kamery (Rychly nebo
Kvalitni).

Rychlost
Déle mUze byt stanoven pocet snimkU za sekundu. MUZete nastavit hodnotu mezi 1 a 50 fps. K dispozici je i moznost
[Max Fps]. Pokud je vybrana, systém zachyti kazdy snimek poslany z kamery. Pokud rychlost snimkovani pfesahuje
hardwarové moznosti vaseho systému, budou nékteré snimky vynechany.

Trvani
MuZete si vybrat z nékolika preddefinovanych délek zaznam0 (60 min, 10 min, 1 min, 10 s). Nebo poufZijte volbu
[Nekonecno], ktera zajisti, Ze zaznam bude sniman kontinualné do okamziku nez stisknete tlaCitko [Stop] nebo
nez se zaplni kapacita harddisku.

Soubor - umisténi a jméno
Upfesnéte cestu do adresare, kam bude soubor uloZen, a nazev AVl souboru. Pokud nahrajete vice neZ jeden
zadznam beze zmény nastaveni nazvu souboru, nasledujici soubory se automaticky oéisluiji.

Soubor - vybér kodeku
Je bézné komprimovat filmové zaznamy z dlivodu Uspory mista pomoci rliznych typl kodekl. Video kodek je
softwarovy nastroj, ktery umi komprimovat a dekomprimovat filmové zaznamy. Vedle nazvu kodeku napravo
stisknéte tlacitko [Otevrit] a objevi se dialogové okno. Vyberte jeden z kodek( dostupnych v systému nebo pouzijte
volbu [Vychozi]. Pamatujte, Ze vybrany kodek musi byt dostupny i pro prehrani AVI na jinych podéitacich.
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Velikost
Velikost je odvozena od rozliSeni pfipojené kamery a zvoleného rezimu kamery. MlzZe byt upravena nasledujicimi

volbami:
[PGvodni], [1/2 pGvodniho], [1/4 puvodniho]
Zlomky velikosti pocitané z vybraného rozliSeni kamery.

[NTSC TV], [PAL TV]
Standardni rozliSeni TV.

Volna velikost

Libovolna [Sitka] a [VySka] v pixelech
Bez ohledu na vybranou velikost video zachyti vZdy celou scénu. Pokud ma zvolena velikost jiny pomér stran nez
Zivy obraz, prazdné plochy se vyplni ¢ernou barvou.

Zachovat pomér
Je-li vybrana moznost [Volna velikost], mlzete zadat i pomér stran obrazu. Zbyvajici rozmér (Sitka, vyska) se potom

dopocitava automaticky.

6.7.2. Prevedeni ND2 do AVI

AVI video vytvofite velmi snadno z existujiciho ND2 dokumentu. Oteviete nebo nasnimejte ¢asovy ND2 dokument,
spustte pfikaz [Ulozit jako] a namisto uloZeni do souboru jako ND2, vyberte v roletovém menu [UloZit jako typ] format
AVI . Okno se rozsifi o nasledujici ¢ast:

[ Pousit wychoz videokompresi

[MJF‘EG Compressor E]]
XY Loop Vystupni parametry casovani Smycka experimentu
e PR - . (#) Pouit Zasovou smydku
(@) Current XY (@) Uit plvodni éas sejmuti . i
_ _ Poudit Z smyku
0 ALY te fil (_) Zadejte interval: | 100 - .
- s =5 v el ms Poufit smydky Z-stack a Easovou

Nastavte parametry AVl souboru a stisknéte [UloZit]. Vice viz [UloZit jako].

6.7.3. Movie Maker

(vyZaduje:[9.9 Local Options])

Objekty [3D zobrazeni objemi] a [EDF 3D zobrazeni povrchu] (vyZaduje:[9.5 EDF]) m{zete rozpohybovat pomoci NIS-
Elements BR Movie Makeru. Ovladaci lista Movie Makeru se objevi, kdyZ stisknete tlaéitko % umisténé v nastrojové
listé dokumentu (musi byt aktivni zobrazeni objemu nebo povrchu). Principem vytvareni videa je, Ze uZivatel vytvoii

sadu klicovych snimkU (poloh 3D modelu) a zbylé snimky videa se vytvoii automaticky interpolaci mezi témito kliCovymi
snimky. UZivatel ma tedy absolutni svobodu nad koneénou podobou videa.

105



Ovladani Movie Makeru

Po spusténi Movie Makeru se ve spodni ¢asti okna dokumentu objevi nasledujici lista:

A

i 05 1,0 1.5 2,0 2,5 2,0 3,5 4,0
I E S EEEEEENEEEEETSN

1. Tlacitko s [klapkou]. Timto tlacitkem povolujete/vypinate reZisérsky rezim. Viz ReZisérsky rezim.

N

. Casova osa. Kliknutim na Gasovou osu prochazite snimky videa. Pokud je pridany klicovy snimek, objevi se tlusta
¢ara, ktera oznacuje jeho polohu.

. Tlagitka [Prvni snimek], [Pfehrat video], [Posledni snimek].
. [Nastaveni] - timto tlaéitkem uréite délku videa a snimkovaci frekvenci.
. [Vytvorit video]

. Tlac¢itka pro ovladani klicovych snimk. Existujici klicové snimky miZete prochazet tlacitky [Pfedchozi/Dalsi klicovy
snimek]. Tlaéitko [Pridat/aktualizovat kliGovy snimek] vloZi kliGovy snimek na aktualni pozici Gasové osy.

o O~ W

7. [Prednastaveni] - také mUzete pouZit néktery z preddefinovanych pohybl modelu. Po stisku tlacitka vyberte typ
otaceni. Soucasné nastaveni kliovych snimki se prepise.

8. [Importovat/exportovat klicové snimky] - umoznuje ulozit a nahrat nastaveni klicovych snimk(. PFi exportu se data
ukladaji do souboru s pfiponou [*.KEY].

Jak vytvorit video

* Spustte Movie Maker tladitkem % .

» Upravte nastaveni videa tlacitkem [Nastaveni] a objevi se okno, ve kterém muZete zménit dobu trvani videa a
rychlost pfehravani.

PouZijte jedno z pfednastaveni, nebo importujte néjakeé jiz definované klicové snimky tlacitkem [Importovat/Exportovat
klicové snimky].

Povolte nebo zakazte rezZisérsky rezim tlacitkem s klapkou. Vice viz ReZisérsky rezim.

Presunte se na zacatek ¢asové osy a upravte pocatecni zvétSeni, pozici, otoceni a zobrazeni sloZzek modelu. Tento
krok neni nutny, nicméné ho velmi doporucéujeme udélat. Tlacitkem [Pfidat/Aktualizovat klicovy snimek] potvrdite
nastaveni prvniho snimku videa.

Projdéte ¢asovou osou, upravujte pozici modelu dle potreby a vkladejte klicové snimky tlacitkem [Pridat/Aktualizovat
klicovy snimek]. Nahled videa zobrazite stisknutim tlacitka [Prehrat video].

Mate-li spravné nastavené vsechny kliCové snimky, stisknéte tlacitko [Vytvofit video]. Vytvori se video a soubor AVI
se otevie v novém dokumentovém okné.

Soubor uloZte béznym piikazem [UloZit jako].
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ReZisérsky rezim
Vrezisérském rezimu neni potfeba mackat tlaéitko [Pridat/Aktualizovat klicovy snimek] pokazdé, kdy se zméni poloha

objektu. ReZisérsky rezim detekuje vSechny zmény polohy objektu a pridava automaticky klicové snimky. Pracovni
postup vypada takto:

* Zapnéte rezisérsky rezim tladitkem s [klapkou]. Casova osa se zvyrazni ervené.
¢ Kliknéte na ¢asovou osu do mista, kde ma byt objekt v jiné poloze.

¢ Posunte objekt mySi nebo jinak nastavte (zoom, ofiznuti, atd.) - v tuto chvili se automaticky vloZzi kliGovy snimek do
¢asové osy.

* Kliknéte do casové osy do mista, kde chcete nastavit dalsSi rozdilnou polohu a pokracujte stejnym zplsobem...
Doporucujeme rezisérsky rezim pouzivat predevsim kdyz presné vite, jak ma vysledné video vypadat.

Prednastaveni

Jednoduchym a rychlym zpUspbem vytvareni videi je pouZit pfeddefinované nastaveni.

360° oraceni kolem X/Y/Z osy
Vytvofi video zobrazeného objemu, které s otacéi kolem zvolené osy.

Build-up ve sméru Z

Vytvofi video objevujiciho se zobrazeného objemu, které zacina odspoda nahoru
Build-up ve sméru Z (obraceny)

Vytvofii video objevujiciho se zobrazeného objemu, které zacina odshora dold.
Casovéa sekvence

Vytvofi video

Kombinace prednastaveni
Rozdilnd prednastaveni muZete navzajem kombinovat. JednoduSe vyberte poloZky ze seznamu dostupnych
prednastaveni
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7. Méreni

7.1. Meéreni

7.1.1. Kalibrace

Kalibrace ma klicovy vyznam pro méfeni. Pixelu se pfifadi rozmér, aby se mohla provadét realisticka méreni a r(izné
obrazy se mohly navzajem porovnavat. Spravna kalibrace se ma provést pfed prvnim mérenim. V kapitole naleznete
popis, jak NIS-Elements BR zkalibrovat.

7.1.2. Hrubé méreni

Rychlé a pfiblizné méreni se provadi pomoci okularovych méfitek. Ta funguji jako nastavitelna plovouci pravitka
umisténa ve zvlastni vrstvé prekryvajici obraz a jsou simulaci skuteénych zafizeni pouzivanych v mikroskopii. UZivatel

muzZe méfitky jednoduse pohybovat. Pro zapnuti méfitek stisknéte tlacitko [Zobrazit okuldrové méfitko] na pravé
nastrojové listé okna dokumentu.

Vybér typu méritka

Typ okularového méfitka je indikovan ikonkou na tlacéitku. Chcete-li zménit typ méfitka, kliknéte na toto tlacitko pravym

tlacitkem mySi a vyberte méritko z kontextového menu:

* H Pravoihla miizka

KruZnice

© @

Jednoducha kruznice

Zamérny kfiz

LS

Industrialni kfiz
* + Jednoduchy kfiz
* I VertikaIni pravitko

"4 Horizontalni pravitko

Vlastnosti okularového méritka

Pravym tlacitkem kliknéte na tladitko [Zobrazit okularové méfitko] a vyberte pfikaz [Vlastnosti okularového méfitkal

z roletového menu. Objevi se dialogové okno, kde je mozné nastavit hodnoty vSech parametrd méfitek (tvar, barva,
Sitka ¢ary, hustota ¢ar).
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Hustota

Hustota je hodnota nejkratsi vzdalenosti mezi dvéma priseciky car méfitka, kterou mlzete bud manualné nastavit,
nebo nechat NIS-Elements BR, aby hustotu automaticky nastavil podle aktualniho zvétSeni obrazu. Volba jednotek
zaleZi na tom, zda je obraz kalibrovany, nebo ne.

Poznamka

k nastroji [Zamérny kriZ] " : vzdalenost dana hustotou je automaticky rozdélena na mensi ¢asti. Nicméné
pro liché hodnoty hustoty vétsi nez 10 jsou znacCky skryté, protoZe neni mozné je zobrazit presné.

Méreni obrazu
Méreni pomoci okularovych méritek nabizi nasledujici moznosti:
* Méfitkem je mozné libovolné pohybovat pomoci mysi.

¢ Méfitko mUGZe byt vycentrovano volbou funkce [Pfesunout okularové méfitko do stfedu] z kontextového menu.

* Novy obraz obsahujici okularova méfitka jako souéast obrazovych dat vytvofite pfikazem [Vytvofit snimek celého
pohledu (8bit RGB)].
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7.1.3. Manualni méreni

Anotace a Interaktivni mé&feni x |

Anotace
YA 2 OO0 D> O J
Delka

T A D H A
Plocha Uhel
VLGP aB|aad 4
Polomér Poloosy Pocty a Taxonomie

QCB|lggelE @ -]
= 'lﬂlxl”_ﬁllﬂﬁmort'wlomostv|

LR Zdrojovy obraz | Délka | Popis |
1|Zmrazeny 316,14
2|Zmrazeny 214,39
3|Zmrazeny 250,73
4|Zmrazeny 294,34
5|Zmrazeny 399,72
& |Zmrazeny 345,21
7 |Zmrazeny 337,94

Primér 308,35
St. odch... 57,31
Min 214,38
Max 399,72

Na dokumentu muiZzete ruéné mérit veliciny jako délku, plochu, Ghel, taxonomii, pocty, polomér, poloosy. Vysledky se
zapisuji do jednoduché statistické tabulky, kterou nasledné miiZzete vyexportovat do souboru nebo do schranky. Tato
data mohou byt rovnéz zobrazena v grafu.

¢ Spustte piikaz [Anotace a Interaktivni méfeni]. Objevi se okno s nastroji manualniho méreni.

¢ Vyberte nastroj odpovidajici veli¢iné, kterou chcete méfrit.

¢ Zmérfte objekt v obrazu pomoci mysi a v pfipadé potfeby postup opakujte.

¢ Jakmile ukoncite méreni, vyberte z roletového menu [Export], kam se maji exportovat vysledky.

¢ Vysledky budou exportovany do zvoleného umisténi po stisknuti tlacitka [Export].

Viz [Anotace a Interaktivni méfeni] pro vice detaild.
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Pfiklad

Méfeni krystalu:

£

Délka =401 mm

1) Vyberte nastroj pro méreni délek s popiskem [Vertikalni] = .

2) Prvni ¢aru umistéte na horni hranu krystalu kliknutim do obrazu. Dokud drzite tlaéitko mysi, da se umisténi
¢ary upravovat. Po pusténi je ¢ara ukotvena.

3) Toto opakujte pro umisténi druhé éary na spodni hranu krystalu.

4) Mezi Carami se vykresli kota a zobrazi se vysledek méreni. Do tabulky vysledkd se vloZi zaznam obsahujici
mérenou veliéinu a naméfenou hodnotu.

Prace s méricimi a anotacnimi objekty

Jsou dva typy vektorovych objektl, které mlZete umistit pfes obraz: anotacni a méfici objekty:

A

Toto tlacitko v pravé nastrojové vrstvé zapind/vypina viditelnost anotacéni vrstvy. Kliknutim pravym tlac¢itkem zobrazite
kontextové menu s nasledujicimi moznostmi:

 [Vymazat vSechny objekty] smaZe anotaéni a méfici objekty.

¢ [Odstranit anotaéni objekty] smaze vSechny anotaéniobjekty.

 [Odstranit objekty méfeni] smaze vSechny méfici objekty.

 [Vybrat objekty pro popisky] vybere vSechny objekty, které nejsou méfici.

¢ [Vybrat objekty méfeni] vybere vSechny méfici objekty.

* [Vybrat vSechny objekty] a [ZrusSit vybér] vybere/odznaéi vdechny anotaéni/méfici objekty.
Viditelnost anotacnich/méricich objektu

V ND dokumentu, ktery obsahuje ¢asovy rozmér, mizete nastavit viditelnost anotacnich objektl nasledujicimi
pravidly:

¢ objekty viditeIné globalné znaci vSechny objekty ve vSech snimcich vSech sekvenci - vyberte moznost[ Objekt je
vzdy viditelny]
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¢ objekt je viditelny ve vSech all T, Z rozmérech, ale pouze v aktualnim XY bodu - vyberte mozZnost [Objekt je vzdy
viditelny] a zaSkrtnéte moznost [Objekt patfi pouze aktualnimu XY bodu]

¢ objekt je viditelny pouze ve vSech vybranych ¢asovych snimcich ve vSech XY bodech - vyberte moznost [Objekt
viditelny v rozsahu]

¢ objekt je viditelny pouze ve vybranych ¢asovych snimcich v aktualnim XY bodu - vyberte moznost [Objekt viditelny
v rozsahu] a zaskrtnéte moznost [Objekt patfi pouze aktualnimu XY bodu]

Vyberte jedno z pravidel v kontextovém menu,které se objevi kdyz kliknete pravym tlacitkem mysi na anotacéni
objekt v ND dokumentu. Detailni uréeni viditelnosti objektu nastavite pfikazy v podmenu [Viditelnost v ¢ase].

7.1.4. Automatické méreni

Automatické méreni je velice mocnym nastrojem analyzy obrazu. V kombinaci s pouzitim maker Ize program NIS-
Elements BR vyuZzit jako polo- ¢i pIné automatizovany nastroj analyzy obrazu. Typicka Gloha reSena takovym systémem
by méla obsahovat nasledujici kroky:

« Kalibrace optického systému. Viz [3.4 Optické konfigurace].
e Snimani obrazu. Viz [4 Snimani].

« Definice prahovani, tvorba binarni vrstvy. Viz [6.3 Prahovani].
* Provedeni automatizovaného méreni.

¢ Prezentace vysledka.

Vrstvy obrazu zapojené do méreni

Automatizovana méreni se provadi ve dvou vrstvach:

¢ [Binarni vrstva] - pouziva se typicky pro méreni tvaru a velikosti naprahovanych objektl (plocha, obvod, zrnitost
povrchu).

¢ [Barevna vrstva] - méreni intenzity nebo odstinu se provadi na barevné vrstvé. Jako oblast méfeni se pouziva pouze
plocha pokryta binarni vrstvou.

Méreni objektii/poli

NIS-Elements BR rozliSuje mezi dvéma typy automatizovanych méreni: méreni objektl a poli.

Méreni objektl
Skupiny sousedicich pixell binarni vrstvy se nazyvaji objekty. Méreni objektll poskytuje uZivateli specifické Gdaje
o objektech, jako jsou délka, plocha, stfed X/Y (XY pozice stfedového pixelu objektu), atd.

Meéreni poli
Méreni poli podava informace tykajici se celé mérené oblasti (méficiho ramecku, ROI) jako je pramérny jas, rozptyl
hustoty, atd.

Kompletni seznam pfiznakd méfeni je uveden v kapitole [7.2 Pfiznaky méfeni].
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Vymezeni oblasti méreni

Oblast méfeni mlzZe byt omezena méficim rameckem nebo oblasti zajmu definovanou uZivatelem (ROI - Region Of
Interest).

Oblast zajmu
ROI je uzivatelem definovana oblast obrazu. Kdykoliv je plocha ROl zobrazena, (pfikazem [ROI]), pouzZije se k
omezeni mérené oblasti.

Vice viz [Jednoduchy ROI editor] [Rastrovy ROI Editor]

Mérici ramecek
Méfici ramecek je obdélnikovy ramecek s volitelnymi rozméry stran, ktery slouzi pro omezeni oblasti pro méreni.
Méfici ramecek zapnete prikazem [Pouzit méfici ramecek].

Binarni objekty, které se dotykaji kraji ROl nebo méficiho ramecku, mlzZete s méfeni vylougit, nebo je zahrnout.
Volbu udélate v okné [MozZnosti].

Statistika a prezentace dat

NIS-Elements BR provadi zakladni statistické vypocty - primérné hodnoty, standardni odchylky a rozptylu vSech
naméfenych hodnot. Pfiznaky, které maji byt automaticky méfeny se vybiraji pomoci pfikazl [Pfiznaky pro méfeni
objekti] a [Pfiznaky pro méfeni poli a ROI]. Vysledky vSech automatizovanych méreni se zobrazi a mohou byt
vyexportovany z ovladaciho okna [Vysledky automatického méreni].

7.2. Pfiznaky méreni

V nésledujicim seznamu jsou shrnuty vSechny pfiznaky méreni NIS-Elements BR. U kazdého pfiznaku jsou uvedeny
typ méreni, ve kterém se dany pfiznak da méfit (objektové, texturdlni, interaktivni) a vrstva dokumentu, na které se
méfeni provadi (binarni, barevna/binarni). Viz také [7.1 MéfFenil.

AcqTime
P¥i vybéru prikazu Snimani sekvence se na zacatku nastavi ¢as snimani AcqTime na nulu. Potom NIS-Elements BR
pfifadi kazdému snimku sekvence pfiznak AcqTime , ktery vyjadfuje dobu uplynulou od zaéatku snimani. Neni-li
zvolen pfikaz Snimani sekvence, pak je AcqTime doba, kterd ubéhla od spusténi NIS-Elements BR .

Area
Plocha je zakladni pfiznak vypovidajici o velikosti objektu. V nezkalibrovaném obrazu predstavuje pocet pixell, ve
zkalibrovaném pak realnou velikost plochy.
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AreaFraction
AreaFraction je pomér mérené plochy MeasuredArea a plochy segmentovaného (binarnino) obrazu. Ma vyznamnou

stereologickou interpretaci: v pfipadé izotropnich nahodnych fez(i je roven objemovému zlomku.

AreaFraction = Area/MeasuredArea

vy

Hodnota Blue value je stfedni hodnota modré slozky. Jedna se o statisticky primér z hodnot intenzity vSech pixell
modré slozky obrazu.

BoundsLeft, BoundsRight, BoundsTop, BoundsBottom
Hodnoty téchto priznak( udavaji vzdalenost (X nebo Y soufadnici) levého, pravého, horniho a dolniho okraje obdélniku

opsaného mérenému objektu. Pouziji se jednotky kalibrace, v pfipadé nezkalibrovaného obrazu je vysledek v
pixelech.

@ Image

—————————

—r | o=
5 . Bottom)

BoundsAbsLeft, BoundsAbsRight, BoundsAbsTop, BoundsAbsBottom
Hodnoty téchto pfiznak( udavaji absolutni vzdalenost (X nebo Y souradnici) levého, pravého, horniho a dolniho

okraje obdélniku opsaného méfenému objektu v rozsahu motorizovaného stolku. Tyto pfiznaky Ize méfit pouze
pokud je pfipojeny stolek.

Stage range
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BoundsPxLeft, BoundsPxRight, BoundsPxTop, BoundsPxBottom
Hodnoty téchto pfiznakl udavaji vzdalenost (X nebo Y soufadnici) levého, pravého, horniho a dolniho okraje obdélniku
opsaného méfenému objektu. Na rozdil od pfiznak( BoundsLeft,... jsou tyto hodnoty vzdy v pixelech.

BrightVariation
Jedna se o standardni odchylku hodnot jasu v obrazu.

CentreX
CentreX je x -ova soufadnice téZiSté objektu. V pripadé zkalibrovaného obrazu se pouziji jednotky kalibrace. Pokud
se jedna o nezkalibrovany obraz, hodnoty soufadnic jsou v pixelech.

CentreY
CentreY je y -ova souradnice tézisté objektu. V pfipadé zkalibrovaného obrazu se pouziji jednotky kalibrace. Pokud
se jedna o nezkalibrovany obraz, hodnoty soufadnic jsou v pixelech.

CentreXabs

nelze méfit pfi absenci stolku.

CentreYabs

nelze méfit pfi absenci stolku.

CentreXpx

CentreXpx je x-ova soufadnice tézisté. Jeji hodnota je vzdy v pixelech.
CentreYpx

CentreYpx je y-ova souradnice tézisté. Jeji hodnota je vzdy v pixelech.

Circularity
Circularity se rovna 1 pouze pro kruh; vSechny ostatni tvary jsou charakterizovany kruhovosti mensi nez 1. Je to
odvozena mira tvaru pocitana z plochy a obvodu. Tento pfiznak je uZiteCnou charakteristikou tvaru.

Circularity=4*n *Area/Perimeter2

Class
NIS-Elements BR rozliSuje 12 tfid (1-12). JestliZe jste si vybrali pfiznak Class (pfikazy Pfiznaky objektt nebo Pfiznaky
pro méfeni poli), systém se vas v dialogovém okné automaticky zeptd na upresnéni tridy. V objektovém nebo
texturalnim méreni se systém dotazuje na tfidu pfed méfenim na aktuainim obraze. Pfi méfeni jednotlivych objektl
se NIS-Elements BR taze na tfidu pred kazdym jednotlivym mérenim. Chcete-li tyto otazky preskocit, je zde moznost
spustit funkci SetClass.

Convexity
Vyjadruje konvexnost hran objektu.

Convexity = Area / Convex Hull Area
Meéreni: objektové
Vrstva: binarni

DensityVariation
DensityVariation je odvozen z hodnot hustoty. Je to standardni odchylka hodnot hustoty.
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EdfSurface
EdfSurface je zaloZen na 3D modelu. Ur€uje plochu povrchu 3D objektu.

Méreni: objektové, texturalni
Vrstva: binarni, EDF

EdfRoughness
EdfRoughness zaloZen na 3D modelu. Vyjadfuje jak moc je 3D objekt drsny.

EdfRoughness = EdfSurface/Area
Meéreni: objektové, texturalni
Vrstva: binarni, EDF

Elongation
Elongation se uréuje jako pomér pfiznakd MaxFeret a MinFeret.Tento pfiznak je uziteéna charakteristika tvaru.

Elongation = MaxFeret/MinFeret

EqDiameter
Ekvivalentni prdmér je je pfiznak velikosti odvozeny z plochy. UrCuje pramér kruZnice, kterd ma stejnou plochu jako
odpovidajici objekt:

Eqdia = sqrt(4*Area/ 1)

Z

ExPurity
Tento pfiznak specifikuje mnozZstvi bilé barvy v méfené barvé, pokud je mozné méfenou barvu slozit z bilé a jiné
zakladni spektralni barvy.

FillArea
Jestlize objekt neobsahuje diry, potom je FillArea ekvivalentni pfiznaku Area. Jestlize objekt obsahuje diry, zistane
FillArea stejna, zatimco Area se zmensi o plochu dér.
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FillRatio
FillRatio je pomér plochy a zaplnéné plochy:

FillRatio = Area/FillArea

Jestlize objekt neobsahuje diry, je FillRatio roven 1. Jestlize objekt obsahuje diry, je FillRatio mensi nez 1. Tento
pfiznak muZe rozliSit objekty s dirami a bez nich.

IntensityVariation
IntensityVariation je odvozen z histogramu intenzity. Je to standardni odchylka hodnot intenzit. Tento pfiznak
popisuje vnitfni strukturu objektu nebo pole.

Green
Hodnota Green je stfedni hodnota zelené slozky pixel(. Je rovna statistickému prdméru z hodnot intenzit zelené
slozky.

HueTypical
HueTypical je hodnota odstinu s maximalni éetnosti v histogramu odstinu. Tento pfiznak popisuje nejpouZivanéjsi
odstin (barvu) v objektu ¢i v poli.

HueVariation
HueVariation je standardni odchylka hodnot odstinu. Tento pfiznak popisuje rozdéleni odstinu (barvy) ve vnitini
strukture objektu ¢i pole.

SumBrightness
SumBrightness je definovan jako soucet jasu ve vSech obrazovych bodech objektu.

SumbDensity
SumbDensity je soucet individualnich optickych hustot (0.H.) kazdého obrazového bodu v mérené ploSe. Tento
pfiznak popisuje napf. mnozstvi latky v biologickych fezech. Opticka hustota se uréuje podle nasledujiciho vztahu:

O.H. = -log((PixellntensityValue + 0.5)/62.5)

Sumintensity
Sumintensity je definovana jako soucet intenzit vSech obrazovych bodu objektu.

Length
Length je odvozeny pfiznak vhodny pro prodlouzené nebo tenké struktury. Je zaloZen na tyCinkovém modelu a je
uzitecny pro vypocet délek strednich os tenkych tycinek.
Length = (Perimeter + sqrt(Perimeter2 -16*Area))/4

Wyidth

Length
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LineLength
Line length je definovana jako délka objektu s vyrazné protahlym tvarem.
Luminance
Luminance je definovana jako energie vyzafovani vazena spektralni citlivosti chrakteristickou pro lidsky zrak.
MaxFeret
The MaxFeret je maximum z Feretovych pramétd. Obecné (pro konvexni objekty) se Feretlv primét pri Ghlu o rovna
délce projekce objektu pfi Uhlu o , o [{d,180); NIS-Elements BR pocita FeretQv priimét pro o = 0, 10, 20, 30, ...,
180 stupnd.
MaxFeret90
The MaxFeret90 je délka primétu kolmého na maximalini Feretlv primét.

MaxFereta0

MaxFeret

MaxIntensity

MaxIntensity value se odvozuje z histogramu intenzit. Je to maximum z hodnot intenzity obrazovych bodu.
MeanBlue

MeanBlue je stfedni hodnota intenzit z modré slozky pixeld. Je to prdmér z hodnot intenzity modré slozky obrazu.
MeanBrightness

MeanBrightness je statisticky prdmér z hodnot jasu pixel(.

NIS-Elements BR pouZiva k vyhodnoceni tohoto parametru kalibraéni krivku jasu.

MeanDensity

MeanDensity pfedstavuje statisticky priimér z hodnot hustot pixeld.

NIS-Elements BR pouZiva k vyhodnoceni tohoto parametru kalibraéni kfivku hustoty.
Meanintensity

MeanlIntensity value se odvozuje z histogramu intenzit. Je to statisticky priimér z hodnot intenzity obrazovych bod.
MeanGreen

MeanGreen je primér z hodnot zelené slozky. Je to statisticky primér z hodnot intenzity zelené slozky.
MeanChord

MeanChord je stfedni hodnota velikosti secen ve smérech 0, 45, 90 a 135 stupnu. Je to odvozeny pfiznak a pocita
se z plochy a stfednich projekci podle rovnice:

MeanChord = 4*Area/(Prg +Prys +Prgq +Pry35 )
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MeanRed
MeanRed je primér z hodnot ¢ervené slozky obrazovych bodd. Je to statisticky stfed hodnot intenzity ¢ervené
slozky.

MeanSaturation
MeanSaturation je statisticky primér hodnot saturace obrazovych bod0.

MeasuredArea
MeasuredArea je plocha uvnitf méficiho ramecku nebo masky, je-li maska zapnuta.

MinFeret
The MinFeret value je minimum z Feretovych primétd. Obecné (pro konvexni objekty) se Feretlv pramét pfi Ghlu
o+ rovna délce projekce pii Ghlu o , o [{0,180); NIS-Elements BR pocita Feretliv priimét pro a+ =0,10,20, 30, ...,
180 stupnd.

MinIntensity
MinIntensity se odvozuje z histogramu intenzit. Je to minimum z hodnot intenzity pixeld.

NumberObjects
NumberObjects udava pocet objektll v méficim rdmecku. Pfi s¢itani objektl se pfihlizi k vyluGovacim pravidliim
(restrikcim).

Orientation
Orientation je Ghel, pfi kterém ma Feretlv primét své maximum. Priiméty jsou pocitany s pfirdstkem Ghlu o velikosti
5 stupn.

Perimeter

Perimeter je mirou celkové hranice. Zahrnuje jak vnéjsi, tak i vnitfni hranici (jestlize jsou uvnitf objektu diry). Obvod

se pocita ze Ctyr projekci ve smérech 0, 45, 90 a 135 stupnil pomoci Croftonovy rovnice:

Perimeter = 1 *(Pry +Pr,5 +Prgg +Pry 35 )/4

~ ' 1
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Méreni

Red
Red je stfedni hodnota ¢ervené slozky obrazovych bodu. Je to statisticky stfed hodnot intenzity ervené slozky.

Roughness
Uréuje tvarovou drsnost objektu. ,1“ znamena minimalni drsnost objektu (objekt je kruhovy). Pfiznak m(ze nabyvat
hodnot <0;1>.

Roughness = Convex hull perimeter / Perimeter
Meéreni: objektové, interaktivni

Vrstva: binarni

RoughnessiInf
Urcuje tvarovou drsnost objektu. ,1“ znamena minimalni drsnost objektu (objekt je kruhovy). Pfiznak m(ze nabyvat
hodnot <1;inf>.

Roughnessinf = 1 / Roughness
Meéreni: objektové, interaktivni
Vrrstva: binarni

ShapeFactor
Tento pfiznak definuje drsnost povrchu objektu.
Shape factor = 4 i (area)/(Convex hull perimeter)2

—
-
——

StartX
StartX je x-ova soufadnice obrazového bodu leZiciho na hranici objektu. Pokud sniméate obraz v naznaceném sméru
(zleva -> do prava), prvni pixel objektu, na ktery se narazi ma souradnice StartX a StartY.
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StartY
StartY je y-ova souradnice obrazového bodu lezZiciho na hranici objektu.
StgPosX

StgPosX je x-ova souradnice absolutni pozice méreného pole. Je dostupny pouze pro systémy vybavené skenovacim
stolkem.

| ——— ( Freld of view

Meas, area
Stage range

reT———————— %

StgPosY
StgPosY je y-ova souradnice absolutni pozice méreného pole. Je dostupny pouze pro systémy vybavené skenovacim
stolkem.

SurfVolumeRatio
SurfVolumeRatio je pfiznak se silnou stereologickou interpretaci. Méfite-li na polich, kterd jsou vzorkovana
systematicky a nezavisle na obsahu kazdého pole, potom je tento pfiznak odhadem plochy povrchu objektl (vnitini
struktury) vzhledem k objemu celého vzorku.

SurfVolumeRatio = (4/ m )*Perimeter/MeasuredArea
Time
Time pfifazuje ¢as poli (objektu) po méfeni. Vice informaci najdete v napovédé k funkci SetReferenceTime.

VolumeEqCylinder
Tento pfiznak vychazi z ty¢inkového modelu objektll. Length se interpretuje jako vySka a Sitka objektu jako pramér
zakladny valce. Zakladny povaZujeme za kruhové.

VolumeEqCylinder = (1 d2 )*(--d)/4 + n d> /6,
kde I=max(MaxFeret, Length), d=min(MinFeret, Width).
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Méreni

VolumeEqSphere

Predpoklada se, ze profil byl vytvoreny jako prisecik koule a fezu obsahujiciho stfed této koule. VolumeEgSphere
je objem této koule.

VolumeEqSphere =1 *Eqdia3 /6

WavelLen
Dominantni vinova délka. Tento pfiznak je definovan jako vinova délka zakladni spektralni barvy, ze které je spolu

s bilou sloZena méfena barva. Napr. nachova barva musi byt sloZzena z vice nez jedné zakladni spektralni barvy a
nema tedy dominantni vinovou délku.

Width
Width ije odvozeny pfiznak vhodny pro prodlouZené nebo tenké struktury. Je zaloZena na ty€inkovém modelu a

pocita se podle nasledujiciho vztahu:
Width = Area/Length

Wyidth

Length

7.3. Zaklady matematické morfologie

Pfed provedenim méreni je Casto potfeba binarni obraz, ktery vznikl prahovanim, upravit. Okraje objektu mohou byt
vyhlazeny, diry v objektech vyplnény atd., to vSe pomoci pomoci pfikaz(i matematické morfologie. Jako referenéni
publikace pro tuto kapitolu byla pouzita kniha ,Image Analysis and Mathematical Morphology“ od J. Serra (Academic
Press, London, 1982).

Zakladni operace matematické morfologie jsou: eroze, dilatace, otevreni, zavieni a homotopické transformace.
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|§| Eroze
Objekty se po provedeni eroze zmensi, nebot se odectou krajni obrazové body. Je-li objekt nebo zky vybézek mensi,
nez ubirana sitka, zmizi z obrazu.

@ Dilatace
Po dilataci jsou objekty zvétSeny, coZ znamena, Ze k objektu je pfidana slupka. Je-li vzdalenost mezi dvéma objekty
mensi, neZ dvojnasobna tloustka slupky, objekty se spoji. Je-li otvor v objektu uzsi, nez dvojnasobna tloustka slupky,
bude vyplnén.

Bd otevienr
Je vlastné eroze nasledovana dilataci, takZe velikost objektl se nijak vyznamné neméni. Otevieni vyhlazuje kontury,

maze malé objekty a rozpojuje ¢astice spojené tenkou Siji.

@ Uzavreni
Je dilatace nasledovana erozi, takze velikost objektl neni podstatné dotéena. Vyhladi obrysy, zapIni malé diry a
zaplni malé okrajové trhliny. TéZ mlze spojit blizké objekty.

Eal vycisteni
Nejprve eroduje obraz, takze malé objekty zmizi. Pak jsou zbyvajici objekty rekonstruovany do jejich plvodni velikosti
a tvaru. Vyhodou tohoto postupu je zmizeni malych objektl, pfi¢emz zbytek obrazu zlistane nedotéeny.

Vyplnéni dér
PIni diry uvnitf objektd. Tato operace je uziteCna pro obrazy s bohatou vnitini strukturou s intenzitami typickymi pro
pozadi. U téchto objektd je spravné detekovana pouze hranice. Po této transformaci se objekty homogenizuji a diry
jsou transformovany na uzaviené oblasti.

Obrysy

Tato transformace vytvofi z binarni obrazu pouze obrysy objekt(..

Vyhlazeni
Vyhlazuje hrany binarniho obrazu.

[us] Morfologicka separace objektl
Tato transformace detekuje spojené objekty a vzajemné je od sebe separuje.

7.3.1. Konektivita

Aplikace vySe zminénych transformaci v analyze pocitacovych obrazd ma nékterd omezeni, vychazejici z principu
digitalizace obrazu.

Mluvime-li o zpracovani binarniho obrazu, je tfeba fici, co si pod pojmem binarni obraz predstavit. Binarni obraz se
sklada z pixeld, jejichZ hodnota je bud' 1, coZ reprezentuje objekty (bilé oblasti), nebo 0, coZ je pozadi (Cerné oblasti).
Systém pouziva Ctvercovou mfizku, coz pfi vyhodnocovani binarnich objektl hraje vyznamnou roli. Vtomto typu mfizky
jsou dvé moznosti konektivity: 8-konektivita a 4-konektivita. Kouknéte se na obrazek nize. V 8-konektivité jsou dva
diagonalné sousedici pixely povazovany za jeden objekt. Ve 4-konektivité jsou jiZ vyhodnoceny jako objekty dva.
Systém NIS-Elements BR pracuje s modelem 8-konektivity, takZe vSechny pixely sousedici spolu i jen diagonalné jsou
vyhodnoceny jako jeden objekt.
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7.3.2. Strukturni element = kernel = matice

Pfi pouZivani transformaci nejen binarni vrstvy je nutné zadat dva vyznamné parametry. Témi jsou typ kernelu
(matice/strukturniho elementu) a pocet opakovani. V systému NIS-Elements BR se pouzivaji napriklad tyto typy
kernel(:

Svétly pixel v centru, nebo pobliz centra indikuje stfed strukturniho elementu/kernelu. O pouziti kernelu si snad
udélate lepSi predstavu z nasledujicich fadek.

7.3.2.1. Eroze

Reknéme, 7e hodnoty 1 a O predstavuji objekty (hodnota 1) a pozadi (hodnota 0). Erozi je mozné si predstavit jako
nasledujici algoritmus:

Pohybujte se stfredem kernelu do vSech bodU obrazu. Po kazdém presunu rozhodnéte o budouci hodnoté tohoto

pixelu podle nasledujicich kriterii:

¢ Pokud maji pixely ve vSech pozicich kernelu hodnotu 1, nastav stfedovy pixel (pfedstavovan svétlym bodem) na
hodnotu 1.

¢ Pokud ma alespon jeden pixel ze vSech pozic kernelu hodnotu O, nastav stfedovy pixel na hodnotu O.

7.3.2.2. Dilatace

Dilataci je moZné si predstavit jako nasledujici algoritmus:

Pohybujte se stfedem strukturniho elementu do vSech bod( obrazu. Po kazdém pfesunu rozhodnéte o budouci
hodnoté tohoto pixelu podle nasledujicich kriterii:

¢ Pokud je sousedem stredového pixelu alespon jeden pixel s hodnotou 1, nastav stfedovy pixel na hodnotu 1.
¢ Pokud maji pixely ve vSech pozicich kernelu hodnotu O, nastav stfedovy pixel na hodnotu 0.
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7.3.2.3. Otevreni a zavieni

Otevreni se provadi erozi a naslednym pouzitim dilatace erodovaného obrazu. Naopak zavfeni je dilatace nasledovani
erozi.

7.3.2.4. Problematika opakovani

Pokud neni svétly bod pfimo ve stfedu kernelu, pfi aplikaci eroze nebo dilatace s lichym poétem iteraci se obraz
posune o 1 pixel. Normalné by se v takovém pfipadé obraz posunul o tolik pixeld, kolik by byl poéet opakovani. Systém
NIS-Elements BR vSak eliminuje tento vicenasobny posun tim, Ze pfi kazdém sudém opakovani transformace prevrati
kernel tak, Ze se stfedovy pixel ocitne na protéjSi strané od stredu. Pro operace otevieni a zavieni je mozné eliminovat
tento posun Uplné, takze v tomto pfipadé se obraz neposouva.

7.3.2.5. Piiklady

Prohlédnéte si nasledujici priklady vlivu binarnich funkci na obraz. Transformace obrazu byly provedeny jedna podruhé:

CloseHiesBinary(ﬂ);

¥
———

-
®
*

SmoothB'&ryl[}; e CleanBigary(2,4); 0pen3i1,4); e
CloseBifami1,4);
. ‘ . ‘ oseBinany ) . ‘
o < « O <
P .0 D 0 3 e
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OpenBlnaiQ Ak Morphlﬁrateomects (4,1);

‘L 00 ‘o oo
‘-0 " Yt

K vytvofeni nasledujicich prikladu byla pouzita vZdy pouze jedina transformace:

Puvodni obraz

OpenBina i
CIoseBlirﬂ- . ‘

CGFN&RW . Contour{Q
2

’ Q¢ <
[ )

0%, -

OI.
N

o ©

127



7.4. Export vysledku

VétSina vysledkl analyzy dat a méreni se da exportovat z NIS-Elements BR. K dispozici je proto v nékterych ovladacich

prvcich (profil intenzity, histogram nebo méfeni, atd.) standardni roletové menu [Export], které umoZnuje exportovat
vysledky.

,_ﬂ Export |
._g Data do Excelu
&k Mastaveni...

Exportovat do schranky
Data do webového prohliZzede
Data do HTML schranky

Data do tiskarny

gD 1 = X E N

Data do reportu

Skladba pfikazli v menu se lisi podle typu exportovanych dat (tabulka ¢&i graf). Kliknutim na tlacitko se Sipkou toto
menu rozbalite. Vyberte z nabidky, kam chcete exportovat. Roletové menu se skryje a na tlacitku se objevi odpovidajici
ikona. Samotny export je proveden po stisknuti tohoto tlacitka.

MozZnosti exportu

Tabulkova data nebo graf je mozné exportovat:

Do Excelu
Tabulkova data mohou byt exportovana do MS Excel. Otevie se novy *.xIs soubor a tabulka se automaticky vloZi.

Do souboru

Datové tabulky muUZete exportovat do souboru MS Excel (xIs) nebo do textového souboru (txt, data oddélena
tabulatorem).

Do schranky
Datové tabulky a obrazky grafu muZete exportovat (zkopirovat) do schranky Windows. Potom mohou byt data nebo
obrazek vloZeny do libovolné pfislusné aplikace (textovy editor, tabulkovy procesor, graficky editor) pomoci béZzného
pfikazu [Vlozit].

Do reportu
Tabulkova data a obrazky grafu mlzete exportovat do reportu NIS-Elements BR. Mate-li jiZ report otevieny, data/graf
se k nému pripoji. Pokud ne, bude vytvoren novy report a do néj se vloZi exportovana data.

Do webového prohlize¢e, do HTML schranky
Néktera tabulkova data mUzete exportovat jako tabulku v jazyku HTML (uréenou pro webové stranky). Ta je

zobrazitelna v standardnim internetovém prohlizeci (volba [Do webového prohlizece]). Nebo miiZzete zkopirovat
HTML kéd do schranky Windows, odkud ho mUzete vloZit do libovolného HTML/textového editoru.
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Do tiskarny
Tabulkové hodnoty muZete ptimo vytisknout. Tato volba otevie standardni okno [Tisk],ve kterém zvolte tiskarnu a
vysledek vytisknéte.

Moznosti exportu dat

Spustte piikaz [MoZnosti] a prepnéte do zalozky [Export dat] nebo stisknéte tlacitko [Nastaveni] £ v roletovém menu
u tlacitek pro export. Naleznete dvé zalozky:

Moznosti globalniho nastaveni

| Export dat

Globalni nastaveni | Export dat

- (% Exportovat do aplikace MS Excel

(®) Pouiit aktuding otevieny soubor nebo vytvofit novy

) Qteviit nebo vytvefit specfidey soubor

Zadit u buriky: E a radek: E] Al
~ () Exportovat textové souboi

[

Pfipojovat za existujic data

Exportovat hlavidky sloupcd do nové vytvareného (pripisovaného) souboru.
Po expartu spustit dlovou aplikac

[ ] vioFit prazdné fadky

Exportovat do aplikace MS Excel
Vyberte tuto moznost, pokud chcete exportovat data do aplikace MS Excel. MUZete zvolit, zda se data exportuji do
aktualné otevieného souboru, nebo se nejdfive vytvoii novy soubor. Lze nastavit export do specifického zadaného
souboru. Pokud tento soubor neexistuje, bude automaticky vytvoren. Zadejte nazev a cestu k souboru, ktery se ma
vytvorit/otevrit.

Nastavte hodnoty [Zaéit u buriky] (indexy sloupce a fadky). Tyto hodnoty oznacuji prvni bunku v aplikaci MS Excel,
do které se vlozi exportovana data.
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Exportovat textové soubory do sloZek
Vyberte tuto moznost, pokud chcete data exportovat do textového souboru. Stisknéte tlacitko [...] a zadejte cilovou
slozku a nazev souboru.

Pripojovat za existujici data
Tato volba zajisti, Ze se jiz existujici data v souboru nepfepiSi novymi exportovanymi daty.
Exportovat hlavicky sloupct do nové vytvareného (prepisovaného) souboru

Zahrne i titulky sloupcl do soubord, které se vytvareji nebo prepisuji. Je-li zaroven vybrana moznost [Pfipojovat za
existujici data], k exportovanym datlm se nepfipoji Zadna hlavicka.

Po exportu spustit cilovou aplikaci
Zaskrtnéte, aby se exportovany soubor oteviel automaticky ve vychozi aplikaci (MS Excel nebo vychozi textovy
editor).

VioZit prazdné radky
Zatrhnéte, abyste povolili vkladani prazdnych fadek do exportovanych dat.

MozZnosti exportu dat

MUZete upravit mnozstvi dat, které se exportuji pro kazdy typ exportu.
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Globalni nastaveni | Export dat

[Anomce a Interaktivni m&feni Bl

Id | Exportovat nazev | Mazev listu
1 Length Length

2 Area Area

3 Radius Radius

4 SemiAxes SemiAxes

5 Angle Angle

3] Length3D Length3D

7 Counts Counts

3 Taxonomy Taxonomy

Mo#nosti pro: Length
Zdrojovy obraz
Délka

ND.T

ND.Z

ND.M

Cas

Rychlost

Popis

Statistika

[Vybrat cely l ’Smazat vﬁe]

V hornim roletovém menu jsou uvedeny ovladaci panely, ze kterych Ize exportovat. Vyberte ovladaci panel, jehoz
nastaveni chcete zménit.

Exportovat nazev
Ovladaci panel, jako napfiklad [Anotace a Interaktivni méfeni] uklada informace o méfeni do nékolika tabulek
podle typu méfeni (plocha, délka, atd.). V tomto sloupci vyberte tabulku, kterou chcete zménit.

Nazev listu
V tomto sloupci zadejte libovolny nazev, ktery ponese list xIs souboru, nebo textovy soubor, do kterych se data
exportuji.

Moznosti pro:
Tento vybér umoznuje vybrat polozky, které se zahrnou/vylouci z vybrané exportované tabulky.
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7.5. Pocet objekti

Nastroj [Pocet objektl] umoznuje uZivateli jednoduSe prahovat, automaticky méfit binarni objekty a exportovat
naméfena data do souboru. Pocitani objektd mdlzZe byt pouZito i na Zivém obraze. Ovladaci okno spustite pfikazem
[Pocet objektii].

Doporucéeny postup oknem je posouvat se zleva doprava. T.j. zaéit prahovanim, pouzit omezeni, a nakonec prohlédnout
vysledky a exportovat je z NIS-Elements BR do textového souboru nebo tabulkového procesoru MS Excel.

7.5.1. Prahovani obrazu

——
Pocet objektd x

~ Prahovani RGB

[ RGE " HSI ][ MCH " Intenzita ]

x| 2l9lal

4 54 42 »

|
——
I

- | O

= (4] DEEY::
|'u'\,'hlad'rt OFFE | Viyfistit OFF @ |5epaaoe OFF@

Limity prahovani mohou byt jednoduse definovany vybérem referencnich bodl objektu v obraze. Vyberte jeden z
nasledujicich nastroja:

* -~ [1bod]

* - [3-bodovy kruh]

* O [6-bodovy kruh]

Kliknéte do obrazu pro definovani typické plochy, kterd ma byt klasifikovana jako objekt. Systém detekuje podobné
Casti obrazu, zvyrazni je barevné a vypini je binarni vrstvou. Prahové hodnoty jsou zobrazeny v histogramu limitnimi
¢arami a nadale mohou byt upravovany potazenim mysi.

Pro vice informaci o prahovani viz [6.3 Prahovani].
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7.5.2. Pouziti omezeni méreni

Méreni

Pocet objektl, které jsou zahrnuty v tabulce vysledkd, muZe byt omezen definovanim nékterych omezujicich pravidel.

Objekty, které nesplnuji tato pravidla, jsou z vysledkud vynechany.

~ Omezen hodnot priznakd: Circularity

D EgDiameter v 0 oo
Circularity v 0,41 0,71
R
E
S
E

bﬂ P

Pravym tlacitkem kliknéte do pole omezeni a vyberte jeden nebo vice pfiznaki méreni.

mohou byt pfimo upraveny dvojklikem na uvedenou hodnotu.

z vysledk. Toto nastavite volbou [Uvniti/Vné] vedle ndzvu pfiznaku.

V opacném pripadé je Sedy.

Prima editace limitnich hodnot

~ Omezeni hodnot piiznakd: EqDiameter {um)

[ EgDiameter  [RHA0ES 0

Circularity h41 0,71}

Poznamka

Hodnotu nekonecna nastavite vyplnénim ,00“ nebo ,inf*.

Vyberte pfiznak, podle kterého chcete pocet objektli omezit (napf. miZete vyloudit objekty s plochou vétsi nez...).
Posunutim posuvnikli pod histogramem nastavte limity. Limitni hodnoty jsou zobrazeny vedle nazvu pfiznaku a

Rozhodnéte, zda interval hodnot, ktery jste pravé nastavili, bude uréovat objekty zahrnuté nebo naopak vylou¢ené

Zatrzitko vedle nazvu pfiznaku urcuje, zda bude omezeni zapnuto/vypnuto. Je-li zapnuto, histogram dole je barevny.
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Reset

Tlacitko [Reset] po pravé strané smaZze nastaveni omezeni vsech priznaka.
Tridy

Toto nastaveni uréuje pocet sloupct v histogramu.

Definice omezeni nabranim z obrazu

V obraze mUzete vybrat referencni objekt, ktery se pouZije pro nastaveni limitnich hodnot omezeni.

¢ Vlyberte mySi omezujici pfiznak, ktery nyni chcete nastavit . Dejme tomu, Ze jste vybrali napfiklad pfiznak [Circularity].
¢ Kliknéte pravym tlacitkem na naprahovany objekt, ktery chcete pouZit jako zdrojovy. Objevi se kontextové menu.

¢ Zvolte, zda vybrany objekt chcete [zahrnout] nebo [vylougit] spolu s dalSimi, které maji vétSi/mensi kruhovitost.

¢ Omezeni se pouzije a vyznaci barevné v obrazku.

1@ | v

Omezit Circularity
ZAHRMNOUT benta objekt a viechny s MENST Circularity
ZAHRMOUT benta objekt a viechny s YETSI Circularity

WWLOUCIT kento objekt a wiechny s MENST Circularity
WWLOUCIT kento objekt a wiechny s YETST Circularity

ok ‘ -

7.5.3. Vysledek

V tabulce vysledkU se zobrazi nasledujici namérena data:

¢ [ Celkova plocha] je plocha celého obrazu v px Etvereénich nebo kalibracnich jednotkach Gtvere¢nich
¢ [ Plosny podil] je pomér mezi [Celkovou plochou] a plochou naprahovanych objekt(.
¢ [ Pocdet objektll] - pocet objektl spliujicich nastavena omezeni.

[ Tabulka vysledkd] - v této tabulce jsou zobrazeny namérena data kazdého objektu. Pokud kliknete pravym tlacitkem
mysi do tabulky, objevi se menu. V tomto menu mUzete vybrat, které sloupce/priznaky budou v tabulce.

¢ [ #]-MuUZete vybrat jeden Ci vice objektl vybérem mysi spolu s drzenou klavesou [Ctrl] nebo [Shift]. Pocet vybranych

objekty se zobrazi v levé ¢asti nastrojové listy.
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~ Viysledek

Celkova plocha:1197504,00 px? 47 7
Plosny podil: 1,75 %

o| X | o | B [, Export |v| H- | [] Pousit standardni EqDia | 10,00 | px ()
ROI ID | Binary D | = | Area | Perimeter | Circularity | MeanIntensity | =
Whole Image  Prahovani 10 23,00 24,55 0,48 135,32 ||
Whole Image | Prahovani 12 25,00 21,87 0,66 134,84
Whole Image | Prahovani 14 5,00 9,71 0,67 138,07
Whole Image  Prahovani 17 12,00 17,76 0,48 140,89
Whole Image  Prahovani 27 73,00 46,89 0,42 117,63
Whole Image  Prahovani 36 10,00 13,73 0,67 137,17
Whole Image  Prahovani 45 61,00 36,16 0,59 129,61
Whole Image  Prahovani 47 27,00 22,10 0,69 131,04
Whole Image | Prahovani 50 13.00 19.42 0.43 140,33 7

7.5.4. Nastrojova lista

Nad tabulkou s vysledky je nastrojova lista, ktera obsahuje nasledujici nastroje:

Méreni

X [ Smazat vybrané objekty] odstrani vybrané objekty. Objekty vyberete mysi spolu s drzenou klédvesou [Ctrl].

< [ Invertovat vybér] odznadi vybrané objekty a vybere neoznacené.

& [ Vytvorit binarni] vymaze binarni objekty, které nesplniuji nastavena omezeni.

[ Zobrazit katalog objekt(l] otevie ovladaci okno [Katalog objektl] s nastavenym zdrojem dat na "PocCet objektud".

[Export] - naméfena data miZete exportovat do schranky nebo souboru tlacitkem [Export]. Viz [7.4 Export vysledkui].

H- [ UloZit/Nahrat konfiguraci poétu objekt(l] otevie roletové menu, které umoziuje uloZit/nahrat aktuaini

nastaveni poéitani z/do externiho souboru (*.counting).

[PouZit standardni EqDia] - zatrhnéte tuto moznost, aby se objekty poéitaly pomoci pfiznaku standardni EqDiameter.
Hodnotu parametru standardni EqDiameter upravite v policku vedle.

¢ [ Zachovavat aktualizova ny pocet] aktualizuje namérené vysledky pokaZzdé, kdy je binarni vrstva s detekovanymi

objekty zménéna (napf. kdyz se zméni prahovani).
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Prace s makry, skriptovani

8. Prace s makry, skriptovani

Makro - tedy sled pfikaz(i definovany uzivatelem - mize velmi usnadnit praci. NIS-Elements BR pro psani maker
vyuZiva vlastni programovaci jazyk (podobny programovacimu jazyku C) a rozsahlou sadu internich funkci. UzZivatelé
s programatorskymi zkuSenostmi tak mohou vyuzit vestavény editor maker, ostatni pak stale mohou makro vytvorit
bud nahravanim provadénych akci, nebo Upravou historie pfikazl (historie se zaznamenava automaticky béhem
prace). Vytvorené makro je mozné uloZit do externiho souboru (*.mac) pro pozdéjsi pouZziti.

8.1. Vytvoreni makra

Nahrani makra

Nejrychlejsi zplsob, jak vytvofit makro, je nahrat ho.

* Spustte nahravaé maker NIS-Elements BR prikazem [Zaznam].

¢ Provedte sérii pfikazll, kterou chcete nahrat.

¢ Nahravani ukoncite stejnym prikazem jako pfi spusténi (jeho nazev se mezitim zménil na ,Zastavit nahravani“).
¢ Pfed uloZzenim doporucujeme zkontrolovat makro v editoru. Ten spustite pfikazem [Editovat].

¢ UloZte makro do souboru piikazem [UloZit jako].

Tvorba makra pomoci historie

MuZete vytvorit makro pomoci seznamu naposledy volanych pfikaz(.

1) Prikazem [Historie pfikazii] zobrazite seznam a tlacitkem [Vytvofit makro] spustite privodce tvorbou makra:

X ]
Historie pFikazi x

= Provést Vytvofit = Odstranit Resetovat
=F yybér H makro :-l! prebyteiné w historii

i

OpenDocument ("C:%\Program Files\NIS-Elements’ Images'\&Z _ Jpg™,0);
ScaleProperties(0, 425450170, 18777215, 1.000000, 100.000000, 1);
ShowScale (0) ;

Smoothi(l,3,0,0);7

B R

« posu G

[Pofet piikazti: 4 [volnd pamét’ 2.2 GB

2) Stisknéte tlacitko [Vytvorit makro].
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3) Vyberte, ktera ¢ast historie pfikazli se ma pouzit v makru:

Cheete vytvofit makro z vybranych piikazd nebo z celé historie piikazd?

|| celahistore || stomo

Vybér
Touto mozZnosti pouZijete pouze pfikazy, které jste predtim vybrali mysi v okné [Historie pfikazd]. Vybér
skupiny pfikazt (pomoci klaves [Shift] nebo [Ctrl]) je také mozZny.

Cela historie
VSechny prikazy uvedené v okné [Historie pfikaz(i] se v novém makru pouZiji.

4) Po zvoleni jedné z moZnosti se objevi editor maker, ktery obsahuje zdrojovy kéd nového makra. PouZijte editor
k vyladéni makra.

Poznamka
Prikaz [Odstranéni nadbytecnych piikazt] se automaticky provede pied otevienim makra v editoru.

Psani/Editace makra

Pokud mate zkusenosti s programovanim, mlzZete si napsat makro ruc¢né v zabudovaném editoru maker. Zobrazite
ho pfikazem [Editovat].

SOBHB |9 alse B i
_ﬁcbﬂmﬁ.’,'ﬁﬂ[@|. ,(lﬂ E B3 =

WaitText (2., Detekce maku)

J*%% Predprahovanl *%%/

DefineThreshold (

DefineThreshold{int RLow, int GLow, int BLow, int RHigh, int Gt

SmoothBinary():
BinaryToReference():
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Prace s makry, skriptovani

Editor maker umoznuje:

¢ Praci s historii (funkce Zpét/Vpred).
 Vkladani prikazli ze seznamu vSech dostupnych pfikaz(.

« Interaktivni seznam prikazd. Béhem psani makra stisknutim [Ctrl+Space] zobrazite zjednoduseny seznam vSech
prikazd.

PFi psani pfikaz(l se objevuji navrhy nazva funkei (véetné typl a nazvd parametru) s jejich syntaxi.
* Umisténim B zalozek do kddu si zjednodusite orientaci a snadno naleznete dulezité ¢asti makra.

* Dale muzete vlozit do kodu ® bod prerudeni. Tento bod pFeruseni zastavi v daném misté provadéni makra, takze
mUzZete zkontrolovat stav proménnych nebo takto projit makro po ¢astech.

Zvyraznéni syntaxe.

Volani napovédy ke vSem pfikaz(im s detailnim popisem.

* Vytvofené makro uloZte v editoru p¥ikazy [Ulozit makro] H a [Ulozit makro jako] K.

8.2. Spusténi makra

NIS-Elements BR nabizi nékolik zpUsobU spusténi makra:

* Aktualni makronahrané do NIS-Elements BR spustite pfikazem [Spustit] nebo stisknutim klavesové zkratky [F4].

¢ MUZete spustit makro pfimo stisknutim specialni klavesové zkratky (Ctrl+Alt+1,2,3 ... 9), kterou makru pfifadite v
okné s nastavenim - vizilMoznosti].

* Vybrané makro spustite na zacatku prace s NIS-Elements BR pfifazenim pfiznaku [Po startu] tomuto makru v okné
[Moznosti].

¢ Makro ulozené na disku spustite pfikazem [Spustit makro ze souborul.
» Makru miiZete pfifadit i tladitko na nastrojové listé. Vice viz [2.2 Upravy rozlozenil.

Preruseni makra

Provadéni makra je mozné kdykoliv prerusit stiskem zkratky [Ctrl+Break].

8.3. Syntaxe skriptovaciho jazyka

Popisuje moznosti jazyka makra NIS-Elements BR.

Typy proménnych

Nasledujici typy proménnych jsou implementovany:

char
text

139



char8
<-128, 127>

byte
<0, 255>

int
<-32768, 32767>

word
<0, 65535>

long
<-2 147 483 648, 2 147 483 647>

dword
<0, 4 294 967 295>

double
<1.7E +/- 308 (15 digits)>

Struktura a Union

Struktury ani uniony nejsou podporovany.

Pole

Podporovana jsou jedno a dvou-dimenzionalni pole.

Lokalni a globalni proménné

Deklarujte lokalni proménné na zacatku skriptu nebo na zacatku funkce. Globalni proménné deklarujte pouze na
zacatku celého makra. Lze spustit dvé vnofena makra pouZzivajici shodné globaini promé&nné, ale tyto proménné musi
byt stejného typu. Deklarace globalnich proménnych mizZe byt oznacena prefixem [global]. Napf.:

global int Number_Rows;
global char buffer[200];

Prefix ,global“ zaruci, Ze proménna bude pfistupna jak v ramci makra, tak v ramci jednotlivych funkei.

Podporované prikazy

for
Tato smycka umoznuje opakované provadéni vnorenych pfikazl. Pocet opakovani je definovany parametry.

Syntaxe
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Prace s makry, skriptovani

for([init-expr]; [cond-expr]; [loop-expr])
statement

Na zadatku kazdého opakovani se vyhodnoti vyraz ,init-expr“. Nasledné, pokud je vyraz ,cond-expr“ nenulovy,
vykona se vnoreny prikaz (,statement*) a vyhodnoti se vyraz ,loop-expr“. V momenté kdy ,loop-expr“ nabude hodnoty
0, vykonavani smycky se prerusi a skript pokracuje zpracovanim nasledujicich prikaz(.

while
Tato smycka provadi vnoreny pfikaz dokud vyraz v parametru neni vyhodnocen jako ,false*.

Syntaxe

while(expression) statement

Na za¢at kaZzdého opakovani se vyhodnoti vyraz ,expression“. Pokud je vysledkem FALSE, télo smycky se neprovede
a makro pokracuje nasledujicimi pfikazy. Naopak pokud ma ,expression“ nenulovou hodnotu, smycka se provadi
dokud neni splnéna podminka pro jeji ukonéeni (expression=FALSE).

if, else
Podminéné provadi vnorené prikazy v zavislosti na hodnoté definovaného vyrazu.

Syntaxe
if(expression) statementl
[else statement2]

LStatementl” se provede pouze pokud vyraz ,expression” za kliCovym slovem ,if je nenulovy. Pokud je ,if*
nasledovano ,else“ a zaroven ,expression” je FALSE, provede se ,statement2“. Poté skript pokracuje provadénim
nasledujicich ptikaz(.

goto
Umoznuje preskocit v toku skriptu na jiné misto, napf. vynechat provedeni ¢asti skriptu.

Syntaxe

goto name;

name: statement

»goto“ nelze pouzit pro skok dovnitf uzavieného bloku kédu(napr. do téla podminky). Nasledujici pfiklad NEBUDE
fungovat:

goto label;
if(k>5)
{
label:
DilateBinary(3, 5);
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FillHolesQ);
}

Také nelze pomoci ,goto* opustit blok zdrojového kédu zanofeny o vice neZ dvé Grovné. Nasledujici pfiklad NEBUDE
fungovat:

for(i=0; i<64; i=i+l)
{
for(j=0; j<64; j=j+1)
{
if(a[i] > b[i])
{

value = 1;
goto end; // skok pres 3 pravé zavorky

}
}
}

end

break
Ukoné&i vykonavani bloku ve kterém je kliGové slovo pouzito.

Syntaxe
break;

Klicové slovo ,break“ ukonci provadéni materskych prikazl [for] nebo [while], ve kterych je umisténo. Skript
pokracuje prikazem nasledujicim.

continue
Sko€i na dalSi iteraci smycky, ve které se objevi.

Syntaxe
continue;

V ramci smycek [for] a [while] kliGové slovo ,continue” skoci v provadéni smycky na jejich dalsi iteraci.

Nepodporované prikazy

do, switch, case, default, typedef
Tyto prikazy nejsou podporovany.

Podporované direktivy

define
Direktiva [#define] pfifazuje konstanté v programu jméno.
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//Syntaxe

#define identifikator token-string

Prace s makry, skriptovani

VSechny nasledujici vyskyty identifikatoru jsou pfi provadéni skriptu nahrazeny pfifazenou konstantou nebo retézcem

(pouze pro 32-bit verzi NIS-Elements).

//Example

#define ERROR_SPRINTF O
#define MAINDIR "c:\Images"

int mainQ)

{
char buf[256];
int retval;

retval = sprintf(buf, "%s™, "MAINDIR™)

if(retval == ERROR_SPRINTF)

Beep(Q;
else WaitText(0., buf);
return TRUE;

} \

include
Vlozi do skriptu obsah externiho souboru.

//Syntaxe

#include filename

Direktiva [#include] zahrnuje obsah souboru uréeného jména ve zdrojovém programu v bodé&, kdy se direktiva

objevi.

Priklad

// pokud neni specifikovana plna cesta k souboru (,,filename*), NIS-Elements \

BR vyhodnoti cestu jako relativni vaci

#include "macros\my_macro.h"

instalacnimu adresari.

#include "c:\Program files\NIS-Elements BR\macros\my_macrol._h"

import

Direktiva [#import] se pouZiva pfi pouzivani informaci z externich knihoven.
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Poznamka

Direktiva import je podporovana pouze ve 32bitové verzi aplikace.

//Syntaxe

#import(*'DLLname");
#import function_declaration

NIS-Elements BR umi volat funkce externich DLL knihoven. Nejprve je tfeba importovat knihovnu, ktera funkci
obsahuje a nasledné deklarovat funkce analogicky k nasledujicimu pfikladu. Neméli byste importovat nasledujici
systémové knihovny: kernel32.dll, user32.dll, gdi32.dll, com32.dll, comdIg32.dll. Tato moZnost je dostupna pouze
ve 32-bit verzi NIS-Elements.

//Priklad

#import(""luc_13.dI1');

#import int RTF_ReplaceVariables(LPSTR destfile, LPSTR sourfile);

#import int RTF_FindQuestion(LPSTR sourfile, LPSTR question, long *length, \
LPSTR defvar);

#import int RTF_ReplaceQuestion(LPSTR destfile, LPSTR sourfile, LPSTR \
replacement);

Operatory

V systému jsou podporovany nasledujici operatory. Obvykla priorita operatord podporovana neni, proto vzdy, pro
zajisténi jiného nez implementovaného poradi operaci v NIS-Elements BR, které je: zprava doleva, pouzivejte zavorky.

Aritmetické operace

+
S¢itani

Odgcitani

Nasobeni

/
Déleni
Operator prifazeni

Operator prifazeni pfifazuje levému operandu hodnotu pravého operandu .

pfifazeni
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Bitové operatory

Bitové operatory porovnavaji odpovidajici bity dvou operand(i. Podporovany jsou tyto operatory:

&
Bitovy AND

|
Bitovy OR

Bitovy doplnék

Operatory s ukazateli

&
Adresa operandu

Dereference operandu

Operatory porovnani

<
mensi neZ
<=
mensi nebo rovno
>
VEetSi nez
>=
VétSi nebo rovno
rovnost
I=

nerovnost

logické operatory

Prace s makry, skriptovani

Tyto operatory provadéji logické operace s vyrazy. Podporovany jsou nasledujici logické operatory:

&&

Logicky AND - PRAVDA kdyzZ jsou obé& hodnoty pravdivé

Logické OR - PRAVDA kdyz je alespon jedna hodnota pravdiva

Negace
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Vyhodnocovani vyrazi

Mechanismus vyhodnocovani vyrazii nepodporuje obvyklou prioritu operatord, ale vyhodnocuje je zprava doleva.
Proto je nutné pouzivat pro zajisténi spravného poradi zavorky. Napf. 3*4+2 bude vyhodnoceno jako 3*6, tedy 18.
Pro dodrZeni pfirozené priority je nutné zapsat vyraz jako (3*4)+2.

Funkce podobné jazyku C

Program dokaZe interpretovat vase vlastni funkce podobné jako v programovacim jazyku C/C++. Vstupnim bodem

programu/skriptu je funkce main() obsahujici vykonny kéd. Pokud funkce main() v makru chybi, za obsah této funkce
je povazovano celé télo skriptu. Pouzivani funkce main() se doporucuje. Pokud by makro obsahovalo definici vlastnich
funkci a neobsahovalo funkci main(), nebude fungovat.

Obecné funkce podobné jazyku C (tzn. Interpretované funkce) maji nasledujici syntaxi:

Syntaxe

int MyFunction(int a, LPSTR str, double d)
{

int retval;

return retval;

}

Navratova hodnota

Navratova hodnota mUze byt typu: char, int, word, dword, int, double nebo pointer.
Parametry

Parametry mohou byt typu: char int, word, dword, int, double nebo pointer.

Priklad
int mainQ)

{

char buf[256];
my_functionl(buf);
WaitText(0., buf);
return TRUE;

}

int my_functionl(char *buf)

strcpy(buf, "This function has a pointer to char array as a parameter'™);
return TRUE;
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9. Pridavné moduly

9.1. 4D snimani

Tento modul umoznuje kombinovat riizné typy snimani (napr. ¢asové + Z) v ramci jednoho ND experimentu. Vystupem
jsou vice-rozmérné (ND2) soubory obsahujici sekvence obraz(.

9.2. Interaktivni makro (API)

Tento modul rozSifuje jiZ tak Siroké mozZnosti skriptovani (maker) v ramci NIS-Elements o nasledujici funkce:

Interaktivni makro funkce
Funkce, které umoZnuji komunikaci s uzivatelem pomoci napf. zadavani textu, vybéru z roletovych menu a dalSich
standardnich nastroju MS Windows.

Podpora importovani funkci z externich knihoven (DLL)
Na zac¢atku makra mlZete importovat funkce z externi knihovny a ty pak v rdmci makra NIS-Elements vyuZivat.

Vice informaci naleznete v elektronické dokumentaci.

9.3. Méreni v case

Nastroj pro méreni v ¢ase zaznamenava primérné hodnoty intenzit uvnitf jednotlivych oblasti ROl v méfeném ¢asovém
Useku. Méfeni Ize provadét na zZivém obraze i na ulozeném ND2 dokumentu. Pfed zacatkem méreni by mély byt
definovany oblasti zajmu (ROI). Pfikazem [MérFeni v ¢ase] oteviete ovladaci prvek casového méreni.

9.4. Databaze

S nainstalovanym databazovym modulem se NIS-Elements stava zaroven databazovym programem, pomoci néhoz
Ize vytvaret a spravovat databaze MS Access (soubory *.MDB). Databaze vam pomd0ze pfi spravé vasich obrazl a
hlavné pfidruzenych textovych informaci.

Je-li Databazovy modul nainstalovanym v hlavni nastrojové listé se objevi menu [Databéaze].

9.5. EDF

NIS-Elements umoziuje zkombinovat existujici snimky fezli s proménlivou Z soutadnici do jednoho zaostfeného
obrazu tim, Ze z kazdého snimku vybere zaostrené oblasti a slouci je.
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9.6. Externi zarizeni

Pokud je k NIS-Elements BR pfipojeno néjaké externi zafizeni (napf. motorizovany mikroskop, XY stolek, apod.),
zpravidla to znamena, Ze se v aplikaci objevi nové prikazy slouZici k ovladani tohoto zafizeni. Vice viz [11 Podporované
mikroskopy].

9.7. Filtry

Bezpecnostni pokyny

¢ Pokud je skenovaci zafizeni v ¢innosti, nevkladejte ruce ani jiné ¢asti téla do blizkosti pohyblivych éasti zafizeni,

hrozi nebezpedi Grazu. V operaénim prostoru zafizeni by také nemély lezet Zadné cizi pfedméty, hrozi jejich posSkozeni
nebo poskozeni zatizeni.

¢ Motory ani dalSi pohyblivé ¢asti zafizeni neuvadéjte do pohybu pomoci fyzické sily. K pohybu vZdy pouZivejte oviadani
pomoci PC.

¢ Zafizeni obsahuje jemnou elektroniku. Provozujte jej proto pouze v suchém a Cistém prostredi.
¢ Vyhnéte se dlouhodobému pfimému pohledu do osvétlovacu.

NIS-Elements slouZi k analyze filtrd v souladu s normou ISO 16232.

9.8. HDR

NIS-Elements pridava do NIS-Elements BR mozZnost vytvareni HDR obrazl (obraz( s vySSim expozicnim rozsahem).
Modul podporuje jak pfimé snimani HDR tak vytvareni z existujicich obraz(.

Pozadi modulu HDR

HDR modul je zaloZeny na technice slouceni, ktera bere v Gvahu hrany v obraze, méfi ,dobfe exponované“ a ,,dobre
saturované“ ¢asti obrazu. Slucovani pracuje lokalné. To znamena, Zze méfeni kvality se provadi pro kazdy obrazovy
bod v okoli celého obrazového fezu. Pokud zjednodusime proces slucovani, miizeme fict, Ze obrazové body stejnych

soufadnic se porovnaji ve vSech fezech a do vysledného obrazu se vyberou jen ty nejvyssi kvality.

9.9. Local Options

[Local option] je jakymsi pseudo-modulem. KdyZ je [Local Option] instalovany, NIS-Elements je rozsiten o rlizné
pokrocilé nastroje. Tyto nastroje jsou pIné funkéni, neprosly vSak zatim oficialni procedurou kontroly kvality. Pro jejich
nasazeni v ostrém provozu doporucujeme vyCkat, aZz budou oficialné podporovany.
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9.10. Metalografie - Velikost zrn

Po nainstalovani se v menu [Aplikace] objevi nova poloZka s ndzvem [Metalografie]. Pfikazem [Velikost zrn] zobrazite
rozloZeni navrzené pro méreni velikosti zrn.

Hlavni vlastnosti analytického modulu NIS-Elements

¢ Méreni jednofazové struktury (napf. austenit, ferit, hlinik).

¢ Méreni dvoufazové struktury (napft. ferit-austenit, ferit-perlit).

¢ Planimetricka, linearni, kruhovitd a Abramsova metoda méreni.

¢ UZivatelsky nastavitelné pfeddefinované procedury méreni.

¢ Podpora standard(i ASTM a JIS (ASTM E112-96, ASTM E1382-97, JISG0551).
¢ Jednoduchy export dat.

Rychly navod

¢ Oteviete/nasnimejte obraz, ktery chcete analyzovat.

¢ Nastavte parametry detekéni procedury v zalozZzce [Detekce].
¢ Nastavte parametry méfeni v zaloZce [Méfeni].

¢ Spustte prikaz [Méfit > Mé&fit].

 VzaloZce [Data] prohlédnéte namérena data a vyexportujte je do nékterého z dostupnych vystupt tlacitkem [Export].
Vice naleznete v [7.4 Export vysledkii].

9.11. Metalografie - Litina

Po nainstalovani se v menu [Aplikace] objevi nova polozka s nazvem [Metalografie]. Pfikazem [Litina] zobrazite
rozloZeni navrZzené pro méfent litiny.

Hlavni vlastnosti analytického modulu NIS-Elements

« Klasifikace grafitu podle standardd ASTM/JIS (ISO 945, ASTM A247-06, JIS G5502).
¢ Méreni poméru ferit/perlit.

¢ UZivatelsky nastavitelné pfeddefinované procedury méreni.

¢ Jednoduchy export dat.

Rychly navod

¢ Otevrete/nasnimejte obraz, ktery chcete analyzovat.
¢ Nastavte parametry detekéni procedury v zalozce [Detekcel].

¢ Nastavte parametry méfeni v zaloZce [Méfeni].
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¢ Spustte prikaz [Méfit > Méit].
¢ V zaloZce [Data] prohlédnéte namérena data a vyexportujte je do nékterého z dostupnych vystupt tlacitkem [Export].
Vice naleznete v [7.4 Export vysledkii].

9.12. Zivé komparace

Tento modul umoZnuje pouZit rozsifuje funkénost NIS-Elements o sadu nastroju pro porovnavani Zivého obrazu s
obrazem uloZenym na pevném disku.
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10. Podporované kamery

NIS-Elements BR podporuje nasledujici kamery:

Nikon DS-U1/L1

Nikon DS-U3/L3

Nikon DS-U3/L3 - Qi1

Nikon DS-U3/L3 - Ril1

Nikon DS-U3/L3 - Vi1/Fi1/Fi2
Nikon DQCFS

Andor Ixon

Andor iKon

Andor Luca

Andor Clara

Photometrics Cascade512B
Photometrics CoolsnapES
Imaging Source DFG1394

* Hamamatsu ORCA-ER

Podporované kamery
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11. Podporované mikroskopy

NIS-Elements BR podporuje nasledujici mikroskopy:

* Nikon Ci-E

* Nikon Eclipse 90i/80i
* Nikon AZ100

* Nikon Eclipse LV Series
* Nikon Eclipse L200

* Nikon Eclipse MA200
¢ Nikon MM 400/800
 Nikon Ni-E

 Nikon Ni-U

¢ Nikon TE2000

* Nikon Ti Microscope

Podporované mikroskopy
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